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《学弈》是部编版六年级下册经典小古文，本课依据语文新课标第三学段文言文教学要求，结合六年级学生已有文言学习基础、思辨表达能力设计课堂。上完课后结合课堂实际、学生反馈、教学设计落地情况，从亮点、不足、改进策略三方面反思如下：
一、课堂教学亮点，贴合新课标文言文教学理念
1.分层诵读落实文言基础，降低六年级古文学习门槛
新课标明确提出第三学段要求学生能诵读浅易文言文，把握节奏、读出语气、积累文言字词。六年级学生已经接触过多篇短小古文，具备基本朗读、借助注释释义的能力，但仍存在多音字混淆、停顿生硬、虚词朗读无韵味等问题。本课设计层层递进的诵读环节：先自由读扫清字音难点，重点区分 “缴、与、为” 等多音多义字；再出示划分节奏的原文，配合范读指导 “声断气连”，抓住 “也” 等虚词读出设问、判断句式语气；课堂中引入朗读评测工具辅助自查，再通过指名读、同桌互读、合作诵读巩固。同时集中梳理文中多个 “之” 的不同含义，结合 “弈秋，全班之善学者也” 仿句练习，把文言虚词讲解融入情境，避免枯燥字词讲解，符合新课标 “在诵读实践中积累文言语感” 的要求。
2.以情境活动搭建想象支架，落实思辨与创造性表达
新课标强调文言文教学不能停留在翻译层面，要引导学生借助文本想象画面、体会人物情感、形成独立思考。六年级学生抽象理解能力提升，但具象感受仍需情境支撑。本课设计小组合作想象表演活动，设置大雁、蝴蝶、小鸟等多重干扰场景，让学生对比两位学棋者截然不同的表现，用表演、成语概括两种学习状态，直观凸显 “专心致志” 与 “三心二意” 的反差。同时跳出文本浅层道理，引入《孟子・告子上》完整原文，让学生读懂孟子借下棋劝谏君王推行仁政的深层用意，拓宽文本解读维度；设置对话创编任务，让弈秋、专心学子、分心学子、孟子多维对话，锻炼学生创造性复述、多角度思辨的能力，实现 “读懂故事 — 明白道理 — 读懂作者用意” 的梯度学习。
3.读写迁移，紧扣单元语文要素，实现学用结合
本单元语文要素是 “借助具体事例说明观点”，本课紧扣要素设计教学。课堂先对比文中一正一反两个学棋事例，让学生发现孟子说理的写作手法；随后拓展小练笔，要求学生模仿文中正反对比事例阐述观点，做到文道统一、读写联动。贴合新课标 “读写结合，迁移运用表达方法” 的要求，让文言文学习不止停留在理解层面，更转化为学生可运用的写作能力。此外课堂适度融合数字化工具，借助 AI 朗读、AI 答疑解决学生分心原因的现实困惑，链接学生真实学习生活，将古文道理与当下学习习惯结合，实现古文与现实生活的勾连，避免文言文脱离学生生活实际。
4.课前积累 + 拓展阅读，搭建传统文化积累体系
课前引入孟子经典名言积累，课堂依托 “弈秋” 的称谓拓展迁移，类比《俗世奇人》人物命名方式，打通课内文本关联；课后设置分层作业，必做夯实背诵、复述基础，选做拓展阅读《弈秋败弈》，延伸棋道与专心主题，循序渐进丰富学生传统文化积累，落实新课标传承中华优秀传统文化的目标。
二、课堂存在的不足，贴合六年级学情与课堂实操问题
1.文言字词探究时间分配不均，学困生消化困难
六年级学生文言水平两极分化明显：一部分学生能自主结合注释疏通全文，少数基础薄弱学生对 “援弓缴、鸿鹄、弗若、然” 等词语理解缓慢。课堂中将大量时间用于情境表演、对话创编、深层主旨探究，留给学生自主梳理、互译文言句子的时间不足。部分学困生仅跟随集体翻译，缺少独立逐句释义、标注疑难字词的过程，课后独立复述、背诵时出现卡顿，文言基础落实不够扎实。
2.小组表演活动开放性过强，课堂节奏难以把控
四人小组想象表演环节，部分学生过度侧重嬉戏打闹，忽略文本细节，偏离 “对比两种学习态度” 的核心目标；小组展示时间没有预设限制，几组展示后挤压了小练笔写作时间。六年级学生自主活动自控力参差不齐，活动缺少清晰评价标准，教师巡视指导无法兼顾全部小组，导致部分小组探究流于形式。
3.深层主旨讲解偏深，部分学生理解浅层化
课堂引入孟子劝谏君王的完整原文，本意是拓宽文本深度，但部分六年级学生缺少历史背景积累，难以理解 “君王不智、一曝十寒、仁政治国” 的深层内涵，多数学生仅能记住 “学习要专心” 这一层浅显道理，对孟子借小事喻大事的说理逻辑体会不深。教师讲解偏书面化，缺少贴合学生生活的过渡铺垫，拔高内容脱离多数学生认知水平。
4.思辨联系生活环节流于表面，缺少深度交流
课堂提问 “如何克服学习分心” 仅简单借助 AI 给出方法，缺少学生自主分享、互评交流。六年级学生日常上课、写作业、上网课都存在分心现象，但课堂没有留出充足时间让学生结合自身真实经历分享案例，道理与生活的联结不够深入，未能真正实现新课标 “联系生活实际，形成正确学习价值观” 的育人目标。
三、优化改进策略，立足新课标与六年级学情调整教学
1.调整课堂时间配比，分层夯实文言基础
压缩表演、拓展对话时长，预留 8—10 分钟自主译句时间，设计简易文言学习单，让学生自主标注疑难字词，同桌互助释疑，教师针对学困生单独点拨 “缴、鸿鹄、弗若” 等重难点词；字词教学分层：基础层要求会读、会释义；提高层梳理文中全部 “之” 的用法，仿写文言短句，兼顾不同水平学生需求。
2.细化活动规则，明确活动评价标准
优化小组想象表演任务单，提前规定 “紧扣原文语句、动作贴合人物状态、突出对比” 三条评价标准，每组展示限时 2 分钟，设置 “最佳专注表演者”“最佳文本还原小组” 互评奖项，约束课堂秩序，让活动服务于文本理解，避免无效嬉戏。
3.简化深层主旨，搭建阶梯降低理解难度
讲解孟子劝谏君王的背景时，先用学生熟悉的 “学习三心二意一事无成” 做铺垫，再类比 “君王理政反复不定就无法推行仁政”，由浅入深搭建理解阶梯；不要求全体学生吃透治国层面主旨，仅作为拓展拓展内容，核心目标仍聚焦 “做事专心” 的说理方法，贴合六年级学生认知水平。
4.深化生活思辨，落实育人价值
增加 5 分钟自由交流环节，让学生结合写作业、上网课、阅读等真实事例分享自己分心的经历与改进办法，生生互评可行的专注小妙招；小练笔增加生活主题提示，如 “专心读书”“坚持练字”，引导学生用正反事例写身边小事，真正做到古文道理内化于心、外化于行。
四、总结
《学弈》一课严格遵循新课标第三学段文言文教学要求，立足六年级学生已有的文言诵读、注释解读基础，以诵读为根基、情境活动为载体、读写迁移为落脚点，兼顾文言知识积累、传统文化浸润与思辨能力培养。课堂虽在活动管控、分层教学、深度解读上存在不足，但后续通过调整时间分配、细化活动任务、搭建认知阶梯，能够更好平衡文言工具性与人文性，让六年级学生不仅读懂一则古文小故事，更掌握浅易文言文学习方法，养成专心做事的良好品质，真正实现文言文教学 “以文育人、以文载道” 的核心目标。

