附件2：
常州市小学信息科技青年教师教学基本功比赛方案
	按照《江苏省基础教育青年教师教学基本功比赛方案》的要求，结合常州市信息科技学科特点，制定以下比赛方案。
一、比赛项目及办法
（一）通用技能
1．教学设计与课件制作
指定小学信息科技教学课题，选手独立进行教学设计和课件制作。比赛时间为180分钟。结束时须交教学设计电子文稿和教学课件电子文件。
2．课堂教学
[bookmark: _GoBack]采用模拟课堂现场教学形式进行。课堂教学课题与教学设计的课题一致，同时展示教学课件。通过抽签决定选手的上课顺序。比赛时间为15分钟。
（二）专业技能
专业技能的比赛项目分为专业知识与操作技能。比赛时间共为180分钟，专业知识90分钟、操作技能90分钟。
1．专业知识
采取计算机答卷的方式，主要考察与信息科技课程相关的专业知识等。
2．操作技能
采取上机完成操作任务的方式进行，主要考察选手运用信息科技解决具体问题的能力。
二、比赛流程
比赛分为区域和市级比赛两部分完成。
（一）区域比赛
    以区域为单位组织的基本功竞赛，由各区县教研部门具体组织实施。
    区域比赛采用淘汰制，分一轮或两轮进行。使用统一的专业知识上机答卷作为第一轮基本功竞赛的内容，第二轮可为操作技能或课堂考核，按成绩由高到低综合选拔前若干名选手进入大市决赛。
（二）市级比赛
    市级比赛由常州市教科院组织，比赛采用综合评分制。比赛内容为教学设计与课件制作、课堂教学、学科专业操作技能等。
三、评价标准与评分规则
（一）通用技能的评分标准：
1、教学设计项目评分标准
（1）教学目标符合课程标准要求、学科的特点和学生的实际状况，体现对学生知识、能力、情感与思维等方面的发展要求。行为动词使用准确。
（2）教学内容及重点、难点把握准确，分析清楚；学生学习水平表述、学习习惯和能力分析准确、切合实际。
（3）教学过程设计层次分明，符合学生的认知规律。在各个教学流程之间有设计意图的表述，能反映教学内容、师生互动和可能出现的问题及对策。
（4）教学方法选用适当，有利于教学目标的达成，有利于教学难点的解决，有利于教学重点的突出，有利于学生思维的激发。
（5）根据不同层次学生的需要提供较丰富的学习资源，并有效地组织和呈现，实现学生对教学资源的有效获取。能够优化组合使用各种媒体工具，提高学习兴趣和教学效率。
（6）注重形成性评价，能够合理地设计出衡量学生是否达到教学目标的教学评价方法和手段。
（7）文档内容完整，条理清楚，格式美观整齐；文字、符号、单位和公式符合国家标准，文字叙述简洁、明了，字体和图表等运用恰当。
2、课件制作项目评分标准
（1）课件的取材适宜，内容科学、正确、规范。
（2）课件的设计新颖，使用恰当，在课堂教学中具有一定的启发性，能调动学生的学习热情。
（3）操作简便、快捷，交互方便，适用于教学。
（4）画面设计美观，有一定的艺术性。
3、课堂教学项目评分标准
（1）坚持面向全体，教学符合学生认知规律，要求适度。
（2）注重知识的形成过程，注重联系学生生活、自然和社会实际，注重发展学生的学科思维、探究及自学能力，注重学法指导，注重三维目标的实现。
（3）课堂结构严谨，密度适中，过渡自然，表述清楚；对教学内容把握准确，有效突出重点、突破难点。
（4）科学创设问题情境，问题设计有梯度和思维深度。
（5）学生全员主动参与，课堂气氛活跃，互动有效。
（6）适时反馈检测，教学内容落实到位。
（7）富有教学机智，有应变能力。
（8）恰当运用教学手段和教学课件，教学方法灵活有效。
（9）教学中使用普通话，语言生动、简洁；板书工整规范，主次分明；实验操作规范、熟练，现象明显。
（10）有自己的教学风格。
（二）专业技能两项评分标准
另行确定。
（三）各比赛项目评分权重
通用技能项目权重为60%。其中，教学设计权重20%；课堂教学、课件制作权重40%。专业技能项目权重为40%，其中，专业知识权重20%；操作技能权重20%。
本学科上述4个比赛项目，均按各项比赛排名位次转换成百分制得分，选手的每项得分折算出该项目的权重分值，累加后即为该选手所得总分（四舍五入保留两位小数）。


