                     创艺启智，足志飞扬
        ——常州市雕庄中心小学第十三届“创艺”嘉年华活动方案
1、 指导思想：
以足球文化为载体，融合艺术与科技元素，激发学生对文化创作与科技创新的兴趣，助力他们在多元体验中探索创意与技术结合的无限可能。
本活动将围绕足球创作设置多元体验板块，涵盖足球彩绘、战术动画、足球周边、科学实验和人工智能等内容，让学生在轻松趣味的氛围中感受足球运动美学与现代科技的碰撞，理解足球作品中运动符号与数字技术的融合逻辑；掌握基础绘画、3D建模、动态设计等技能；参与创意工坊与科技互动环节，激发学生艺术想象力与科技创新思维。兹定于五月举办，为期一月的“创艺”嘉年华主题活动。
二、活动要求：
1、主题突出，特色鲜明。本届以“创艺启智，足志飞扬” 为主题，在创艺各项活动中，紧密结合学生的实际需求与兴趣爱好，强化活动的体验性与实践性，让学生在亲身参与中感受活动的魅力与价值，全力打造富有足球特色的校园主题活动。
2、强化指导，深化体验。各班班主任与综合组教师需面向全体学生，以育人为核心宗旨，协同指导学生参与活动，充分彰显育人价值。活动应致力于让学生在实践中施展所长、发展个性，设立学生评委机制，进一步扩大学生参与覆盖面，确保每个学生都能在活动中获得多元体验与成长契机。
3、组织有序，注重实效。要做到组织活动有保证、落实活动有保证、参与活动有保证。在开展活动时要注意调动学生的积极性、创造性，增强活动的实效性。
三、活动主题：“创艺启智，足志飞扬”
四、组织机构：
1、组长：钱亢
2、副组长：芮清、曹燕
3、项目指导组：芮清、林燕、朱琴、殷玉艳、徐涛、朱钰瀚、丁华峰、周阳、吴冰清、张舒云
4、项目活动主持、领队：任课老师和各班班主任
5、学生评委团：每班可选3-5名学生组成。 
五、活动形式及内容：
在学校的统一指导下，以“创艺启智，足志飞扬”为主题，发挥学生的积极性、主动性、创造性，坚持形式多样的有利于学生全面发展的健康、积极、文明、高雅、创新的各类活动，努力打造具有足球特色的校园主题活动，为学生的个性化发展和未来成长奠定坚实的基础。具体活动如下：
（一）活动准备：
4月28日班队国旗下讲话：创艺嘉年华宣传发动。
（2） 具体活动安排：
美术类：
1.绿茵小精灵——校园足球吉祥物创作
【活动意义】：以“认识足球、喜欢足球、亲近足球”为重点，引导学生从足球、球鞋、奖杯、球门、口哨等元素出发，进行拟人化和卡通化创作。通过丰富的色彩、夸张的表情和简单的立体组合，把足球文化元素变成富有童趣的小精灵形象，激发学生对校园足球文化的兴趣。
【参赛对象】：一年级学生
【作品要求】：
（1）每生完成1件立体足球吉祥物作品；
（2）作品造型完整，色彩鲜明，形象活泼，有一定童趣和想象力；
（3）作品需体现明显的足球元素，如足球纹样、球鞋、奖杯、球门等；
（4）作品需有统一底座，便于集中展示与长期保存；
（5）每件作品附作品名称，可简要说明角色身份或寓意；
【活动负责人】：美术任课教师
【评委组】：行政领导、综合组教师、美术任课教师、学生评委

2.绿茵符号站——校园足球徽章与旗帜设计
【活动意义】：围绕“足球文化中的符号与标识”展开创作，引导学生设计足球徽章、班级队旗、助威旗或小型足球标识作品。通过图形、文字和色彩的组合，表现班级风采、团队精神和校园足球特色，增强学生的集体意识与文化认同感。
【参赛对象】：二年级学生
【作品要求】：
（1）每生完成1件徽章设计作品或1件足球主题旗帜作品；
（2）作品主题明确，图案简洁，构图饱满，具有较强的装饰感；
（3）作品应突出足球文化元素，可适当加入班级特色、口号或象征图形；
（4）色彩搭配鲜明协调，能够体现活力与集体精神；
（5）作品需便于墙面展示或悬挂展示，整体整洁、美观；
【活动负责人】：美术任课教师
【评委组】：行政领导、综合组教师、美术任课教师、学生评委
3.绿茵符号站——校园足球徽章与旗帜设计
【活动意义】：围绕足球比赛中的精彩瞬间展开创作，重点表现射门、扑救、带球突破、头球争顶、进球欢呼等场景。学生通过分层纸雕、剪贴组合等方式，把比赛中最有动感和张力的“那一刻”定格下来，增强作品的空间感、节奏感和画面表现力。
【参赛对象】：三年级学生
【作品要求】：
（1）每生完成1件足球主题纸雕作品；
（2）作品需围绕一个清晰的比赛瞬间展开，主题集中，画面完整；
（3）作品应体现前后层次关系，增强立体感和视觉效果；
（4）人物动作、足球轨迹、球门或看台等元素要有明确表现；
（5）作品适合统一装框或统一规格展示，整体风格较为整齐。
【活动负责人】：美术任课教师
【评委组】：行政领导、综合组教师、美术任课教师、学生评委
4.一场比赛的故事——足球微缩场景展
【活动意义】：以“足球比赛中的完整故事”为表现重点，组织学生以小组合作方式，围绕校园联赛、点球大战、颁奖时刻、雨中比赛、看台助威等内容进行微缩场景创作。学生通过综合材料搭建立体空间，表现足球比赛中的人物关系、环境氛围和故事情境，体现合作探究与空间表达能力。
【参赛对象】：四年级学生
【作品要求】：
（1）以小组为单位完成1件足球微缩场景作品；
（2）作品需包含背景、场地、人物、道具等基本元素；
（3）场景主题明确，具有完整情节，能够体现“一场比赛的故事感”；
（4）作品结构牢固，层次清楚，适合展台陈列；
（5）小组需附简要作品说明，介绍作品内容与创作意图。
【活动负责人】：美术任课教师
【评委组】：行政领导、综合组教师、美术任课教师、学生评委
5.看台上的艺术——校园足球视觉文化设计
【活动意义】：从“足球文化传播与视觉设计”角度切入，引导学生围绕校园足球赛事、足球节活动、应援文化等内容，设计海报、队徽、入场券、应援扇、手牌等视觉作品。通过系列化设计，帮助学生感受美术在校园活动策划、品牌表达和文化传播中的作用，提升设计意识和审美表达能力。
【参赛对象】：五年级学生
【作品要求】：
（1）以个人或小组形式完成1组足球视觉文化设计作品；
（2）作品内容可包括海报、队徽、门票、应援物等其中若干项，整体风格应统一；
（3）作品需突出足球主题和校园特色，体现一定的设计感与系列感；
（4）图文安排清晰，色彩协调，版面美观，具有展示效果；
（5）作品适合统一装板展示，形成较完整的视觉文化成果。
【活动负责人】：美术任课教师
【评委组】：行政领导、综合组教师、美术任课教师、学生评委
6.2035绿茵实验室——未来足球创想设计展
【活动意义】：围绕“未来足球”主题，组织学生从训练、比赛、装备、观赛、场馆等角度展开创意设计。学生以问题意识和创新思维为基础，设想未来足球用品、智能装备或未来足球场景，并通过立体模型或综合材料作品进行表达，体现高年级学生的综合设计能力和创新意识。
【参赛对象】：六年级学生
【作品要求】：
（1）以小组为单位完成1件未来足球创想作品；
（2）作品可为立体模型，综合材料装置或未来场景设计；
（3）作品需主题新颖，构思合理，能够体现“未来足球”的创意特点；
（4）应突出功能设想、外形设计和足球应用场景；
（5）每件作品需附简要设计说明，介绍名称、用途和创作亮点。
【活动负责人】：美术任课教师
【评委组】：行政领导、综合组教师、美术任课教师、学生评委
注：所有作品提交截止日期为2026年5月20日

音乐类：
1、“舞步飞扬，足Go精彩”——班班啦啦操舞蹈比赛
【活动意义】： 为了给学生提供一个展示艺术的平台，以推动我校艺术活动的开展，我们以“舞步飞扬，足Go精彩”为主题，采用现场展演的形式，举办创艺嘉年华班班啦啦操舞蹈比赛。本次比赛以啦啦操为载体，充分展现同学们朝气蓬勃、阳光向上的精神风貌，增强班级凝聚力与集体荣誉感，让学生在动感的节奏与整齐的舞步中感受艺术魅力，收获自信与快乐，营造积极向上、充满活力的校园艺术氛围。
【参赛要求】：
（1） 主题：舞步飞扬，足Go精彩
以足球啦啦操为主题选择相关的歌曲，例如《少年》、《奔跑的少年》、《加油！AMIGO》、《逆战》、《少年中国说》、《阳光彩虹小白马》、《追梦赤子心》等节奏明快、积极向上的作品，以此展现少年们蓬勃的朝气、昂扬的斗志与永不言弃的运动精神，传递阳光自信、团结拼搏的校园风貌。、
（2）以班级为单位，在年级内比赛。要求突出个性、体现特色。
（3）表演形式为啦啦操，自备伴奏、演出服装或道具。
（4）表演时长建议2～5分钟，不超过5分钟为宜。
【活动时间】：5月20日下午1点开始
【比赛顺序】： 按一年级起，依次有序开展，后续年级顺延进行。
【评分标准】：
（1）表演者整体精神面貌佳，动作大方自信，充满活力。
（2）啦啦操动作整齐规范，富有表现力，舞台整体效果好。
（3）服装美观统一，道具切合主题，与啦啦操风格协调。
【活动负责人】：各班班主任、各班音乐教师
【评委组】：校级领导、林燕、吴冰清、张舒云、各班选派代表组成评审团
2、“艺彩飞扬 闪耀全场”——才艺小达人比赛
【活动意义】： 为了给学生提供一个展示艺术的平台，以推动我校艺术活动的开展，我们以“艺彩飞扬 闪耀全场”为主题，采用现场展演的形式，举办创艺节才艺小达人比赛，通过这次比赛，选拔优秀艺术人才，给学生提供展示自我，提升自信的平台。
【参赛类别与要求】：
本次比赛分为“三独类”与“综合才艺类”两大类别，具体要求如下：
（1）三独类（独唱 / 独奏 / 独舞） 
① 独唱：自备伴奏带，歌曲内容健康向上、积极阳光，题材不限。
②独奏：自备乐器（钢琴除外），曲目内容积极健康，能展现演奏技巧与表现力。
③ 独舞：自备伴奏带、演出服装及道具，动作流畅自然，展现少年风采。
（2）综合才艺类（不限形式）
表演形式不限，如小品、相声、口技、杂技、轮滑、朗诵、情景剧等，内容需健康向上、积极阳光，传递正能量。请自备伴奏、服装道具。
（3）所有节目表演时长建议为2～5分钟，不超过5分钟为宜。
【活动时间】：
初赛：以视频方式上传至指定平台，文件命名格式为“班级＋姓名＋节目类别＋节目名称”，参赛数量不限，5月15日截止。
决赛：以现场展演形式进行，5月22日下午1点开始。 
【评分标准】：
（1）表演者在比赛中是否大方、自信。
（2）表演的完整性，具有表现力，舞台表演效果好。
（3）服装美观、礼仪得体。 
【活动负责人】：音乐教师
【评委组】：校级领导、林燕、吴冰清、张舒云、及各班选派代表共同组成评审团。


信息类：
1、足志飞扬我来绘——AI绘画平台
【活动意义】：学生深入了解“苏超”文化内涵，将AI绘画技能融入其中，充分发挥学生的主观能动性，提升学生的AI绘画素养和创意思维能力；通过团队合作和展示评比环节，增强学生的沟通能力和表达能力；激发学生对“雕超”的兴趣和热爱，培养民族自豪感和文化自信。
【参赛对象】：三年级学生
（1） 运用线上绘画平台绘制，思考检索合适的提示词，描绘喜欢的经典苏超场景和人物特征，作品必须自己原创。
（2） 完成的电子作品以PNG格式保存，作品右下角标注班级和学号，不出现自己的名字。
（3） 由信息任课教师负责指导学生绘画，每班挑选五件优秀作品进行年级评比。
【活动时间】：信息课，截止时间5月20日
【活动负责人】：丁华峰
2、创艺启智，足志飞扬——WPS演示软件
【活动意义】：“苏超”的文化核心是以足球为载体，深度融合江苏地域文化、草根精神、全民共创与文体旅融合，形成了独特的“有球、有梗、有欢乐”的现象级文化现象。信息组老师为学生搭建创作平台，学生运用WPS演示制作宣传苏超精神内涵和未来展望，让他们在一场场足球盛宴中放飞梦想，培养创新思维与审美能力，同时增强文化自信。
【参赛对象】：四年级学生
【作品要求】：
（1） 应用WPS软件，熟练运用演示文稿中的工具，制作符合苏超主题的演示文稿，作品必须自己原创。
（2） 完成的作品以“班级和学号”命名，不出现自己的名字。
（3） 由信息任课教师负责指导学生制作，每班挑选五份优秀作品进行年级评比。【活动时间】：信息课，截止时间5月20日
【活动负责人】：丁华峰
【评委组】：校领导、综合组教师、信息任课教师
3、创艺启智，足志飞扬我来编——图形化编程
【活动意义】：学生了解苏超文化，感受苏超的无限魅力，激发对足球运动的兴趣和热爱。通过图形化编程创作与苏超相关的作品，增强对编程的兴趣和热爱；培养学生的逻辑思维能力、创造力和团队协作能力，提升数字素养。
【参赛对象】：五年级学生
【作品要求】：
（1） 应用编程软件，熟练运用模块中的各种控件，作品必须围绕主题展开，不能出现与“志向、梦想、奋斗”无关的纯娱乐内容（如无意义打斗、无关游戏）画面设计要有主视觉元素：如奔跑的人物、翅膀、星星、跑道、梦想徽章、青春少年等贴合主题的角色/背景；画面整洁美观，色彩搭配协调，无杂乱、无遮挡关键元素；可搭配文字标题：“足志飞扬”“逐梦前行”“以梦为马”等强化主题；作品必须自己原创。
（2） 完成的作品以“班级和学号”命名，不出现自己的名字。
（3） 由信息任课教师负责指导学生制作，每班挑选五份优秀作品进行年级评比。
【活动时间】：信息课，截止时间5月20日
【活动负责人】：丁华峰
【评委组】：校领导、综合组教师、信息任课教师
4、足志飞扬，AI绘未来——浦育AI绘画平台
【活动意义】：以“足志飞扬”为精神内核，引导学生树立远大志向，培养自信自强、积极向上的精神风貌，将个人成长与未来发展相结合，厚植家国情怀与责任担当。学生在创作实践中熟练AI绘画平台的基本功能和操作方法，培养他们的艺术审美和科技素养，同时增强团队合作和交流表达能力。
【参赛对象】：六年级学生
【作品要求】：
（1） 应用线上AI绘画平台，构想和设计自己所见的或畅想的足球经典人物和足球盛宴；作品中需明确出现AI /未来科技相关内容，例如：AI裁判、AI守门员、AI教练、数据分析、射门轨迹预测、球员跑动热力图、比分实时统计、未来球场、全息投影、无人机辅助、VR观赛等元素，作品必须自己原创。
（2）完成的作品以“班级和学号”命名，不出现自己的名字。
（3）由信息任课教师负责指导学生制作，每班挑选五份优秀作品进行年级评比。
【活动时间】：信息课，截止时间5月20日
【活动负责人】：芮清
【评委组】：校领导、综合组教师、信息任课教师、金涵



科学类：
1、创艺启智探秘——家庭科学小实验
【活动意义】：学生通过亲手实践实验，能拓宽科学视野，激发对科学学习的浓厚兴趣，锻炼操作技能。在记录实验过程并拍摄视频时，更能培养自主探究能力，深刻领悟知识在生活中的运用价值，提升学生学习兴趣和学科素养。
【参赛对象】一－－六年级学生
【活动要求】：挑选一个科学实验动手实践活动，拍成不超 5 分钟的视频，记录过程，完成后上传至指定位置。
【活动时间】：4月28日-5月18日
【活动负责人】：各班科学任课老师
2、启智童心践学-我们一起来养蚕
【活动意义】：蚕是孩子们容易亲近的小生命，也是孩子们容易饲养的小动物，更是能使孩子们着迷的奇妙的小动物。学生在养蚕活动中能观察到一个生命的完整周期，获得知识、情感、态度、方法等各方面的收益。
【参赛对象】：四年级学生
【活动要求】：各班以小组为单位进行养蚕，小组内分工要明确，并做好养蚕日记和活动过程中照片等资料的收集，以便于交流总结。
【活动时间】：科学课
【活动负责人】：殷玉艳
3、智创实践擂台——实验技能大比拼
【活动意义】：为培育学生的科学素养、探究精神和实践动手能力，培养新时代创新人才后备军，进一步激发学生实验兴趣爱好，提高学生实验操作能力，培养学生观察能力、动手实践能力和创新思维能力。
【参赛对象】：五年级学生
[bookmark: _GoBack]【活动要求】：做好赛前辅导，组织全年级学生积极参加。
【活动时间】：科学课
【活动负责人】：朱琴、殷玉艳
4、慧思匠心造物——智造小工匠
【活动意义】：创新教育也就是根据创新原理，以培养学生具有一定的创新意识、创新思维、创新能力以及创新个性为主要目标的教育理论和方法，与创客教育结合，以学生的兴趣为基础，用项目培养的方式倡导创新、造物、分享与团队合作。
【参赛对象】：六年级学生
【活动要求】：按主题要求提交设计稿
【活动时间】：科学课
【活动负责人】：朱琴
