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常州市新北区魏村中心幼儿园中（4）班区域布局图东    
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常州市新北区魏村中心幼儿园班级区域游戏安排表

中4班《春天在哪里》主题区域游戏方案
常州市新北区魏村中心幼儿园   
班级：中（4）班       带班老师：徐玉 潘小虎           主题背景：《春天在哪里》第一周
	区域名称
	活动名称
	核心经验
	阶段材料投放
	预设玩法
	本周关注要点
	调整
备注

	阅读区
	自主阅读
	能逐页翻阅图书，并专注地阅读。
能根据画面，大致说出故事情节，愿意用图画和符号表达自己的愿望和想法。
	阶段一：投放与春天主题相关的绘本、《春天的电话》
阶段二：与绘本、故事相关的春天的背景板，春天的景叶、花、小昆虫等
	玩法1：幼儿自主选择自己喜欢的绘本进行专注地阅读。
玩法2：借助手偶或故事中人物形象在场景中摆一摆，自由讲述
	关注幼儿自主阅读绘本的时长和专注力。
是否愿意参与，是否能借助立体的形象进行故事创编
是否能借助“魔镜”阅读
	徐玉

	
	故事创编
	愿意结合春天的物品自由讲述故事。
	
	
	
	

	
	视  听
	能大致讲出所听故事的主要内容。
	阶段一：平板、耳机、故事、魔镜
阶段二：视听小任务
	玩法1：能专注地倾听故事
玩法2：结合故事内容完成视听小任务
	
	

	益智区
	春日
整理棋
	1. 能根据骰子点数（1-6）走棋，理解“数与步数”的对应关系，按数行走。
2. 能点数自己收集的物品数量，比较“谁多谁少”。
3. 尝试规划行走路线，思考“走哪几步能拿到想要的物品”，发展初步的策略思维。
	阶段一：春日卡片、棋盘底板、骰子、行李箱、游戏规则
阶段二：增加游戏规则：只能上下左右走；“幸运转盘”“暴风雪”等游戏任务机制卡
阶段三：增加“格子铺”
	玩法1：一组春日卡片，两人轮流掷骰子，收集春日卡片，最后收集多者胜。
玩法2：两套春日卡片，轮流掷骰子，只能上下左右走，最先收集10个卡片胜
玩法3：根据春日卡片“房间号”按照行和列将其放入对应给格子间
	1.关注幼儿是否敢于尝试有一定难度的活动。
2.关注整个游戏过程的持久性、专注性。
3.幼儿与材料的互动情况以及游戏玩法。
	

	
	春日
花花棋
	4. 能根据骰子点数（1-6）走棋，能手口一致点数。
5. 能理解游戏规则，两人轮流掷骰子，通过走棋收集花卡。
3.能理解棋盘路径上的符号含义。
	阶段一：棋盘底板、骰子（1-6）、花朵卡片、花园收集板
阶段二：增加任务卡
	玩法1：两人轮流掷骰子走棋收集对应花色卡片，最先收集到4（6）种不同花色获胜。
玩法2：按照棋盘路径上的符号收集花卡，加入规则干扰。
	
	

	
	春日数独
	1.能理解每行、每列不重复的数独规则。
2.在摆弄中反复调整位置，独立完成9宫格（或16宫格）数独。
	阶段一：3种（4种）春日花朵（或昆虫）、闯关卡
阶段二：自主寻找不同的自然物
	玩法1：9宫格（16宫格），给出2-3个固定位置，幼儿补齐剩余空格。
玩法2：根据闯关卡内容进行闯关游戏。
玩法3：合作闯关，两人合作游戏。
	
	

	自然拼搭区
	
春天的花园
	能用各种自然物进行拼搭建构春天的花园。
	阶段一：松果、贝壳、树枝、石头、树叶、花等各类自然物
阶段二：呈现幼儿玩法，支持性环境
	玩法1：自由拼搭
玩法2：能加入春天的元素，有自己的想法选择材料进行有造型有布局创造性地拼搭
玩法3：能用树枝拼搭立体造型的小帐篷。
	1.关注幼儿拼搭作品和材料的使用，灵活地调整游戏的材料或者是种类，来支持幼儿游戏。
2.遇到困难挑战时，能否尝试自主解决问题。
	

	
	小帐篷
	能用树枝、毛根拼搭立体的帐篷，装饰帐篷。

	阶段一：树枝、毛根、树叶、帐篷图片等
阶段二：各种造型的帐篷、各种布
	
	
	

	建构区
	常泰大桥
 红梅公园
	1.尝试用架空、围合的方法建构常泰大桥、红梅公园。
2.能发挥想象力、创造力和动手操作能力。
	阶段一：各种单元积木，辅助材料：树、草丛、动物、等建构基本技能图片
阶段二：各种角度常泰大桥欣赏图、红梅公园文笔塔图
	玩法1：自由建构
玩法2：结合主题进行建构
玩法3：建构主体后能用辅助材料进行装饰
	1.幼儿能否在游戏前进行建构计划。
2.幼儿在游戏过程中的建构技巧。
3.遇到困难的状态以及解决问题的意愿。
	

	科探区
	磁力乐园
	在实验的过程中发现磁铁的特性和用途，发现磁铁同级相斥，异级相吸的磁铁原理。
	阶段一：各类磁铁、树叶、回形针、花瓣、风筝
阶段三：自制磁力小车
	玩法1：悬浮树叶（风筝）
玩法2：磁力对战棋
玩法3：磁力小车
	1.幼儿遇到的困难以及解决办法。
2.幼儿的记录方式。
	潘小虎

	
	叶子飞机
	1. 通过撕、剪调整叶子的长短、宽窄，尝试自制叶子飞机，探索让飞机飞的远的方法。
2. 愿意用图画、符号或语言记录自己的发现。
	阶段一：叶子飞机图示、不同叶子飞机的造型、记录纸、黑笔
阶段二：增加不同的大叶子、回形针
	玩法1：根据图示自制叶子飞机
玩法2：自己设计叶子飞机造型
玩法3：不同叶子自制的飞机
	1. 遇到飞机飞不起来、叶子撕坏等问题时，是否能主动尝试调整前端重量、改变造型等寻找解决办法。
2. 幼儿记录方式。
	

	
	轨道滚珠
	1. 运用积木搭建立体轨道，通过垫高（降低）轨道，感知坡度、高度与小球滚动的关联。
2. 尝试架构不同层次的轨道，探索能让滚珠推到木块的方法。
	阶段一：轨道、积木、滚珠等
阶段二：增加多米诺骨牌。
阶段三：增加椅子，增加高度、轨道弯度
	玩法1:自由探索，尝试搭建多层、分叉（交叉）不同的轨道。
玩法2：与桌椅相结合，增加轨道高度与长度，尝试推到多米诺骨牌。
	1.幼儿遇到的困难以及解决办法。
2.幼儿的轨道设计。
3.是否能与同伴合作分工。
	

	
	自制3D全息投影
	[bookmark: _GoBack]1.尝试学习用磁力片（塑料瓶、透明胶片）自制简单的3D全息投影，感知光的反射形成立体成像的科学现象。
2.能感知和发现简单的物理现象，并用图画或符号记录自己的发现。
	阶段一：投放手机、磁力片、透明胶片、小箱子
阶段二：辅助材料：塑料瓶、透明胶片等
阶段三：增加硬纸板、透明胶片
	玩法1：自由探索，感受图像的三维呈现
玩法2：能按照图示尝试用磁力片自制3D全息投影仪，能反复调整角度、距离等，观察投影变化
玩法3：能尝试用塑料瓶、硬纸板自制3D投影框架，愿意反复尝试。
	1.是否能看懂支架图示进行探索。
2.是否能进行反复尝试，是否能主动调整角度、距离，验证自己的想法。
3.能否用完整的语言讲述自己在观察中的发现。
	

	美工区
	昆虫乐园
	能尝试用折纸、粘土、剪贴、多物体组合等方式表现春天的小昆虫、幼儿园的花等立体造型。
	“昆虫乐园”布景；超轻粘土、树皮、昆虫花朵图示等
	能用搓、揉、压、卷、撕、贴等方式表现立体的春日小昆虫、花朵等
	1.关注幼儿的材料使用情况。
2.有意识的引导幼儿进行情境性的创作。
3.关注幼儿整个游戏过程中的持久性。
4.幼儿探索各种工具材料的不同用法。
	

	
	幼儿园的花
	能用线条、图形、色彩等表现春天幼儿园的花主要特征，能在画面上进行简单的布局。
	枯木逢春简笔画；彩泥、彩纸等；油菜花、迎春花、桃花实物
	自主选择材料用颜料、水彩笔等方式表现春天的花朵
	
	

	
	春景
	能够运用绘画、手工制作等多种方式大胆表现和创作出春天的美景。
	阶段一：投放绿色、黄色、粉白系颜料
阶段二：投放乳胶、树枝、树叶、毛球、毛根、吸管等辅助材料、欣赏图
	玩法1：选择绿、黄、粉白色系进行大胆创作。
玩法2：自主选择材料进行装饰，表现春天的景色。
	
	

	角色区
	歌唱春天
	1.自主选择表演内容，喜欢参加歌唱表演活动。
2.能自主选择故事角色大胆表现或跟随音乐节奏进行律动等。
3.能用身体动作和可敲击的物品、乐器等表示节拍和简单的节奏。
	阶段一：《春天在哪里》、《立春》打击乐器、音响、话筒、非洲鼓等材料、装扮服饰、面具等
阶段二：春天的故事
	玩法1：跟随音乐节奏组进行歌唱、律动。
玩法2：能用乐器跟随音乐进行演奏
玩法3：能进行简单的故事表演
	1.幼儿是否能选择喜欢的表演内容，并自主分工表演。
2.幼儿是否能够理解图谱，自然地演唱歌曲或用乐器演奏。
3.过程中关注幼儿能否大胆地表现自己。
	郑玲

	自然角

	自然角

	乐意给植物浇水、松土、剪黄叶等；
初步了解土培、水培两种种植方式，观察植物的生长变化。
	自然角上的各种植物、水壶、铲子等；种植箱、植物种子、记录本等
	玩法1：给植物浇水
玩法2：观察植物的生长变化
	1.能否对植物进行仔细观察。
2.尝试记录自己游戏的情况。
3.整个游戏过程的持久性、专注性。
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