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[bookmark: heading_2]一、教材分析
本课是第四单元《用算法解决问题》的第2课，承接第1课《确定和分析问题》中“加法运算小能手”的功能需求与界面设计，核心目标是引导学生从“知道要做什么”转向“知道如何让计算机实现”。
[bookmark: heading_3]二、学情分析
已有基础：学生已完成第1课的需求分析与界面设计，明确“20以内加法自动出题、自动批改”的功能目标，具备一定逻辑思维能力。
认知特点：五年级学生抽象思维仍在发展，对“计算机如何理解人类指令”缺乏直观认知，需要通过具象图示、动手拆解和实例演练来理解算法本质。
学习难点：难以将模糊的自然语言步骤（如“让计算机出题”）分解为计算机可执行的具体操作，对循环结构的理解需要具象化引导。
[bookmark: heading_4]三、核心素养目标
1.信息意识：认识到算法是解决问题的核心步骤，能主动思考“如何用计算机实现功能”，感知算法在生活中的应用价值。
2.计算思维：学会用步骤/流程图描述算法，理解算法的顺序结构，初步感知循环结构，能将复杂问题分解为可执行的子步骤。
3.数字化学习与创新：能借助思维导图、流程图、AI助手等工具设计、校验并优化算法，尝试迁移设计减法运算算法。
4.信息社会责任：	理解算法设计的合理性（如避免负数、控制题目难度）对用户体验的影响，培养负责任的设计意识。
[bookmark: heading_5]四、教学重难点
重点：
1.理解算法的基本概念，能用步骤描述“自动出题”与“自动批改”的完整流程。
2.掌握算法的顺序结构和分支结构，并初步感知循环结构的简化作用。
难点：
将自然语言描述的步骤（如“出题”）分解为计算机可执行的原子操作。
五、教学过程
[bookmark: heading_11][bookmark: heading_12]环节一：情境回顾 引出课题—从“做什么”到“怎么做”（2）
教师活动
回顾旧知：上节课我们帮小美确定了加法小程序的自动出题、自动批改功能，还设计了界面，小美现在又发消息了，我们一起听听她说了什么；
情境激趣：播放语音“小明哥哥，这个界面我超喜欢！什么时候能让它真的出题考我呀？”；小明回复：我们已经确定了加法小程序的主要功能有自动出题和自动批改，接下来我们需要让这些功能被计算机理解和执行。同时小美提醒我们别忘了：上节课我们通过调查得知她每天需要练习10道20以内的加法运算题。
引导学生思考：怎样让计算机实现这些功能呢？
学生预设：程序、编程···
教师引导：小程序真正运行，需要明确计算机每一步具体做什么。这一套给计算机的‘操作说明书’，就是“算法”（板书：算法）；我们需要告诉计算机每一步做什么才能解决问题，就是“设计算法”（板书：设计）
明确本课目标：为“加法运算小能手”设计一套计算机可执行的算法。（板书：计算机 可执行）
[bookmark: heading_13]学生活动：
倾听情境提问，参与课堂讨论，初步理解“算法是让计算机实现功能的具体步骤”。
[bookmark: heading_14]设计意图
延续教材的真实生活情境，激发学生的问题解决欲，让学生从“界面设计”的具象认知自然过渡到“算法设计”的抽象思考，初步感知算法的核心意义。
[bookmark: heading_15]环节二：初探算法，步骤排序——建立步骤化思维（5分钟）
[bookmark: heading_16]教师活动
问题引导：如果让你口头指挥计算机实现加法小程序的功能，你会说哪几步？引导学生自由发言，梳理出“出题、收答案、批改、再出题、统计结果”等关键信息；说明：只有步骤还不能让计算机执行，还必须按照一定的步骤顺序才能执行。
学生活动：完成任务一“把要实现程序功能的必要步骤拖到时间轴并按正确的顺序排列”。
反馈总结：邀请小组分享排序结果，展示正确答案，强调“算法步骤要选择必要的，且按执行顺序排列”。
[bookmark: heading_18]设计意图
通过教材的拖拽排序实践活动，让学生从生活语言走向结构化步骤，初步建立“解决问题需要按顺序执行步骤”的思维，突破“梳理整体算法步骤”的基础难点。
[bookmark: heading_19]环节三：深入理解，子步分解——体会算法的可执行性（10分钟）
[bookmark: heading_20]子环节1：分解“自动出题”步骤
教师活动：提出追问“‘自动出题’这一步，计算机能直接听懂吗？它需要知道哪些细节？”
引导学生思考：加法算式包括哪些部分？怎么看到题目？如果让你给小美出一道加法算式，你的出题顺序是怎样的？
随后完成任务二：补全“自动出题”这个功能的步骤。
最后总结：算法的每一步都要具体、可执行，计算机只能完成明确的指令。
学生活动：小组讨论“出题的细节”,完成“自动出题”子步骤的拖拽排序，明确出题的可执行步骤。
[bookmark: _GoBack]教师活动：“自动出题”核心步骤完成后，接下来我们来到第二步：接收答案。接收答案时计算机有什么动作？
学生讨论：计算机等待
引导：在接收答案时，由小美输入回答即可。
[bookmark: heading_21]子环节2：分解“自动批改”步骤
教师活动：
引导提问：计算机接收到小美的回答后，如何执行“自动批改”这一步骤，怎样详细展开？谁和谁进行判断？
学生预设：进行判断，说出步骤。（分支结构）
展示任务三，引导学生思考“批改的核心是对比答案”，带领学生梳理批改的逻辑，指导学生完成批改步骤的排序与逻辑梳理。
[bookmark: heading_22]设计意图
通过对“自动出题”“自动批改”两个核心子功能的拆解实践，让学生体会算法精确、可执行的核心要求，突破“将自然语言转化为计算机可执行步骤”的教学难点，同时为构建完整算法奠定基础。
[bookmark: heading_23]环节四：构建完整算法，感知控制结构（15分钟）
本环节整合步骤并渗透算法的控制结构。
[bookmark: heading_24]教师活动：整合步骤：引导学生将“自动出题”“接收回答”“自动批改”的子步骤与整体步骤结合，梳理出加法小程序的完整基础流程；
引入循环：提出问题“要出10道题，难道要把‘出题→接收回答→自动批改’写10遍吗？有没有更简洁的方法？”
追问：循环结构中的循环判断条件是什么，循环体是什么？
任务布置：要求学生小组合作，根据梳理的步骤，尝试绘制加法运算小能手的完整算法流程图，判断循环判断条件下是和否流程线的不同走向。
[bookmark: heading_25]学生活动
课堂讨论，找出循环判断条件和循环体；
小组合作绘制完整算法流程图，结合顺序和循环结构呈现加法小程序的算法；
找出：在整个算法流程图中，除了循环结构，还有什么其他的算法控制结构？这种流程图的算法表达方式完整吗？（开始、结束）
小结：经过同学们的共同努力，我们帮助小美设计出了计算机能够理解并执行的加法小程序的算法流程图。从五大核心步骤一步一步细化出了相应的执行算法。
[bookmark: heading_26]设计意图
通过“整合步骤—引入循环—绘制流程图”的活动，让学生构建加法小程序的完整算法框架，从“步骤描述”上升到“流程描述”，初步感知算法的顺序和循环结构，落实教学重点。
[bookmark: heading_27]环节五：拓展挑战，迁移应用——减法算法设计（5分钟）
围绕“减法算法挑战”展开，实现知识的迁移应用：加法小程序做出来了，小美说还需要练习减法，同学们能用同样的方法设计出实现减法小程序功能的算法吗？
展示“减法算法挑战”，引导学生小组讨论；
工具辅助：鼓励学生借助AI助手，输入提示词获取设计思路，校验算法的合理性。
[bookmark: heading_29]学生活动
小组讨论，尝试梳理20以内减法算法的核心步骤；
结合AI助手提示，完善减法算法设计，思考与加法的不同。
[bookmark: heading_30]设计意图
通过减法算法的迁移设计挑战，让学生巩固算法设计的基本方法，培养学生的问题迁移和创新应用能力，同时让学生体会算法设计的严谨性和合理性，落实信息社会责任的素养目标。
[bookmark: heading_31]环节六：拓展阅读，升华认知——感受算法的魅力（3分钟）
[bookmark: heading_32]教师活动
拓展延伸：结合生活实例，讲解算法在规划春假旅游计划等生活场景中的应用；
引导：设计算法时考虑的任务分解、条理步骤、备选方案。
拓展：算法的魅力不仅仅于此，介绍经典算法（最短路径、快速排序、Liang-Barsky裁剪算法）；
课堂小结：提问“这些算法和我们设计的加法算法有什么共同点？引导学生总结：所有算法都是按一定顺序执行的、可执行的步骤，目的是高效解决问题。
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阅读教材内容，倾听生活中的算法应用实例，思考并回答教师提问，拓宽算法认知视野。
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让学生从“课堂的小程序算法”走向“生活和科技的通用算法”，感受算法的广泛应用和高效价值，激发学生对算法学习和信息技术学习的持续兴趣。

