深耕益智区：从支持性环境到幼儿自主成长的汤幼路径
[bookmark: _GoBack]各位小伙伴们：
大家上午好！今天我分享的是《》。✮如何根据不同区域，寻求和理解相关区域的课程目标与幼儿核心经验？如何研究每个区域适宜的环境与材料？如何在每个区域中寻找教师的观察要点和适宜的指导行为？我们一直在学习着、实践着、研究着、梳理着。上学期，我们以益智区为园所共研突破点，通过园所系列化教研、专题调研与优秀活动案例分享等方式，不断提升园所薄弱区域游戏的质量。✮我将从以下五个方面展开介绍：
✮一、聚焦领域，锁定“待解决”的问题
✮我们重点聚焦《指南》中的科学领域，在益智区与科探区中探究支持性环境打造，重点聚焦益智区支持性环境打造中出现的问题，围绕关注点研讨，助推孩子的自主游戏。
✮二、阅读学习，寻找“最专业”的地标
✮依据各班级存在的真实问题与老师们的短板，如：区域间研究有差异；研究内容不够聚焦；经验梳理总结不及时。在此基础上依托共读书目初步确定学年阅读计划，精读《学前儿童数学学习与发展核心经验》《0—8岁儿童学习环境创设》《发展适宜性游戏，引导幼儿向更高水平发展》，旨在真正理解并落实“游戏是幼儿园的基本活动，是儿童最主要的工作”这一理念。
✮园所老师们每月精读一章，以自主阅读为主，结合话题帮助阅读经验的架构，通过阅读及自我学习，掌握创设支持性游戏环境，以及支持幼儿自主游戏的相关方法，并有准备地进行研讨，在后续在个人的保教实践中积极运用。
✮三、项目研讨，寻找“最适合”的路径
✮借助各教研组每月一次的集中教研，走进现场，通过“现场观摩—及时研讨”，在“理论学习——走进现场——实践反思——总结提炼”中，让每位老师聚焦共性问题进行智慧碰撞，共同梳理相应的策略。在整个研究过程中关注研究要点，形成当下可操作性策略。
✮（一）有准备的环境丰富有序
益智区活动采取的是一种类似“非指导性教学”的方式。教师充分挖掘情境化学具的规则暗示作用和活动规则的控制作用，使幼儿无须教师过多指导，自主地进行游戏和学习。
1.环境创设蕴含数学元素
✮在创设益智区环境时，教师应有目的、有计划地将数学元素融入其中，并将那些抽象、枯燥的数学知识用形象的场景和实物显现出来，让数学更加贴近幼儿的生活，使之具体、形象、可操作，从而发挥环境的教育功能。例如：秋天的时候，我们将丰收的农场底板、各种果实图片放置到了益智区，孩子们在玩《收获果实》的合作游戏中感知和运用规律、集合。可见，数学区环境的创设具有形象化、具体化、生活化的特点，它活化了整个数学区，有利于幼儿在具体的情境及操作过程中，感知到数学就在我们身边、在我们的生活中。
✮2.空间巧利用、隔断巧摆放
幼儿在益智游戏中需要调动思维，静下心来操作，因此，教师需要给幼儿创设相对安静的区域环境，营造便于幼儿思考和操作的空间氛围。一张长桌、一个座夹、一快隔音板，瞬间安静的游戏场出现了，孩子们两两合作，有交流但不吵，非常专注。
✮3.支架性环境服务于幼儿游戏
我们将教育意图隐含在标识、墙面环境中，如下图：中间的隔音板即是分割互不打扰的作用，也起到了支架、记录的妙用，在幼儿的可见范围，动态呈现幼儿的操作思维。支持性环境的创设需要教师秉持一种理性的、思辨的、发展的眼光，使环境真正成为倾听幼儿、支持幼儿、记录幼儿的“良师”。环境的价值不仅仅存在于“创”，更在于后面的“用”。基于我们的实践探索，我们提炼了以下形式的数学区域游戏支架板。
✮在项目化探索的益智区域游戏中，主要运用以核心探究点为发展脉络的导图式支架板。去结构化的开放式益智区游戏中，主要运用以自主生发的留白式支架板。在生活情境化的体验式益智游戏中，主要运用经验共享的启发式支架板。
✮（二）好玩的游戏促深度学习
1.趣味游戏玩数学
益智区是幼儿进行数学游戏的活动空间。但由于益智区游戏本身所蕴含的数学教育目标任务，我们在创设过程中需要对游戏的形式、游戏的种类进行有效选择。例如游戏《欢乐棋》中，老师创设兑奖情境，幼儿通过掷股子看点数前进，每前进的次数都能获得相应的金币或是换购的机会。孩子们沉浸在快乐的游戏中，在轮流掷股子前进中巩固10以内的数量，在换购物品的游戏中比较10以内数量的多少，通过此游戏的创设，幼儿学习数学的兴趣被点燃，数学思维被激发。
✮2.巧设情境用数学
教育应该是由内而外引导幼儿自主发展过程。通过创造生动活泼的情境，能够引发幼儿的深度体验，激发和满足幼儿的需要。在情境化的益智区学习中，知识蕴含在一个又一个的富有挑战的情境中。例如：游戏《趣味停车场》中，我们设置了商城停车场这样一个场景，两两合作，一人做任务卡一人停放，幼儿在游戏中使用前后、中间、旁边等方位词描述并找到物体的位置。有效的数学情境创设一定是蕴涵着数学教育目标的，真实的情境中一定是包含着结构化的数学经验的，我们需要帮助幼儿了解情境的脉络，以便幼儿在进入区角活动前做好活动的计划，使幼儿在开展活动中带着目的，带着好奇去寻找解决问题的方案。
✮（三）多元材料体现多元价值
1.趣味性材料多领域融合
每个游戏都包含着一定的内容和意义，材料内容多元主要体现以下两点：第一，在整体材料的结构中包含生活、科学、语言、社会等多维内容，只要能体现数学信息的内容都可以设置材料。第二，尽可能地在一个游戏中融入多元的价值，以体现材料的高效。例如游戏：《开心菜场》      
◎游戏玩法：
第一阶段
1.能自制各种蔬菜放入一亩田中。
2.能根据提示卡来摆放蔬菜。
3.能分角色买卖蔬菜。
✮第二阶段
1.能自制问题卡并有序操作。
2.能自制各种蔬菜投放到一亩田并让蔬菜立起来。
3.能自制钱币并两人进行买卖的角色游戏。
◎核心经验：
◎领域融合：语言+科学+社会
✮2.材料动态调整关注个体差异
《指南》指出：要尊重幼儿发展的个体差异。材料的层次性是满足不同水平和能力的幼儿各自操作需求的保障。因此，对于同一数学内容，教师通过投放不同的材料、提供不同的操作方法、制定不同的规则，让幼儿在具有多元化、层次性特点的材料中不断丰富自己的数学经验，让具有不同发展水平的幼儿都能选择适合自己的活动。
✮例如：“七巧板”的游戏本来也是有星级的，但是更多的幼儿是照着拼一拼，孩子拼完了就没有兴趣了。对于中班的孩子可以设置更多层次，比如增加三角形，这样游戏更开放了，孩子的兴趣、成就感就上来了。
✮ 四、扎根日常，架构“可能性”的精彩
✮以游戏环境创设、游戏组织为主要研究点，老师们在各自班级积极展开日常研究与实践，有针对性地对益智区域游戏环境进行创设或调整，关注游戏活动中幼儿的活动状态，紧扣区域特质，积累素材与小案例，从而为幼儿在区域游戏中的水平提升提供有效支持。
✮五、研究成果，感悟“重过程”的成长
✮1.支持性视角的打开
通过一学期的研究，让我们对支持性环境有了更深入的了解，从看见、看懂、分析、支持、再看见、再分析、再支持的闭环过程中，真正了解幼儿的所需，看见幼儿兴趣、有针对的逐步动态的调整环境，支持幼儿的深度学习，所以支持性视角更广、更深、更远了。
✮2.自主性游戏的评价
从教师、幼儿二位一体，从时间、空间、主题、规划、玩法和过程等维度来细化落实环境评价，真正实现有目标、有方案、有支架、有反馈、有优化支持性环境闭环管理。
✮以上内容仅为汤幼探索的一些园本化做法，支持性环境与自主游戏的探寻，我们一直在路上，敬请各位专家老师批评指正，谢谢。

