	课题：探索1 Python程序设计语言（2）
	编号9-4-2
	

	学情分析：
本课的教学对象为九年级学生，在八年级的学习中，学生曾通过搭建物联系统，解决一些现实存在的问题，对程序设计、算法三种结构有了一定的认识，但对具体的程序设计语言还很陌生。同时，初中生处于形式运算阶段初期，对“分支语句”“循环语句”等抽象概念有一定接受能力，但需通过具象化案例降低理解门槛。
在前几章的学习中，学生对人工智能的技术基础和本质进行了学习。Python作为编写人工智能应用的首选语言，其语法简洁易读，既能帮助学生消除对“编程”的恐惧心理，又能帮助学生在案例中明了其丰富的生态库、跨平台兼容性、社区支持以及与AI领域需求的高度契合等特点。
	教材分析：
“探索1”对应第一个项目子问题，目的是让学生体验简单小程序，学习python语言的基础知识，在此基础上设计简单小程序，体验传统计算机解决问题的方法和效果，具体内容包括python语言的运行环境、python语言的基本语句和自定义函数。


	内容分析：
1.通过对比不同的人工智能应用场景，初步了解人工智能中的搜索、推理、预测和机器学习等不同实现方式。
2.通过分析典型案例，对比计算机传统方法和人工智能方法处理同类问题的效果。

	教学目标：
信息意识：通过对比循环结构和条件循环语句，能够理解其逻辑关系，具有自主动手书写程序、解决问题的意识。
计算思维：通过问题分析，理解循环语句的作用；根据需求，合理构思循环条件或循环次数，并设计简单的小程序解决实际问题；理解程序设计的模块化思想，能够自主将复杂问题分解成为小问题并逐步解决。
数字化学习与创新：主动利用生成式人工智能开展实践活动，在设计小程序的过程中能够自主探究并突破困难；根据需求，与合作伙伴协作设计和制作小程序；在实践活动中，主动创新，为小程序增加功能，认识到创新的重要性。
[bookmark: _GoBack]信息社会责任：理解程序设计需要耐心磨练、不断优化，才能有所成就；树立正确的科技发展观，明确自身在智慧社会建设中的责任与使命。
	教学重难点：
重点：
①python的语法规则、基本语句
难点：
①理解循环结构对应的条件循环语句的逻辑关系、序列等。
②根据需求设计简单的小程序解决实际问题。

	
	课前准备：
教学PPT（希沃）、学习活动单、半成品素材

	板块
	问题设计
	学生活动设计
	反馈交流设计

	回顾旧知

巩固热身
	师：上节课，我们利用python宝典帮助小妖怪进行修练，并与鼠妖战斗，积累经验。那么让我们通过几个小游戏，巩固复习一下。
（希沃小游戏，学生上台竞技）
（教师讲解易错点，及时巩固）
	

思考
竞技/观看
	
师生交流：
1.第一课时重难点、易错点

	创设情景

提出问题
	师：虽然小妖怪已经有一定的战力和战斗经验，但显然还远远不足，你们看，唐僧是这样说的。
（播放视频）
师：怎样才算有自保的能力？
生：战力要高
师：怎么提高战力？
生：修练。
师：怎么算达标了？给它设一个数值。
生：2万。
师：可以的，那除此之外还有什么要求？
生：能打怪
师：哦，小妖怪还需要和各类妖怪进行PK。
师：不错，那我们来尝试达成这2个目标。
	



思考

回答
	



师生交流：
1.根据问题进行需求分析




	增强实力

条件循环
	师：首先，想要战力达到2W，我们需要修练多久？你说说看你的小妖怪要修炼多久？你呢？
生：（根据修炼效率不同给出不同的答案）
师：我们发现，好像修练时间也不一定一致，修练次数呢？一致吗？
生：也不一定一致。
师：那我们怎么写程序？有没有一个固定的已知条件？
生：目标是2W。
师：不管要修炼几次、要修练多久，目标都是一致的对不对？那我们就要使用到条件循环语句。条件循环语句的作用是在满足某条件的情况下多次执行某段代码。它的语句是：while 条件：执行语句
师：我们先来思考一下，while 后面的条件怎么写？
生：zl>=20000
师：哦，当条件成立时，反复执行语句，我战力大于等于20000了，然后我来反复修练，哪里有问题？
生：zl<20000
师：诶没错，当战力不够，不达标，我们才要反复修练。
	
思考、回答







倾听




思考
理清思路
	





师生交流：
1.条件循环语句与结构





2.条件分析

	
	师：那么第二个问题，反复修练的语句怎么写？
生：zl=zl+y*5
师：我们在哪里写过的？
生：1-4行（追问：全部吗？去除第二行）
师：没错，我们发现在编程的过程中，有的时候并不是每次都要一个字一个字的书写出来，有的语句是可以复制的。这里主要是因为我们事先已经解决了“修练提升战力”这一问题，现在只要解决“反复修练直到达标”这个问题了。换句话说，我们将一个复杂一点的问题拆解成2个小问题，逐步完成，这就是程序设计中的“模块化思想”的一个方面的体现。
师：模块化思想指的是将程序划分为功能独立的模块，每个模块负责一个子问题，比如我们将“修炼达标”分为“修炼”和“达标”。模块化思想的优点在于“降低复杂度、并行化、可维护”，比如问题分解了解决起来比较有针对性，再比如如果“对战”的程序如果出错，并不影响“修炼”的程序运行。
师：现在请大家尝试书写程序，让小妖怪修炼达标。
（学生书写语句，如果有困难则互相帮助或求助豆包）
（教师展示学生作品，其他学生评价）
	
思考、回答
对比发现





倾听、理解




倾听、理解




书写程序

	






师生交流：
1.模块化思想

	身经百战

计数循环
	师：接下来我们要解决第二个问题了，首先，以模块化思想的角度，哪些语句是与妖怪PK？
生：8-16行语句。
师：第8行语句也是吗？还记得这条语句的作用吗？
生：导入函数
师：函数需要重复导入吗？
生：不需要。
师：我们在编写程序的时候，只需要复制粘贴9-16行语句即可，不需要重复书写。
师：那么，与多少妖怪PK才算有战斗经验呢？
生：100次，身经百战。
师：当循环次数已知时，我们要用到计数循环语句。它的语句格式是：for 变量  in  可迭代对象:   循环体。在这条语句里有两个部分，第一个是这个变量，这个变量我们用什么指代？
生：a
师：可以的，只需要设一个单独的变量，和前后语句不重复就行，老师习惯于写i，大家喜欢什么都可以。
师：第二个部分是可迭代对象，这个可迭代对象是一个整数序列，大家可以理解为次数；但并不是次数的数值，而是要执行几次，就要在这个可迭代对象里写几个数。比如如果我想要循环3次，我就需要写三个数。
（教师演示：for i in [1,2,1]）
（学生尝试，如果有困难则互相帮助或求助豆包）
师：但是我们现在是要身经百战，那次数多，总不能写100个1吧？python的优点还记得吗？程序开源，总有人编译过函数来解决常见问题。这里老师给大家推荐一个好用的函数，range函数。它的作用是生成一个整数序列。
师：range函数括号内有三个数值，分别表示起始值、结束值、步长，代表这个序列从start开始，到stop-1结束，每次加上step。比如range(1,8,2)，就是？
生：从1开始，到7结束，每次+2
师：那就是哪些值？
生：1，3，5，7
师：循环几次？
生：4次（学生可能被混淆，那么强调一下数值不影响循环，数值的数量才影响循环）
师：那range(0,8,1)呢？
生：0,1,2,3,4,5,6,7，一共8次
师：range函数中，当start为0，step为1时可省略，那么range(0,8,1)可以怎么缩写？
生：range(8)
师：我们现在要循环100次，要写range几？
生：range(100)
（学生书写语句，如果有困难则互相帮助或求助豆包）
（教师展示作品，学生点评）
师：（提示优化随机数函数范围）
	

阅读




思考、回答





倾听





倾听、理解



书写程序
讨论交流




倾听



理解、回答






思考、回答



书写程序

交流讨论
	


师生交流：
1.进一步体会模块化思想






2.计数循环







3.序列







4.range函数











5.完善计数循环

	AI
助力

重塑世界
	师：如果程序还有问题，请大家修改程序，如果你已经书写完成了，可以完成学习活动单上的拓展任务，将程序复制给豆包，让她帮你生成一个小游戏吧！旁边的小提醒中，有提示词。大家可以尝试一下。
（分层任务：学有困难的同学继续完善程序；学有余力的同学将程序喂给豆包，生成网页小游戏）
（展示学生生成的网页）
	


尝试探究
	
师生交流：
选做任务：
豆包生成网页小游戏

	课堂小结
	师：小妖怪在大家的帮助下，通过了唐僧师徒的考验，孙大圣有话说【播放视频】小妖怪取得的真经是什么？
生：努力、不放弃……
师：大家在程序设计的过程中可能遇到很多困难，就像拦路的鼠妖，但没关系，小妖怪能不断重生，我们的程序也可以反复运行，小妖怪有练功宝典，我们也有豆包助力；可以说，程序设计就像修炼，也要不断努力、反复磨练，才能有所成就。
	


提交作业
	

师生交流：
程序设计心得

	板书
	
	小妖怪的修炼之旅

	基础语句
	赋值语句
	变量 战力zl  年份y

	
	
	常量 1、5

	
	输出语句
	print()

	
	输入语句
	input()

	分支语句
	if    elif    else

	循环语句
	条件循环
	while

	
	计数循环
	for  变量  in  range( )





 
学习活动单
	单元主题
	人工智能程序的设计
	课时
	2

	课题名称
	探索1 Python程序设计语言

	学习任务

	【活动1】提升战力 基础语句
1.如何计算战力值？写一写表达式
                                                            
2.编写程序，为战力赋值，并输出战力
3.如何更新战力？用变量和常量书写表达式
                                                            
注： ''' 的作用是增加注释，删除即可（有两句'''哦！）

4.拓展：优化输出：print("小妖怪的战力为",     )
运行查看效果
	小提醒：
1.程序语句是全英文输入！


2.AI小助手使用方法：
①打开豆包
②复制错误语句（预览界面标红）粘贴给豆包
③阅读豆包反馈并修改（豆包不是万能的！请注意甄别！）

	【活动2】勇斗鼠妖  分支语句
1.生成随机数，为鼠妖赋值战力。思考：随机数的区间如何表示？
2.借助流程图，思考鼠妖和小妖怪之间战力对比有哪些情况？选择哪条语句？
[image: IMG_256][image: IMG_256][image: IMG_256]
结构一         结构二            结构三
3.使用对应的语句书写程序，判断鼠妖和小妖怪的输赢。




	

	【活动3】增强实力  循环语句
1.思考：怎样算有自保的能力？要满足什么条件？
提示：已有的变量有哪些？


2.条件循环语句：满足某条件的情况下多次执行某段代码
思考：需要满足的条件是？                                                
反复执行的语句是？





3.计数循环语句：循环次数已知
思考：本条程序循环几次？            如何书写？                         
range()函数：生成一个整数序列，格式为：range(start,stop,step)
反复执行的语句是？





4.拓展：将程序复制给豆包，让她帮你生成一个小游戏吧！
	
















3.对豆包说：
帮我生成一个网页小游戏…
主要内容参考以下python语句……

	困惑与建议（可不填）

	
对于本节课，我存在以下困惑与建议：
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