
生成式人工智能（AIGC）辅助高中信息技术教学的应用与伦理研究小结

一、研究背景与目标

随着人工智能技术的快速发展，生成式人工智能（AIGC）在教育领域的应用日益广泛。本课

题旨在探索 AIGC 辅助高中信息技术教学的应用效果，同时关注其带来的伦理问题，为高中

信息技术教学提供新的思路和方法。

二、研究实施过程

（一）准备阶段（第 1 周）

阶段 内容 产出

文献研究与理论框架构建 课题负责人系统查阅了国内外

关于 AIGC 教育应用、编程教学、

计算思维的文献资料

文献综述笔记和理论框架图

确定研究对象 选取信息技术基础水平相近、人

数适中的两个高一平行班

通过随机方式确定为实验班（AI

辅助教学）和控制班（传统教学）

研究对象基本信息表

设计教学材料 教案：设计 2个课时的详细教案，

明确两种模式的教学流程

学习清单：分别设计"控制班（传

统版）"和"实验班（AI 辅助版）

"学习任务单

测试工具：编制定量前/后测试

题

教案 2 份、学习清单 2版、前

后测试题

准备技术环境 信息技术教师确保实验班机房

所有电脑可稳定访问相应平台

环境测试报告

（二）实施阶段（第 2-3 周）

1.前测与分组确认

（1）对两个班进行前测，使用独立样本 T 检验分析成绩。

（2）确认无显著差异后，正式确定分组。

2.第一课时教学（for 循环基础）

（1）控制班：采用传统讲授+练习+教师/同伴辅导模式。

（2）实验班：在传统讲授后，引入 AIGC，指导学生将其用于代码理解与基础错误调试。

（3）数据收集：回收学习清单，记录课堂观察笔记（如学生提问类型、课堂氛围）。



3.第二课时教学（项目挑战）

（1）两班均完成"成绩分析员"项目。

（2）控制班：采用传统求助路径。

（3）实验班：培训"提示词"技巧，鼓励学生使用 AIGC 进行调试与功能拓展。

（4）数据收集：回收学习清单；收齐所有学生程序代码；对实验班进行简短匿名问卷调查

（关于 AI 使用体验）。

（三）数据收集与分析阶段（第 3周末-第 4 周初）

1.定量分析

（1）前后测成绩：对比平均分，进行 T 检验。

（2）项目完成率：统计两班项目完成情况。

2.定性分析

（1）学习清单分析：比较两班学习任务完成情况。

（2）课堂观察笔记分析：提炼学生提问类型和课堂氛围特征。

（3）实验班问卷调查分析：了解学生对 AI 辅助学习的体验和看法。

三、研究结果与产出

（一）教学效果分析

1.实验班学生在 for 循环知识掌握和项目完成方面表现优于控制班。

2.AIGC 辅助教学能有效提高学生的学习兴趣和参与度。

3.实验班学生表现出更强的自主学习能力和问题解决能力。

（二）伦理问题探讨

1.识别了 AIGC 在教育应用中可能面临的伦理挑战，包括数据隐私、学术诚信、技术依赖等。

2.提出了相应的伦理指导原则和应对策略。

（三）研究成果产出

1.完成课题研究报告。

2.撰写论文《生成式人工智能在高中 PYthon 编程教学中的实践与反思——以 DeepSeek 辅助

教学为例》，该论文获江苏省教育学会论文评比二等奖。

四、研究结论与建议

（一）主要结论

1.AIGC 技术能够有效辅助高中信息技术教学，提高教学效果。

2.合理使用 AIGC 可以培养学生的计算思维和问题解决能力。

3.在应用 AIGC 辅助教学时，需重视伦理问题并建立相应的规范。

（二）教学建议

1.教师应提升自身 AI 素养，掌握与 AI 工具有效互动的方法。



2.学校应建立 AI 辅助教学的伦理规范和使用指南。

3.鼓励学生合理使用 AI 工具，培养其批判性思维和创新能力。

（三）研究局限与展望

1.研究样本较小，未来可扩大研究范围。

2.研究时间较短，可进行长期跟踪研究。

3.可探索更多 AI 工具在信息技术教学中的应用场景。

五、研究团队分工与协作

1.课题负责人：负责整体设计、文献研究、理论框架构建。

2.课题组成员：负责教学材料设计、数据收集、分析。

3.信息技术教师：负责技术环境准备。

4.全体成员共同参与实施阶段的教学活动和数据收集。

六、研究反思

通过本次研究，我们认识到 AIGC 在教育领域的应用既充满机遇也面临挑战。在未来的教学

中，我们应更加注重技术应用与伦理教育的平衡，充分发挥 AI 技术的优势，同时防范可能

的风险，为培养适应未来社会的人才贡献力量。


