
《棋子移动中的递推》
飞龙实验小学  周闪闪
[bookmark: heading_1]一、核心素养学段目标
信息意识：感受递推思想在日常学习与生活问题中的应用价值，能主动运用递推方法探索棋子移动、数列规律等问题，形成“用算法解决问题”的意识。
计算思维：通过棋子移动的操作与规律总结，理解递推算法“从已知到未知”“化复杂为简单”的核心逻辑，提升逻辑推理、规律归纳能力。
数字化学习与创新：借助多媒体课件、计算机程序等数字化工具开展探究活动，能运用工具验证规律、解决问题，初步体验数字化学习的高效性。
信息社会责任：在小组合作探究中遵守规则、积极协作，主动分享探究成果，感受信息技术与生活的联系，培养乐于探索、勇于挑战的学习态度。
[bookmark: heading_2]二、课标内容
[bookmark: heading_3]针对简单问题，尝试设计求解算法，并通过程序进行验证。
三、教材分析
“棋子移动中的递推”一课以“移动 8 枚棋子形成黑白相间序列”游戏为载体，引导学生通过实验总结递推规律。教材通过“8枚棋子→10枚棋子→12枚棋子→14枚棋子”的递进式任务设计，引导学生从具体操作过渡到规律总结，再延伸到斐波那契数列的递推规律探究，实现“游戏情境—操作体验—思维升华—拓展应用”的梯度推进。
[bookmark: heading_4]四、学情分析
[bookmark: heading_5]五年级学生已具备一定的动手操作能力和小组合作经验，对游戏化学习形式兴趣浓厚，能快速参与到棋子移动等实践活动中。在知识储备上，学生已初步接触过简单的规律探究问题（如数列、图形规律），具备基础的观察和归纳能力，但对“算法”“递推”等专业概念较为陌生，难以直接理解抽象的逻辑关系。
五、教学目标
[bookmark: heading_6]（1）认识递推算法的基本概念，能够区分顺推与逆推两种递推类型。 
（2）能够运用递推思想解决“棋子移动”问题，并阐述其推理过程。 
（3）掌握使用递推关系生成斐波那契数列的方法，并能初步运用递推模型解决简单的现实问题。
六、课时安排与教学重难点
课时安排：建议1课时
教学重点：明确递推算法的实现步骤，理解递推算法的核心思想。
教学难点：如何从具体问题情境中，抽象并归纳出正确的递推关系式。
[bookmark: heading_7]七、教学过程
[bookmark: heading_8]【教学环境】
[bookmark: heading_9]一体机、PPT课件（含互动游戏动画）、“移棋子”交互数字资源、学习单
【教学过程】
[bookmark: heading_10]（一）情境创设
教师活动：以“庆元旦 迎新年”主题，引出趣味游戏：“同学们，新年快到了，咱们来玩一个‘黑白棋子变变变’的闯关游戏，谁用最少的步数闯关成功，谁就可以获得‘新年递推小达人’勋章！”
展示8枚棋子的初始状态（白白白白黑黑黑黑）和最终状态（白黑白黑白黑白黑），逐条解读游戏规则。
学生活动：明确游戏规则和任务目标，打开“移棋子”交互网页进行尝试。
预设：少数学生通过尝试，能用较多步数接近目标状态，个别学生可以找到最优解。
“这个游戏看似难，其实藏着‘递推魔法’，今天咱们学会它，就能轻松闯关！”
设计意图：以新年闯关游戏为情境，贴合学生兴趣，快速吸引注意力；通过学生自主尝试，让其感受问题的挑战性，激发探究“递推方法”的迫切需求，为后续新知探究铺垫情感基础。
[bookmark: heading_12]（二）递推思想初探——移棋子游戏
活动一：解锁基础关——8枚棋子的移动方法
教师活动：请完成的同学讲解8枚棋子的最优解。
追问：为什么先移动中间两枚棋子？
学生活动：讨论每一步的移动方案，记录棋子状态。
[bookmark: heading_13]教师活动：8枚棋子的移动是解决所有问题的基础，咱们把它的核心步骤记下来——这就是后续挑战的“钥匙”。
学生活动：记录8枚棋子的最优解移动方案。
活动二：挑战进阶关——10枚棋子的递推尝试
教师活动：展示10枚棋子的初始状态（白白白白白黑黑黑黑黑），提问：“假设有10枚棋子，第一步、第二步怎么移才能获得最优解？”
学生活动：学生尝试，思考如何将10枚棋子简化为8枚。
追问：为什么要这样移动？
预设：部分学生能快速发现“10枚棋子移动两步后可转化为8枚棋子问题”，并分享想法。
教师活动：组织学生完成10枚棋子的后续移动，验证递推思路的可行性。
[bookmark: heading_14]活动三：冲刺终极关——12枚、14枚棋子的规律总结
教师活动：组织小组观察讨论：“12枚棋子的第一步、第二步该怎么做？第三步要运用几枚棋子的方法？”
“14枚棋子的第一步、第二步该怎么做？第三步要运用几枚棋子的方法？”
学生活动：小组讨论填写记录表，推导12枚、14枚棋子的移动方法。
分享交流，共同总结递推规律，理解递推算法的定义。
总结规律：我发现：“移动中间相邻两子”可将原问题转化为棋子数更少的相似问题，“n 枚棋子的解法基于         枚棋子的已知解法。”
正式定义递推算法：像这种解决问题的算法，称为递推算法。其中，从已知条件出发，逐步推导问题结果的方法，叫作顺推；从问题出发，逐步倒推回已知条件的方法，叫作逆推。”
[bookmark: _GoBack]设计意图：通过“8枚→10枚→12枚→14枚”的递进式活动，层层突破重难点。从具体操作到规律总结，让学生逐步感知递推思想的核心；小组合作与个别点拨结合，兼顾不同层次学生的学习需求。
[bookmark: heading_15]（三）递推思想应用：斐波那契数列探秘
1.探寻斐波那契数列规律
教师活动：展示斐波那契数列（1，1，2，3，5，8，13，…），引导学生自主完成学习单上的实验填空：“数列的第1、2项是什么？第3项与前两项的关系是什么？”
学生活动：填写学习单，总结规律。
2.完善算法流程图，体会递推思想
教师活动：出示待完善的斐波那契数列流程图，提问：“变量S1、S2一直是1吗？它们怎么变化才能算出后面的项？”
学生讨论并完善流程图（“将S1设为S2，将S2设为S3”）。
3.实践验证，感受算法
打开计算机上的“斐波那契数列”程序，输入不同项数（如10、15），验证规律是否一致，感受数字化工具的验证作用。
4.自然界中的斐波那契数列
教师活动：播放视频，带领学生感受自然界中的斐波那契数列。
设计意图：斐波那契数列是递推思想的经典具象化载体，与前文棋子移动的递推逻辑形成呼应，通过该环节可帮助学生实现“游戏场景递推→数学数列递推”的思维迁移，抽象出递推的共性规律。
[bookmark: heading_16]（四）总结评价
1.学习评价
学生参与希沃白板“递推达人争霸赛”小游戏，对本节课的知识掌握程度进行回顾和评价。
2.课堂总结
教师活动：这节课你有什么收获？
根据学生回答，进行总结（通过棋子移动规律和斐波那契数列规律，总结出递推算法的核心价值）。
3.生活化课后作业
问题场景：为了迎接新年，小慧开展了“倍增攒钱”计划，她准备第一天存1元，第二天存2元，第三天存4元……即每天存储金额为前一天的2倍。你知道第7天她计划的存储金额为多少吗？
课后同学们可以寻找其规律，运用递推思想解决此类问题。
设计意图：通过互动游戏进行趣味化教学评价和总结，及时反馈学习效果，同时增强学生的成就感；最后将递推思想与生活态度关联，增强学生的信息意识，能够用递推思想解决生活中的真实问题。
（5） [bookmark: heading_17]板书设计
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