  主题：神奇的力
时间：（2025年11月17日——11月28日  两周）

主题负责人：曹何静、沈阳
主题思路： 

（一）主题来源
在孩子们游戏的玩具中，有很多蕴含着神奇的物理现象，孩子们对此充满好奇。例如“为什么潜水艇可以潜到水底下去？”“为什么我的小车在沙地上开得慢？”“为什么下雨天车辆容易打滑？”这些都说明幼儿开始能从身边的各种现象，激发其探索这些现象的内在隐秘的原因——原来这些都是来源于“力”。那什么是力？力在哪里？孩子们还缺少经验。在孩子们的眼中力是未知的、神奇的，他们对了解神奇的力充满向往。
（二）幼儿经验
《3-6岁儿童学习与发展指南》中提出：要引导幼儿在探究中思考，尝试进行简单的推理和分析，发现事物之间明显的关联。大班的孩子已经有过两次科技节的经历，他们在科技节中通过实验、游戏、制作感受科学的奥秘，对“力”也浅显的了解。通过对孩子们的调查和日常谈话了解到：26人发现“力”无处不在，拿东西要用力，走路要用力，吃饭要用力等；20人知道雨滴从天空中飘落下来是因为重力；25人发现小球在光滑的平面比粗糙的平面滚得快；12人知道生活中有重力、拉力、摩擦力、弹力……这些不同的“力”都引发了孩子们极大的探索欲望。为了让孩子能在动手制作的过程中深入感受科学的奥妙，我们从物理现象中的力学出发，引导幼儿从重力、摩擦力、浮力等方面的小制作、小实验、小游戏来感受力在生活中的应用，从而对科学产生好奇，形成主动探索的愿望。

二、主题目标：
1.乐于关注日常生活中的力学现象，对探索内在的原因产生兴趣。

2.在游戏的过程中，动手、动脑探索各种力的特点，感受不同的力及其应用。

3.在探究“力”的过程中能与他人合作，并记录自己的发现。
4.能大胆在集体中有序、连贯、清楚地交流小游戏、小实验中的简单力学原理。
5.了解生活中的科技产品与人们的关系，感知科技产品带来的便利和帮助。
三、主题网络图：
（一）开展前线索图
[image: image1.jpg]L"‘"“r.
-
Nl b 34 2% b
LBy A\ By

o w,“""\ “‘.
.‘“'(\.ﬂ'\" .
PR VARG Ve

o B oY -

P:“‘ \h\ e
. Lol oA
-y L. - - -

PERIPAY N Y
,.\I\r\-\\‘-

o pc’.". U’

VAR BRI A

s -““"_\"'*

* &‘\1""',..

N NS e AR
PSRV e
, a “\? P r§ B T
r‘_\}\v}%\\}‘w‘»\gﬂ 2%
Yo o e SN R PR
FRFAM AT Dol
P TRAERE] iy W AR
JIRFER AP IR SR
20 5 i U T B i et
£ 1% SR BT SR
'\u\.“rr‘,‘!‘_‘\!i"‘ e
L et B A A
ﬂ",y\rt"‘ft’\'\ o
e T Tk a bl A AL
v 10 o S PRP AT > 3§ 3
'K'\.“ 8™ 71;‘)\9 \:;3‘-
1 .,"i-\l W v e
PR 1-,"."111
| P SRy R R e
L & B o el b
. 1) Lt Riaia
R e W, o 5 PR
o i bl ol =Sy
. s - Y“ ol L <
LW A e f R b 1o

» X B A s 95
LR S N E - P e
e e $5 S yraze puEe
L e S0y TF e g R oW
S ryn § 1K N SR VRN A ol =
N 20 & Or Sl o L4 A
;“'b‘q S5 s P e :;?‘.:‘l
: %S = . ‘vtt?"’-'“.\flf’sr
- 3 &% =3 "A 4
S A e ’ P8 VS0 sh vh N
y S T PN Y P
g . 3 " v -
ay <A S BEro-p ‘v‘zH
e > S g (TN e
Yrv-s w.‘.\\’."‘_‘1
"‘. > F P Fes e h
\’1" s B " o B ‘“\""‘\\e,
-y ;viv. D | &Y ;-"\"_"
. " o S v"‘,""f“l

ri-9 e S - 1'\%::’%

4 - - -J " ‘ b -

P . e R ol 3 ,\".e’“
dl. 4

AT E AW \\\""

o0 b .20 20 i A

1L SR

“.\\Q-v“\'r ""‘."Y"'\— - PR -y =) . - S Ty Wl v -
AT R AL AR A RAR LA T w Y Famaeti ¥ 8 RV TRIVE WYY
\ ¥ 1 T T N Nl R aRulal. ! o L RIAT AL A vre o v
. 0 e 12 AT AP P » VLR W8 e Ba 1B s St | T g pe B 5% g o T 2 4 L n s
. be oL A lRAR ERSR T ALA LT 3”'”' ) CRS1L e Y ey P 13 Pt % e .4
s LD A WP INe A e sl v TS Ve W - ,"." >
’ 4 4 """ va '-a,q
. ’ s Raf aix'Y,
LY Al B el ol T Fe B
wive 7 g vy » Fow!
- AL, iy ry ol 2v g -
" P <Lt ey .o
y., x 4 S g ok i 2
H
IS
- oo s g wut o
-i"- A WS e
Py L e N o e g
tie 8%, i e A TEBI R w e
*® “eohk TV ’»
1.54 & 55 & £.9 ¢
L= - PSR e
&g o5 #4 RED ATV N
P Y gt PR N s
| “fr‘ T e T b . T e
'Sy - T ) el st S o
PN G R AR ST
v‘i" L' Bt s 2L Wt
PR Vil 9 ARy ¢ e
TN Bd b bd « puirg
€~.<‘\_',‘ tagyes 411 . "o
‘A . ¢ A 4 - . - *
" ¢ ooy -
[ | B F Fo ' AF o et e TS W ,-.'>' -
P C si gD Tolde P & « 79
| . e y PGP PG P I

z
¥
e (0""!‘»4.1’_2"_"";.
a:’:,:_.,’, + < .,-!_,“'-,‘.
‘S AR R “<"-_’-?‘1 .
S & Ay s d 3 - ‘

e e L AR

L ﬂ;"'c‘o \:-,( Cre P Tt a1
o s Vo a et g
151 -of(!‘ ~grod L ,“'.1"_‘;.’
(WS gy Sa A SR Y
4 A AR et A patat e
.‘"I'O-‘:‘.‘lqaé-,)f - 4'.“‘(‘1“
l“~“ . @, 1.‘,,:,)
! :‘ e e Al P 1
e
[ & : e
. e B ” f
'{TL "",' d‘“'-". 4' (J_.

it‘ 'J.:. e T Jd - ed
P e A pd PP g,

ll r‘.’._,.-",.‘.‘
& i O N TS
| ‘—Ad‘ ’!.{1)’".’\’1)* - & N il &2 4
3 PrE < - S =% gt S e
: . =1 vy
d Py s ER P TR - P —
. e Y o ta- Bl
- Pt -l =he % ‘,.j
B il s = e -
R I A e 4 -
> Yt T

- " L Ta a e B
s t.—--.'4‘.-'k. ’ 3
o4 . A o voghly A

TR ache L= '\.t ‘. A ;
. £ a e AT Ss & -
1‘:;' "‘l:_tavt:;“‘.".,“‘_‘ 4 A
/3)i‘ e e “-"’ “' ""‘r.? “\:
F XN S X
; b i S e e - 3R
s*ﬁ {'_' (,“.u‘a_‘».‘a‘ dees :.\_ ,
.,;-1‘-.-1‘214;“ “ !
e s A ¥ § P e
‘%’h'\"a‘#—(\. S LS Ta e n
" h il t w $ 2 s
AR AL Y

o e
M 1
e

~—~

v w

“: ‘ﬂJ »

et

-




开展后线索图

四、主题资源
绘本资源：
投放关于各种各样有关科学方面的绘本如《隐形的大力士》、《力学原来这么有趣》、《科学启蒙》、《不可缺的重力》、《寻找看不见的力》等绘本图书。
人文资源：科技节相关活动
家长资源：
1.家长协助幼儿收集一些有关科学启蒙的绘本和故事。
2.家长协助幼儿收集一些科学小制作相关材料。
3.家长在家可引导幼儿在生活中观察一些科学现象并进行记录，一同探索产生此现象的原因。
焦点活动
	活动类型
	资源
	活动
	经验

	日常活动
	
	
	

	区域活动
	美工区
	水彩画笔、纸盘、纸杯、粘土、彩纸、勾线笔；
   
	活动：科技想象画、

活动：科技太空
	能自主选择材料制作粘土宇航员，发展手部精细动作。

	
	科探区
	亿童游戏

电路游戏、电池、电线、太阳能板、充电站游戏
	活动：功能机器人
活动：星星充电站
	尝试用各种材料按步骤进行科学小实验，学会记录自己的实验结果。

	
	自然角
	蝌蚪、乌龟、金鱼、仓鼠等；黄豆、红豆、花生、太阳花、向日葵、小麦等种子；郁金香、文竹等植物；鱼缸、泡沫箱、装水容器、放大镜、《动植物观察》记录表。
	活动:自动灌溉器

活动:饲养小动物

水培：小麦
	愿意照顾动植物，在饲养动物和栽培植物的过程中感知、发现动植物生长的基本条件和变化。

	
	图书角
	关于力的绘本，提供故事骰子、手偶等；
    纸、笔等书写工具。
	活动：创编故事我的科学梦
	能够根据连续画面提供的信息，大致说出故事的情节；
    能够耐心倾听故事；
    愿意通过多种形式进行表达表现。

	
	建构区
	单元积木、雪花片等搭建材料；
辅助材料:如自然物、美工区的作品、箱盒、饮料瓶等。
	活动：建造星星充电站

	能综合运用单元积木及相关材料搭建出金字塔的基本特点。

	
	万能工匠
	万能工匠零件

制作步骤图
	活动：直升飞机

活动：摩天轮
	能根据自己的计划建构物品，能发现问题解决问题

	集体教学
	一块积木、一把扇子、一辆小车；沙包、羽毛、重物，风车人手一个。
	活动：有趣的力
	对各种各样的力感到好奇，萌发探索的兴趣。

感知力的存在，初步了解重力、拉力、推力及风力等。

	
	1——5编号的一次性塑料杯子、瓶盖、盐、水、熟鸡蛋。

实验材料：每小组一份1——5编号的一次性塑料杯子、瓶盖、盐、水、熟鸡蛋。

记录纸。
	活动：盐水里的鸡蛋
	能了解在清水里加入一定的盐后，鸡蛋沉浮状况的变化，感知浮力的存在。

会仔细观察实验现象，能用语言描述出小组的实验过程。

	
	空胶囊、小钢珠、米粒、绿豆、记录表
	活动：小胶囊翻跟头
	能感知物体由于重心移动而发生的翻滚现象。
愿意大胆实验，个性记录，清楚表述，养成实事求是的科学素养，对重心现象的探究产生兴趣。

	
	湿沙每人一杯，各种可提沙的工具，如：树枝、粗吸管、细吸管、筷子，记录笔等
	活动：巧提沙
	回通过尝试各种不同的工具，探索巧提沙的方法，产生积极探索的兴趣。
在巧提沙的过程中学会比较、判断与取舍，从而得出最巧妙的方法。

	
	PPT绘本
	活动：建造金字塔
	能仔细观察图片内容，并且认真倾听他人的介绍。

对工具的原理有探索兴趣，能用语言清晰地表达自己的想法。

	
	故事内容、视频等
	活动：爱迪生小时候的故事
	能理解故事内容，懂得“科学家的成长不是天生的，而是要靠不停的努力
感受爱迪生从小喜欢观察、爱尝试的品质，萌发做小小发明家的情感


六、环境创设
（一）主题环境：
①和幼儿一起创设《神奇的力》教室氛围，幼儿及时增添相关内容。
②围绕“认识力”、“探索力”、“运用力”等方面内容设置活动，在环境中呈现幼儿记录纸，展示幼儿的思维过程。
③和幼儿一起收集并吩咐科探区游戏材料，并将自己感兴趣的游戏投入其中，激发大家探索的欲望。
2.区域游戏环境：
科探区：

①电力玩具：电力套装，图示引导孩子根据图示进行制作，并探索如何让灯泡亮起来。
②水果发电：水果若干，引导幼儿利用水果的酸性特征进行发电。
③将关于力的科学小实验投入其中，幼儿继续探究了解各种力的游戏。
图书角：

①有趣的实验：增添科学小实验的图示，幼儿用语言来讲述实验的过程以及实验中的发现、现象。
②将收集的相关科学启蒙绘本和科学名人故事投入其中，幼儿在阅读后认识各种科学现象和科学家擅于探究的品质。

区域游戏：

	区域名称
	核心经验
	游戏内容
	游戏材料
	预设玩法
	指导要点
	游戏照片

	建构区
	建构兴趣：幼儿愿意尝试使用更多的建构材料进行搭建，享受游戏的乐趣。
建构技巧：幼儿熟悉各种建构材料，会运用架空、组合、对称，按规律排序等基本的建构技能，用积木搭建作品。

建构技巧：幼儿尝试运用插接、排列、组合、旋转等基本技能来建构作品。
社会领域：幼儿了解规则的意义，并能基本遵守。

社会领域：幼儿喜欢和同伴一起玩游戏，有经常一起玩的同伴。

社会领域：幼儿在他人的帮助下，能自主解决与同伴的冲突。

视觉图像与空间推理：幼儿尝试用架空、围合的方法拼搭、建构。

视觉图像与空间推理：幼儿能同时在水平或垂直方向上搭建积木。
	地面建构
科技大楼
	①材料：各种积木。
②支持性环境：
建构设计图、科技馆建筑图示。
 
	1.能选择自己喜欢的积木进行操作游戏。

2.结合自身已有的生活经验以及与主题相关的图片进行搭建，如农场、田野、房子等。
	1.丰富幼儿分工合作的经验。提供材料、创设条件，引导和支持幼儿合作开展活动，体验合作的重要性。

2.对建构有兴趣，在建构的过程中能恰当地选择不同的建构材料拼搭。能熟练地运用各种建构技能（排列、垒高、架空、围合等），进行综合搭建。
3.能按需取用材料，游戏结束后能将材料按照形状、大小等分类整理好。
	

	
	
	桌面建构

神奇的车

	1.材料：各色雪花片、 

2.支持性环境：作品图片或幼儿作品；


	玩法：幼儿通过雪花片拼插，拼插出各种不同造型的车。
	1.初步尝试按照计划进行有目的的搭建，能分工协作完成完整的作品。
2.能按需取用材料，游戏结束后能将材料分类整理好。

	

	万能工匠区
	数学领域空间推理域视觉图像：幼儿有目的的拼搭复杂的事物模型。
	万能工匠：齿轮
	1.万能工匠插塑积木 ；
2.支持性环境： 滑梯轮图片、示意图
	玩法：利用万能工匠的单元材料，参照图片或计划，让滑梯能增加轨道。
 
	万能工匠建构中提高造型表现能力以及齿轮运用的能力。
	

	益智区
	1.数学领域图形与空间方位—视觉图像与空间推理：能简单的示意图中指出特定实物所对应的符号。
2.数学领域数的概念与运算：能进行10以内数的加减运算，理解加减的意义。
3.集合与模式：幼儿能按ABA、ABBC、AABC、ABCC、ABAC、ACBC等复杂模式复制排序，并会转换物品的排序模式。
4.比较与测量：能用生活中常见的物品作为工具，重复使用一个单位量进行长度的自然测量。
	五子棋、四子棋
	黑白棋子、棋盘及棋子一套；四子棋游戏一套
	轮流下棋，同种颜色5子一线即赢。

轮流下棋，同种颜色4子一线。
	引导幼儿学会观察对方及自己的棋子下的情况。
	

	
	
	亿童玩具
	亿童玩具等
	根据相应的游戏规则开展游戏。
	1.了解每种游戏对应的游戏规则，并按照规则有序开展游戏。

2.游戏过程中能与同伴友好相处，大家都喜欢的东西，能够学会轮流分享。
	

	
	
	《智慧妙妙屋》
	自制玩具一套、图书
	大小排序、分合、规律、认识时钟、对称等游戏
	1.了解每种游戏对应的游戏规则，并按照规则有序开展游戏。
2.游戏过程中能与同伴友好相处，大家都喜欢的东西，能够学会轮流分享。
	

	美工区
	1.艺术领域感受体验：喜欢欣赏周围环境中美的事物，对常见的形象突出且色彩鲜明的事物感兴趣，有自己的审美。
2.艺术领域想象创造：用自己的方式表现自己的感受和想象，能用自己的作品布置班级环境，美化生活。
3.艺术领域表现与创造：幼儿能用自己的方式表现自己的感受。
4.艺术领域表现与创造：幼儿能与他人合作进行艺术表现。
	绘画：

科学想象画
	各类纸、彩笔、颜料、各类海绵印章、画笔、杯子、调色盘、支架性图片等
	1.选择多元的材料表现、表达。

2.按照自己的想法进行大胆描绘。
	1.尝试使用多种绘画工具和材料，并对材料进行深入探索。

2.能感受颜色的变化，能用喜欢的颜色进行色彩搭配，使画面和谐。

3.幼儿能用线条、图形、色彩等表现物体的基本结构和主要特征，并简单布局。         
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	制作：机器人
	各种纸、纸筒、纸杯、纸盒、毛绒球、瓶盖、双面胶、乳胶、固体胶等

	在欣赏图片的基础上，根据自己的想法制作机器人形象
	引导幼儿分工合作，并用多种材料进行机器人制作，感受不同材料的用途，体验合作制作的乐趣。

	

	
	
	泥工：机器人
	各色粘土、机器人图片
	幼儿用粘土塑造机器人形象。

	1.引导幼儿在观察图片的基础上进行制作。

2.尝试同伴间的分工合作。
	

	图书区
	1.语言领域倾听与理解：能结合情境理解一些表示因果、假设等相对复杂的句子。
2.语言领域表达与交流：能有序、连贯、清楚地讲述一件事情，讲述时能使用常见的形容词、同义词等，且语言比较生动。
3.语言领域阅读与前书写：能专注地阅读，初步感受文学语言的美。能根据故事的部分情节或图书画面的线索猜想故事情节发展。
4.语言领域阅读与前书写：幼儿能根据故事的部分情节或图书画面的线索猜想故事情节发展，或续编、创编故事。
5.语言领域阅读与前书写：幼儿愿意用图画和文字变现事物或故事，且书写姿势正确。
	绘本：看不见的力
	绘本、纸
	看一看绘本，把故事里喜欢的内容画下来
	是否能用符号或画面表达自己的想法。
	

	
	
	故事创作
	笔、纸、彩笔等、绘本
	绘画故事，并能用自己的语言讲述故事内容

	观察幼儿是否愿意用图画和文字表达自己的想法。
	

	科探区


	1.科学态度：喜欢探究，亲近自然（幼儿能主动探索活动材料，并乐在其中。）

2.科学能力：观察发现（幼儿能概括、比较自己观察到的现象，发现事物的相同点和不同点。）

实践探究（幼儿能根据观察结果提出问题，并大胆猜测答案；幼儿能安全使用简单的工具。）

表达表征（幼儿能客观描述发现的事实或事物特征；幼儿能用完整的语言讲述自己在观察中的发现。）

3.比较与测量（幼儿会用直接比价的方法判断两个物体的粗细、轻重、厚薄、宽窄等。）
	水果发电
	水果、二极管、铜片、锌片、鳄鱼夹电线
	玩法：在水果上分别插上铜片、锌片，用鳄鱼夹电线连接，观察二极管是否亮灯。
	引导幼儿观察铜片、锌片的插的方式。
	

	
	
	好玩的电路游戏
	电路游戏配件若干、记录纸一份
	玩法1：自己创建电路，然后在记录纸上画出电路创建方式
玩法2：探索电路的多种创建方式
	1.记录的问题，要学会观察每个零件的位置。

2.及时记录。
	

	
	
	盐水里的鸡蛋
	1——5编号的一次性塑料杯子、瓶盖、盐、水、熟鸡蛋。
	将盐分别加入1-5的杯子中，用小棒开始搅拌，一边搅拌一边观察鸡蛋的底部在盐水中的变化，直至杯底的盐全部融化，每个杯子上都有刻度线，观察鸡蛋的底部在哪条线上。
	1.了解在清水里加入一定的盐后，鸡蛋沉浮状况的变化，感知浮力的存在。

2.仔细观察实验现象，能用语言描述出小组的实验过程。
	

	
	
	巧提沙
	量杯、沙子、记录纸
	尝试用不同的方法材料进行操作，把沙提起来。
	1.在巧提沙的过程中学会比较、判断与取舍，从而得出最巧妙的方法。
2.通过尝试各种不同的工具，探索巧提沙的方法，产生积极探索的兴趣。
	


七、主题活动安排（见周计划）
八、主题实施与评价
主题管理：

