
附件 7

常州市武进区崔桥小学课题

结题鉴定书

课 题 名 称小学语文开展游戏化教学的实践研究

课 题 主 持 人 张奕丹 胡悦

主持人所在单位 常州市武进区崔桥小学

组织鉴定单位 常州市武进区崔桥小学

填 表 日 期 2025年 11月 10日

项目类别编号



一、课题主持人

姓 名 所在单位 联系方式

张奕丹 常州市武进区崔桥小学 13032518031

胡悦 常州市武进区崔桥小学 15906116539

二、课 题 组 成 员（不含主持人，限 10 人）

序号 姓 名 职 称 工作单位 课题组分工

1 蒋婧艳 中小学二级
常州市武进区崔桥

小学
听领域语文游戏化教学实践

2 邵雅萱 中小学二级
常州市武进区崔桥

小学
说领域语文游戏化教学实践

3 周琦瑾 中小学一级
常州市武进区崔桥

小学
读领域语文游戏化教学实践

4 张丽华 中小学高级
常州市武进区崔桥

小学

写的领域语文游戏化教学实

践

5 沙佳 中小学二级
常州市武进区崔桥

小学
一年级语文游戏化教学实践

6 丁瑶 中小学二级
常州市武进区崔桥

小学
二年级语文游戏化教学实践



三、成果简要说明（限 2000 字，可另加页）

(包含简要研究过程、研究发现或结论、主要研究成果等)

一、研究基本情况

（一）意义与价值

本课题的研究立足于小学语文教学改革的前沿，其意义与价值主要体现在三个层面：

1. 学生层面：游戏化教学契合低年级学生的心理特征和认知规律，能有效激发学生的学习

兴趣与内在动机，变“被动接受”为“主动探究”，对于提升学生的课堂参与度、语言运用

能力、合作精神与创造性思维具有显著价值。

2. 教师层面：课题研究为教师提供了系统的游戏化教学理论与实操指导，推动教师角色从

知识的传授者转变为学习的引导者、活动的设计者，有效提升了教师在教学设计、课堂组

织、资源开发与教学评价方面的专业能力。

3. 学校与学科层面：本研究深化了学校校本课程的开发与建设，通过构建游戏化教学资源

库和校本实施模式，丰富了语文教学的形式与内涵，形成了“寓教于乐、教学相长”的课

堂文化特色，为学校深化教学改革、打造学科特色提供了有力支撑。

（二）目标与内容

本研究旨在系统探索游戏化教学在小学语文课堂中的应用路径与成效。

1. 研究目标：

（1）探索并构建适用于小学语文的游戏化教学内容体系与实践策略。

（2）开发以“听、说、读、写”为核心领域的游戏化教学资源，建立校本资源库。

（3）建立一套科学、可操作的小学语文游戏化教学评价机制。

（4）提升课题组成员及参与教师的教学设计、实施与反思能力，促进专业发展。

2. 研究内容：

（1）理论溯源与现状调查：深入研究游戏化教学的理论基础，并通过问卷调查了解本校语

文游戏化教学的应用现状与困境。

（2）内容体系构建：基于课标与教材，系统构建了以“听、说、读、写”四大领域为主线、

以单元主题为模块的小学语文游戏化教学内容框架。

（3）途径与策略开发：探索了信息技术支持下的游戏化教学设计方法，形成了包括情境创

设、任务驱动、角色扮演、竞赛激励等在内的多样化教学策略。

（4）评价体系研究：从教学目标、内容、过程与效果等多维度出发，初步构建了旨在促进

教学改进的游戏化教学评价指标体系。

二、研究过程与方法

本课题严格遵循教育科研规范，采用多种研究方法，分阶段有序推进：

1. 研究过程：

（1）准备与调查阶段（2024年 1月—2024年 4月）：成立团队，进行理论学习和文献研究，

设计并实施前期调查，明确研究起点与方向。

（2）实践探索与深化阶段（2024年 5月—2025年 10月）：此为核心阶段。课题组围绕构

建的内容体系，分领域、分主题进行课堂教学实践，定期开展课例研讨、观摩交流活动，

同步进行教学资源的开发与积累，并逐步构建和完善教学评价体系。

（3）总结与提炼阶段（2025年 11月）：系统整理研究资料，对实践数据进行深入分析，

总结研究结论，凝练研究成果，撰写结题报告，并完成资源库的建设与成果汇编。



2. 研究方法：

（1）文献研究法：用于梳理理论、界定概念，为课题研究奠定坚实的理论基础。

（2）调查研究法：通过问卷和访谈，把握现状，使研究更具针对性与实效性。

（3） 行动研究法：这是本课题的主要研究方法。教师在真实的教学情境中“设计—实践

—观察—反思”，循环改进，不断优化教学行为与策略。

（4）经验总结法：对研究过程中积累的有效经验和典型案例进行提炼、归纳，使之系统化、

理论化，形成可推广的成果。

三、课题研究成果

经过两年的扎实研究，本课题取得了较为丰硕的成果，具体体现在以下方面：

1. 形成了系统的游戏化教学实践模式与资源体系：

（1）构建了以“听、说、读、写”及“单元主题”为双主线的小学语文游戏化教学内容框

架。

（2）开发了与之配套的、可直接用于教学的游戏化教学资源包，包括但不限于：典型教学

案例集、多媒体课件、微课视频、游戏活动任务卡等，初步建成了校本游戏化教学资源库。

（3）搭建了“崔桥小学游戏化教学资源平台”网站，实现了资源的数字化管理与共享。

2. 构建了游戏化教学的评价工具：

制定了《小学语文游戏化教学课堂观察评价表》，从学生参与、目标达成、游戏设计与

实施效果等维度进行课堂评价，为教学反思与改进提供了依据。

3. 提升了教师的专业素养与研究能力：

（1）课题组成员的教学理念得以更新，教学设计能力、课堂组织能力与教学反思能力显著

增强。在研究期间，课题组形成了多篇研究论文、教学反思与案例总结，并有多篇论文在

区、市级评比中获奖或发表。

（2）培养了一支热衷于教学改革、具备一定科研能力的骨干教师队伍。

4. 促进了学生的学习与发展：

最显著的成果是学生在语文课堂上的精神状态和学习行为发生了积极变化。学习兴趣

浓厚，课堂气氛活跃，学生在语言表达、合作探究和知识运用等方面表现出更强的自信和

能力，语文综合素养得到有效提升。

5. 产生了良好的辐射与影响：

本课题的研究成果已在校内多个级班级进行推广应用，并通过校际教学展示、交流等

活动，向兄弟学校分享了经验，获得了同行的高度认可，具有一定的区域影响力。

课题组成员发表文章或获奖一览表

时间 姓名 论文或案例题目
刊物名称及刊号

或获奖等次

2024.09 张丽华
《核心素养导向下的小学语文大单元主题式教学

研究》

《基础教育参考》

CNI1-4889/G4

2024.01 周琦瑾
《“崔小健行娃 海岛大冒险”——一年级期末表现

性评价改革初探》

经开区社会事业局

一等奖

2025.03 张奕丹 《巧借语用讲故事 创设情境展思维》

经开区教师发展

中心

二等奖
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