用流程图描述算法
常州市新北区薛家实验小学 刘疏影
【核心素养学段目标】
1.根据学习与生活需要，有意识地选用信息技术工具处理信息。（信息意识）
2.通过生活中的实例，了解算法的特征和效率。能用自然语言、流程图等方式描述算法。（计算思维）
3.通过学习身边的算法，体会算法的特征，有意识地将其应用于数字化学习过程中，适应在线学习环境。（数字化学习与创新）
4.认识到算法对解决生活和学习中的问题的重要性。（信息社会责任）
【课程内容】
借助学习与生活中的实例，学会用流程图的方式描述算法。认识自然语言与流程图都是常用的算法描述方式，各具特色。要根据实际需求，合理选择。
【教材分析】
本课是苏科版小学信息科技五年级教材第一单元《打开算法之门》的第3课。本课以学生已掌握的自然语言描述算法为基础，引导学生逐步过渡到用流程图描述算法。通过活动体验，引导学生尝试用图形和箭头描述算法过程，感受自然语言描述与流程图表达的内在关联，初步认识流程图中各类图形符号的名称及含义；再尝试设计算法，并借助办公软件搭建图形，描述自己设计的算法，在实践中逐步掌握流程图的使用方法。在此过程中，学生将自主发现流程图与自然语言在描述算法时的差异，发现两者均有各自的特点，应合理选择使用。
【学情分析】
在本单元第二课中，学生已掌握用自然语言描述算法，具备向流程图描述过渡的基础。同时，学生在以往学习与生活中也接触过图示描述步骤的内容，对 “用图形化方式呈现流程” 有一定认知基础。
趣味互动能有效激发学生的学习兴趣，而近期备受关注的江苏城市足球联赛，也能吸引学生的目光。五年级的学生已经具备通过比对发现事件规律的能力，这有助于他们从流程图实例中发掘规律，进而认识流程图图形的含义。
【学习目标】
1.能从自然语言描述算法过渡到流程图描述算法。
2.学会用流程图描述算法，初步认识算法流程图图形符号及其名称、含义。
3.认识自然语言与流程图描述算法的特点，能根据需要合理选择方式描述算法。
【教学重难点】
教学重点：学会用流程图描述算法，初步认识算法流程图图形符号及其名称、含义。
教学难点：能用流程图描述设计的算法。
【课时安排】
1课时
【教学准备】
课件，学习单。
【教学过程】
1、 谈话导入：初识流程图
教师活动：同学们，明天就要迎来周末啦！辛苦学习了一周，肯定想好好放松——比如去商场吃顿美食犒劳自己。不过大家都知道，周末商场的餐厅往往要排队，这种时候我们该怎么做才能顺利吃上饭呢？（稍作停顿，引导学生说出 “排队取号”）没错，取号是关键第一步！那取号这个过程中，又蕴含着什么算法呢？
学生活动：小组内交流讨论，得出步骤，进行汇报。
教师活动：有一位同学，将这些步骤，汇总成了这样一张图形，请你对比一下，你更喜欢哪一种呢？
学生活动：两者皆可。
教师揭示课题：两者都有自己的特点。像这样用流程图图形符号按照算法步骤的逻辑顺序，展示算法执行过程的表示方法就是“用流程图描述算法”。那这些图形，都有哪些具体的含义呢？让我们一起来认识一下。
活动一：初识流程图
教师活动：出示“常用的算法流程图图形符号”表格。引导学生观察流程图，对比表格，将图形符号与表格正确链接。
学生活动：进行连线，并说明原因。
教师总结：特别强调处理框和输入、输出框的概念，进行分析。
设计意图：从自然语言过渡到流程图，进行对比，初步感知流程图的特点以
及概念，并引入本课内容。
二、过程体验：用流程图描述算法
活动二：完善流程图
教师引导：咱们顺利取到号后，是不是听到叫号就能直接进去用餐啦？
学生分析：要先判断叫的号是否与我们拿到的号一致。“如果叫号一致就进去用餐，如果不一致就继续等待叫号。”
设计意图：学生从活动认识到流程图的形成是需要去分析算法，再进行设计，
本环节也为学生绘制流程图进行铺垫。
教师引导：大家刚才分析出 “需要判断叫号是否一致”，在流程图里，专门有一个 “判断框” 来表示这种 “二选一” 的步骤。出示判断框和流程线，进行提示。
学生操作：学生根据提示完成流程图
学生展示汇报：学生小组上台汇报自己的算法流程图。
师生共同小结：不同的图形符号表示算法的不同操作，很多办公软件也为我们提供了这些图形符号，供我们直接使用，可以更加美观。
设计意图：学生模仿绘制降低了初次接触流程图描述算法的难度，在绘制的
过程中也会不断产生思考，并将自己的思考用流程图呈现出来。在思考发现后认识图形符号，避免了知识的灌输。
三、拓展发现：设计流程图
活动三：设计流程图
1.分析算法，完成流程图
教师活动：吃饱饭后，咱们可以去商场游乐区游玩。商场的游玩设施可真多啊，老师出示的只是一部分。不管是抓娃娃机、小火车，还是投篮机，都有自己的游玩步骤。请每个小组选一个最感兴趣的游乐设施，先把它的游玩步骤想清楚，用自然语言描述出来。
学生活动：小组讨论选定游乐设施（如抓娃娃机），先用自然语言梳理步骤（比如 “投币→选择目标娃娃→操控摇杆抓娃娃→抓到则拿走娃娃/没抓到则结束游玩”）
任务布置：用流程图描述自己设计的算法。
学生展示：几组学生上台展示流程图，汇报自己设计算法。
师生点评：然选的设施不同，流程也不一样，但都能准确用对应的图形把算法表示出来，特别棒！
2.自然语言与流程图描述算法的特点
教师活动：刚才大家设计流程图时，都是先先用自然语言说步骤，再画图的，
对不对？那自然语言和流程图这两种描述算法的方式，各有什么优点呢？
学生活动：小组讨论后自由发言，比如 “自然语言说起来很方便，不用记
图形，一听就懂”“流程图一看图形和箭头，就知道步骤是怎么连的，就算不解释，也能看明白流程”。
教师过渡：大家观察得特别仔细！除了这些，流程图还有一个很重要的优点 
——不容易产生 “二义性”。可能有同学会问：“什么是二义性呀？”别着急，大家现在可以翻开课本第 14 页，看看小贴士里的解释，看完后试着用自己的话，小组内说说你理解的 “二义性” 是什么。
学生看书：翻开书14页，阅读小贴士，阅读课本小贴士，结合例子理解 “二
义性”—— 就是一句话有多种意思，比如 “等一下叫号”，既可能是 “等会儿叫你的号”，也可能是 “你等一下再叫号”；而流程图用固定图形和明确箭头，不会有这种 “让人猜意思” 的问题。
教师总结：其实自然语言和流程图没有 “谁更好”，只有 “谁更适合”—— 自然语言通俗易懂，适合快速描述简单算法；流程图形象直观、没有二义性，适合清晰展示有逻辑判断的算法。它们各有特色，以后我们要根据实际需求，选择更合适的方式描述算法。
设计意图：活动三，在教师的引导下学生设计算法，并将自己的算法用流程
图呈现，体现了学生分析问题、运用所学、解决问题的过程。通过动手实践加深对流程图描述算法的认识，理解自然语言与流程图描述算法的特点。
四、自我评价：流程图输出结果
教师活动：刚才大家不仅会设计流程图，还能说清流程图的优点，特别厉害！
[bookmark: _GoBack]那大家想不想知道，自己今天对 “用流程图描述算法” 的知识，到底掌握得怎么样呢？老师专门设计了一个 “流程图学习自我评价表”，咱们就用 “看流程图做评价” 的方式，来检验一下今天的学习成果。
学生操作：对照流程图自主评价，进行分享。
设计意图：评价环节学生借助阅读流程图对自己的学习情况进行算分，会读会评。

【板书设计】
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