当"做"成为最好的"学"——《复习图形的认识》听课心得
新桥小学 刘孝玲
一、情境搭台，在"玩"中唤醒图形记忆
这节复习课的开场让我眼前一亮。执教老师没有直接抛出"我们学过哪些图形"的问题，而是创设了"图形王国大冒险"的情境：屏幕上跳出卡通小博士，举着魔法棒说"想要进入图形城堡，得先通过三个关卡"。第一关是"摸一摸认图形"——讲台上摆着蒙眼箱，学生轮流摸出积木（长方体、正方体、圆柱等），边摸边说："我摸到了一个方方的、有6个平平面的积木，它的面可能是长方形或正方形！"
这种游戏化的"做"，让复习不再是机械回忆。当孩子们兴奋地喊出"圆柱的面能画出圆"时，我看到他们眼里闪烁的是对旧知的鲜活唤醒。原来，用"玩"的方式打开复习课，能让抽象的图形概念重新扎根在具体的操作经验里。
二、操作探路，在"拼"中深化图形特征
[bookmark: _GoBack]复习的核心环节是"小小设计师"活动。老师给每组发了一个学具袋，里面有长方形、正方形、三角形、圆的卡片各5张，还有胶棒和白纸。任务是：用这些图形拼出一幅"图形王国的画"，并说说用了哪些图形的什么特点。
孩子们的创作让我惊喜：有的用长方形和正方形拼出"小房子"，边贴边解释"长方形的对边一样长，所以当房身很整齐"；有的用两个三角形拼成大三角形，喊着"原来两个相同的三角形能变更大的三角形"；还有孩子把圆贴在房子顶端当"太阳"，说"圆没有尖尖的角，滚起来很圆乎"。
这种"边做边说"的探究，比单纯的口答更有深度。当学生用图形拼贴表达想法时，他们不仅在回忆图形名称，更在主动调用"边""角""面"等特征进行思考——原来"做中学"的本质，是让操作成为思维的外显。
三、生活连线，在"找"中感悟图形价值
课的尾声，老师抛出了一个开放性问题："走出图形王国，我们身边还有哪些地方藏着这些图形？"孩子们的小手举成了小树林："我的橡皮是长方体，它的面是长方形！""教室窗户的玻璃是正方形！""妈妈的镜子是圆形，因为圆没有棱角不扎人！"
老师顺势引导："为什么窗户大多是长方形？车轮要做成圆形？"孩子们讨论得热火朝天，最后得出"长方形稳固、对称，圆形滚动顺畅"的结论。这一环节让我明白：复习不是知识的终点，而是联结生活的起点。当学生能从"学图形"转向"用图形解释生活"，数学的应用价值便真正住进了他们心里。
整节课没有繁琐的讲解，却处处是"做"的智慧——用游戏唤醒经验，用操作深化认知，用生活感悟价值。这让我想起陶行知先生的"教学做合一"：对于一年级孩子来说，"做"就是最好的"学"。未来设计复习课时，我也要多给孩子"动手做、开口说、用心悟"的机会，让数学知识在操作中"活"起来，在应用中"亮"起来。

