课例2：苏教版四年级上册：《简单的周期》   徐艺老师执教
	课例名称
	任务序列
	任务内容
	任务设计意图
	评价
维度
	水平1
（初步参与）
	水平2
（基本掌握）
	水平3
（深度理解）

	简单的周期
	任务一：找一找
	 盆花排列规律探究。观察教材场景图中盆花的排列，用文字、符号或图形记录规律，并解答 “第 19 盆花是什么颜色”。
	观察教材场景图中盆花的排列，用文字、符号或图形记录规律，并解答 “第 19 盆花是什么颜色”。
	规律表征与初步应用
	能用文字描述颜色顺序（如 “蓝黄红”），但未体现 “分组重复”，无法正确解答第 19 盆花的颜色。
	用画图或列举法清晰呈现 “每 3 盆一组” 的规律，通过 19÷3=6（组）……1（盆）计算得出第 19 盆为蓝色，并解释余数含义。
	创新使用数字或图形符号表征规律（如 “123” 循环），能关联生活实例（如星期循环）说明周期现象，主动总结 “余数对应组内位置” 的规律。

	
	任务二：算一算 
	 彩灯周期问题迁移。探究彩灯 “每 4 盏一组，按红紫绿紫排列” 的规律，计算第 20 盏和第 23 盏灯的颜色，并对比盆花问题的解法差异。
	通过改变周期参数（每组数量、排列顺序），强化 “确定每组结构→计算余数→定位组内位置” 的解题模型，让学生理解 “周期核心是重复单元”，提升模型迁移能力。
	策略应用与模型迁移
	机械套用盆花的计算方法，未注意彩灯 “每 4 盏一组” 的差异，无法正确处理余数与组内位置的关系。
	正确分析彩灯规律，通过 20÷4=5（组）（无余数对应每组最后一盏紫灯）、23÷4=5（组）……3（盏）（余 3 对应第 3 盏绿灯）解决问题，解释 “无余数即最后一个” 的规则。
	对比盆花与彩灯的周期差异，归纳 “除数由每组数量决定，余数决定组内位置” 的本质，能快速解答变式问题（如改变彩灯排列顺序）。

	
	任务三：创一创 
	用△、□、○三种图形设计周期序列，自主提出 “第 n 个图形是什么” 的问题并解答，或列举生活中的周期现象（如四季、钟面）并分析规律。
	通过开放式创作，推动学生从 “应用规律” 向 “构建规律” 跃升，深化对 “周期现象普遍性” 的认知，培养创新思维与问题表征能力。
	综合设计与模型内化
	设计简单周期（如 “△□△□”），仅用画图法解题，未体现除法计算的优势。
	设计包含多元素的周期（如 “△□○△□○”），正确用除法计算并解释 “余数为 0 对应每组最后一个” 的规则。
	设计多层周期嵌套问题（如 “图形周期 + 星期周期”），用数学语言完整描述规律，能分析复杂情境（如 “第 50 天对应图形与星期”）。

	
	本课例数学学习任务设计整体逻辑以 “感知 — 探究 — 迁移 — 创造” 为脉络。先通过游戏和生活场景（盆花、彩灯等）让学生感知周期规律，借助多元表征识别 “分组重复” 本质；再通过计算第 19 盆花、第 20 盏灯等任务，引导从画图列举到除法计算的策略优化，理解余数定位规则；最后让学生设计周期序列，实现从规律应用到自主构建的提升，形成 “发现规律 — 建模解题 — 生活应用” 的完整闭环，培养数学思维与应用能力。
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