 教 学 设 计

	学校：龙虎塘第二实验小学
	班级： 五（4）
	人数：45
	总    课时

	学科：语文
	课题：《田忌赛马》
	教时：1
	设计者：张洁

	教学目标：
1.能正确认读“引荐、摩拳擦掌、出谋划策”等词语，正确理解“门客、出谋划策”等词语，重点学习“策”的写法。
2.借助鱼骨图，梳理孙膑观察所得，揣摩孙膑心理，梳理其思维过程，明白孙膑安排马的出场顺序的原因。
3.通过品读课文、拓展阅读《围魏救赵》等感受孙膑善于观察，长于分析思考、足智多谋的人物形象。

教学重难点：
1.借助鱼骨图，梳理孙膑观察所得，揣摩孙膑心理，梳理其思维过程，明白孙膑安排马的出场顺序的原因。
2.通过品读课文、拓展阅读《围魏救赵》等感受孙膑善于观察，长于分析思考、足智多谋的人物形象。

教材分析：   

《田忌赛马》小学语文统编教科书五年级下册第六单元中的第二篇课文。讲述的是战国时期齐国军事家孙膑帮助齐国大将田忌在和齐威王赛马时取胜的故事。这篇课文以“赛马”为线索，生动地记叙了齐国大将田忌与齐威王赛马，孙膑仔细地观看比赛，分析观察到的情况，巧用智谋，将原先的赛马调换一下出场顺序，就取得胜利，表现了孙膑的善于观察、足智多谋。这个故事逻辑性很强，恰好契合本单元“思维的火花”这一主题。基于单元语文要素“了解人物的思维过程，加深对课文内容的理解”，本课教学中借助鱼骨图引导学生发现并梳理孙膑的思维过程，感受孙膑善于观察，长于分析思考、足智多谋的人物形象。同时，借助鱼骨图引导学生将思考的过程用自己的语言表达出来，将思维可视化，提升学生的口头表达能力。
学生分析：

这篇课文对于学生来说很特别，因为在数学学习过程中，学生已经了解了“田忌赛马”背后隐藏的制胜密码，所以学生发现“赢”的原因不是难点，难点在于通过品读文字，学生要了解孙膑的思维过程，并且能用自己的语言有条理地表达出来，感受语言背后的思维之趣，进而在心中树立起人物的形象。



	教   学   过   程

	活动板块
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	课前热身：扑克牌游戏
	规则:有红黑花色的牌，红牌已抽取3张，请学生从黑牌中抽取3张，黑牌先出，数字大者为胜，游戏分三轮，三局两胜。
	师生互动参与游戏
	不仅能激发学生的学习兴趣，还可以激活学生已有的生活经验，为学习后文作铺垫。

	一、揭示课题，开启思维之旅
	1.聚焦思维：刚才的游戏老师的对策靠的是这——思维。这也是我们今天课堂探究的话题。
2.揭示课题：这策略不是我创的，早在战国时期，就有人使用了这个对策，这个故事就叫——《田忌赛马》。（板书课题）
	学生齐读课题
	

	（二）思维闯关一：
识人知情节


	1.学生自由朗读课文，读准字音，读通句子，并思考，课文写了哪几个人物，在他们之间，发生了一件什么事？

2.梳理课文的脉络。

（1）锁定人物。读了课文，你发现课文里讲了哪几个人物？
主角是谁?

引出：本文选自《史记·孙子吴起列传》

（2）梳理人物关系。说说他们之间的关系？

（3）梳理课文主要内容。那课文讲了他们三个之间发生了什么事？


	1.学生自读课文
2.
（1）孙膑、田忌、齐威王，正音“膑”。
（2）梳理三人的关系，相机理解：门客、军师的意思。
相机教学“出谋划策 ”。
重点知道书写“策”。

（3）梳理课文内容
小结方法：抓人物之间的关系概括主要内容。

	

	（三）思维闯关二：
识计巧布阵
	1.孙膑到底给田忌出了一个什么妙计？咱还是去看看比赛实况。

出示两次比赛，思考孙膑的计策是什么？

3. 交流并梳理原来和改变后的赛马顺序。

（1）摆一摆。

（2）梳理比赛结果

（3）总结：孙膑就是这样改变了马的出场顺序，合理安排自己的力量赢得了比赛的胜利。


	引导发现原先赛马的出场顺序是上等马对上等马，中等马对中等马，下等马对下等马。

请学生上台根据刚才所画的对阵图标，改变下马的出场顺序。
	通过画一画对阵图标、摆一摆赛马的对阵图，引导学生关注文本信息，读懂文字背后的信息，将隐含在简洁的故事情节背后的赛马出场顺序的信息清晰化、可视化。在提取信息、梳理信息的过程中，培养学生整理信息的能力。

	（四）思维闯关三：
    破计思过程
	引导：这贵族们赛马也不是头一次了，怎么田忌以前就没有想到这条计策呢？那孙膑又是怎么想出改变马的出场顺序的妙计的呢？文中有这样一句话：
孙膑看了几场比赛后发现……

1.观察比赛

（1）默读课文，找一找在田忌和齐威王赛马的过程中，孙膑看到了什么？ 他所看到的，与他改变马的出场顺序有什么联系呢？默读课文，先填写鱼骨图的上半部分。
2.发现联系

孙膑所观察到的这三点，与他改变马的出场顺序，有什么样的联系？ 

（1）引导理解“马的脚力相差不多”。

（2）揣摩孙膑看到“马的脚力相差不多”心里的想法。
用上这样的句式：
虽然……但是…… 

相机归纳：1.正是因为这一点，田忌以前才输了比赛，这一来我们就找到了原因。（板贴：找原因）
2.我们仅从这一句话中还思考到了田忌赛马的优势。（板贴：找优势）
（3）同桌合作：揣摩孙膑看到比赛规则及出场顺序时心里的想法。
句式：既然……那么……

如果……就……
相机归纳：看到这里，其实孙膑就找到了最终的方法——改变马的出场顺序。

3.孙膑献计

（1）通过仔细观察，认真的分析与思考，作为门客的孙膑立马向田忌汇报了，于是有了如下的对话。

（出示对话）
（2）请学生借助这张鱼骨图，加入孙膑的观察与分析有条有理地再向田忌汇报一次。
是呀，这样的妙计，田忌没想到，齐威王没想到，相信当时参加赛马的贵族们也都没有想到。唯独孙膑想到了。此时此刻，你觉得孙膑是一个怎样的人？
	（1）交流观察所得。马的脚力——相差不多、出场顺序——按照等级
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马跑的速度相差不多
（1）自由练习。

（2）指名交流。

预设：
1.虽然同等级的马脚力差不多，但是田忌的就是要比齐威王的慢一点。
2.虽然田忌的上等马比不上齐威王的上等马，但是田忌的上等马比齐威王的中等马快。
3. 虽然田忌的中等马比不上齐威王的中等马，但是田忌的中等马比齐威王的下等马快。

预设：既然三局两胜，那么至少可以输一局，最后还是胜利的；
1.如果用田忌的上等马与齐威王的中等马比，就可以赢一场。

3. 如果用田忌的中等马与齐威王的下等马比，就可以再赢一场。
（1）关注标点，品读人物说话的语气心情。
孙膑：胸有成竹、沉稳
田忌：疑惑不解

（2）师生配合朗读

（3）感悟人物形象
	紧扣单元语文要素“了解人物的思维过程，加深对课文内容的理解”，借助鱼骨图，引导学生深入品读文本，发现孙膑观察所得，即马的脚力相差不多、出场顺序按照等级、比赛规则三局两胜，并深入思考孙膑观察时的所思所想，初步感受到孙膑善于观察分析、足智多谋的人物形象。教学中，利用鱼骨图这一可视化工具，帮助学生看到简洁文字背后丰富的思维过程，同时搭建口语表达的支架，引导学生将思考的过程用自己的语言表达出来，促进学生口头表达能力的提升。

	（五）思维闯关四：
拓展故事，碰撞思维火花
	1.补充孙膑的人物介绍，升华人物形象。

2.总结：这一节课，我们了解了孙膑精妙的计策，也深思了孙膑为什么会想到这一妙计的，走进了这一则用谋略取得胜利的故事。那么，赢得比赛的胜利，除了孙膑的聪明才智，还有其他的原因吗？下节课我们还要继续走进田忌，走进齐威王，去探究其中的原因。
	膑：原意指膝盖的一块骨。后指古代一种剔掉膝盖骨的酷刑。也有说是断足的酷刑。
孙膑是孙武的后人，原名是孙伯灵，后来遭受庞涓的迫害，被使用膑刑，后而被称为孙膑。撰写了军事学名著《孙膑兵法》。


	通过拓展阅读《围魏救赵》，打开学生阅读的视野，引导学生循着“观察实际情况——思考解决策略”的思考路径展开思考交流，从而更深刻地感受到孙膑的善于观察、神机妙算。教学中，教师进一步引导学生了解文中人物解决问题的思维过程，从而培养学生根据具体情况思考问题、解决问题的意识。

	板书设计：
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16.田忌赛马
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               找原因                                                         

           找优势
               找方法




	作业设计：
争当小小军事家：搜集历史上有关运用谋略取胜的故事，绘制鱼骨图等多样形式的思维导图，说明思维过程。

	反思与收获：
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结果（田忌）
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