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	简单的周期
	任务一：找一找
	观察教材场景图中盆花、彩灯、彩旗的排列，用自己的方式记录排列规律，并回答 “第 19 盆花是什么颜色”。
	通过生活化场景（节日装饰）引导学生发现 “按组重复排列” 的周期特征，初步建立 “分组 — 排序 — 定位” 的思维框架。借助多元表征（文字、符号、数字、图形）破解 “周期性重复” 的抽象概念，让学生明确 “每组数量相同、顺序一致” 的规律本质，为后续计算策略奠定基础。
	规律表征与初步应用
	能用文字简单描述排列顺序（如 “蓝黄红”），但未体现 “按组重复” 的特征，无法准确解答第 19 盆花的颜色。
	能用画图（如圈出每组）或列举法清晰呈现排列规律，正确计算第 19 盆花的颜色，解释 “分组后看余数” 的逻辑。
	创新表征方式（如用字母、图案符号简化记录），能关联生活实例（如星期、四季）说明周期现象，主动总结 “余数对应组内位置” 的规律。

	
	任务二：变一变
	改变彩灯的排列规律（如每组顺序改为 “红紫紫绿” 或每组数量变为 5 盏），计算 “第 23 盏灯是什么颜色”，并与原规律对比。
	打破 “固定每组数量和顺序” 的思维惯性，通过改编条件引导学生重新分析数量关系，强化 “确定每组结构→计算分组余数→定位组内位置” 的解题模型。通过对比不同周期的解题过程，让学生理解 “周期规律的核心是‘重复单元’的结构”，提升模型迁移能力。
	条件改编与模型迁移
	仅简单调整颜色顺序（如 “红黄蓝” 改为 “黄红蓝”），未改变每组数量，解题时机械套用原计算方法。
	设计不同每组数量（如 4 盏→5 盏）或复杂顺序（如 ABBCABBC），正确调整计算过程，解释 “余数与组内位置” 的对应关系。
	创造跨学科周期条件（如结合物理 “钟摆摆动周期” 或生物 “细胞分裂周期”），用数学模型分析其他学科的周期现象，体现知识融合。

	
	任务三：创一创
	自主设计一个生活中的周期问题（如服饰搭配、操场跑道标记、节气循环等），并写出解题过程。
	通过设计真实情境问题，推动学生从 “应用规律” 向 “构建规律” 跃升。要求学生明确周期的 “每组数量”“排列顺序”，并运用计算策略解决自设问题，深化对 “周期现象普遍性” 的认知，培养创新思维与问题表征能力。
	综合设计与模型内化
	设计简单周期（如 “红黄红黄”），解题过程仅用画图法，未体现除法计算的优势。
	设计包含多组元素的周期（如 “ABCABCA”），正确用除法计算并解释 “无余数时对应每组最后一个” 的规则。
	设计多层周期嵌套问题（如 “星期周期 + 课程表周期”），能用数学语言完整描述规律，并用模型分析复杂情境下的周期现象（如 “第 100 天是星期几且有什么课”）。

	
	数学学习任务设计整体逻辑： 《简单的周期》任务设计以 “感知 — 深化 — 应用” 为逻辑主线，构建三阶任务体系。任务一 “找一找”，依托生活场景，借多元表征让学生初识周期 “重复单元” 本质，搭建 “分组 - 定位” 思维框架；任务二 “变一变”，打破固定模式，驱动学生调整周期结构，强化 “算余数、定位置” 解题模型，提升迁移能力；任务三 “创一创”，引导自主设计生活周期问题，实现从规律应用到构建的跨越。配合三级水平评价，精准诊断学习层次，推动学生从识别周期到灵活运用、创新创造，达成数学思维进阶。





