春江幼儿园百馨西苑小六班区域游戏方案
班级：西苑小六班                              活动时间：2025年6月18日
	区域内容
	内容
	核心经验和指导要点
	投放材料
	预设玩法

	美工区
	海洋世界
	核心经验：

幼儿对海洋生物感兴趣，认识常见海洋生物（小鱼、水母、海星等），尝试运用多种材料表达表现其形态，表达海洋之美。
指导要点：

  引导幼儿进行材料联想，如灯笼像章鱼的头，卷卷的报纸像章鱼触角。同时在表达表现中引导幼儿想象海洋生物中的有趣情节。
	材料：

  灯笼、颜料、粘土、印章、纸碗、彩纸、泡泡纸等
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	玩法一：灯笼小章鱼，用灯笼、毛根、报纸等材料制作章鱼。

玩法二：海底世界：用颜料、刷子、印章绘画背景，用泡泡纸、纸碗、彩纸等多元材料制作海底景象

	
	夏日杂货铺
	核心经验：

认识常见避暑工具，了解拖鞋、帽子的外形特征，尝试用多种材料制作冰淇淋、凉鞋和帽子。

指导要点：

  引导幼儿根据拖鞋底裁剪鞋面，创意表达花纹。制作帽子时引导幼儿进行色彩搭配，多种材料装饰帽子。
	材料：

 黏土、纽扣、茅根、闪片、毛球、彩纸、彩笔等
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	玩法一：夏日凉鞋：用硬纸板、彩纸、毛球、等材料，制作拖鞋、凉鞋。 

玩法二：遮阳帽：用纸盘、纸碗制作遮阳帽，用颜料、毛球、珍珠、粘土等材料装饰遮阳帽。

	科探区
	有趣的泡泡
	核心经验：

幼儿能了解制作泡泡水的基本材料和原理，尝试配比泡泡水。认识不同吹泡泡工具的特点。
指导要点：

尝试运用洗洁精、糖、洗衣粉、肥皂制作泡泡水。运用各种材料吹泡泡，发现不同材料吹出来的泡泡都是圆形。
	材料：

  洗洁精、洗衣粉、肥皂、糖、剪刀、毛巾、各种吹泡泡工具等
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	玩法1：制作泡泡水，幼儿在塑料杯中倒入适量清水，加入洗洁精，用搅拌棒轻轻搅拌，然后拿起吸管蘸取泡泡水，轻轻吹气，观察泡泡从无到有的过程，感受不同力度吹出泡泡的大小变化。
玩法2：形状泡泡大发现，幼儿将不同形状的泡泡圈浸入泡泡水，尝试吹出泡泡，观察泡泡的形状。引导幼儿思考为什么无论用什么形状的泡泡圈，吹出的泡泡大多是圆形的。

	
	彩虹泡泡龙
	核心经验：

幼儿通过动手制作泡泡龙（湿巾+塑料瓶）和吹气实验，感知空气流动的力量与泡泡形成的科学现象，观察色素混合的色彩变化，培养探索兴趣、手部协调性及观察力。  

指导要点：

  引导观察与思考：“为什么用力吹会有更多泡泡？”“颜色混在一起变成什么了？”  
	材料：

 塑料瓶、湿巾、泡泡水、色素等。
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	玩法1：制作泡泡龙，用皮筋扎紧瓶口。，把瓶口浸入泡泡水，轻轻从瓶口一端吹气，观察湿巾小孔如何让泡泡叠加成型。

玩法2：在基础材料上增加食用色素（红、黄、蓝等）观察不同颜色泡泡分层叠加的效果，感受色彩在泡泡龙中的融合与排列。

	
	探秘磁铁
	核心经验：

认识磁铁的，感知磁铁能吸引含铁的物质特性。  

指导要点：

  引导幼儿尝试用同性相斥和异性相吸的方法玩磁铁小车。鼓励幼儿分享探索发现。
	材料：磁铁和游戏底板。
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	玩法1：磁力小车，通过同极相斥、异极相吸的原理，观察小车在桌面或轨道上前进、后退与转向
玩法2：瓶中取物，在透明瓶子里放入回形针、小铁钉等金属物品，幼儿使用条形磁铁在瓶外移动，利用磁铁的吸力隔着瓶身吸附金属物件，尝试将其“运送”至瓶口取出。
玩法3：沙中取物把硬币、小螺丝等金属小物件藏入沙盘，，观察磁铁如何将深埋沙中的金属物品吸出。

	读书吧
	夏日绘本
	核心经验：

感受《帽子别跑别跑》的诗歌性。感受绘本故事的顺序
指导要点：

说一说、贴一贴被风吹走的帽子带来了夏天的什么景象。

	材料：

   绘本《帽子别跑别跑》、《点点的夏天》等绘本、互动墙面环境
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	玩法1：《帽子别跑别跑》：在互动墙面上布置夏日场景，粘贴可移动的纸质遮阳帽、草帽等道具，感受绘本趣味性。
玩法2：《点点的夏天》阅读导读：了解点点在外婆家的趣事，幼儿使用录音机记录自己觉得最有趣的事情。

玩法3：沙盘游戏

	
	手偶游戏
	核心经验：

幼儿通过手偶念童谣，提升语言表达与情感体验能力，激发想象力和创造力，增强社交协作技能。
指导要点：

引导幼儿操作手偶讲故事，编故事与童谣念唱方法，鼓励创新表演并及时给予肯定反馈。

	材料：

   各种手偶、绘本《鳄鱼先生的农场》
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	玩法1:《好妈妈》通过贴一贴，说一说表演好妈妈绘本情节。

玩法2：手指玩偶结合立体绘本，创设新的故事情节。

	益智区
	夏日大闯关
	核心经验：

“小树排队”中理解排序，在“走棋”游戏中锻炼幼儿5以内的点数，在翻翻乐游戏中提升记忆思维能力。

指导要点：

  陪伴幼儿一起进行手口一致的点数的游戏练习。
	材料：

材料板、瓶盖、小树、磁力片等
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	玩法1：夏日翻翻乐，幼儿轮流翻开两张卡片，若图案相同即可拿走卡片，不同则原位翻回。
玩法2：排列小树，尝试将小树按照从小到大和从大到小的顺序依次排列。
玩法3：喂小动物，幼儿投掷骰子，根据骰子显示的点数，喂给相应的小动物。
玩法4：走棋游戏，幼儿投掷骰子，依据骰子点数决定棋子在棋盘上移动的步数，并按照棋盘中的图案指令完成游戏任务。

	
	佩琪的游戏
	核心经验：

“蜜蜂找花”：理解路径的走向、联接方式，尝试规划路线。“种花”：点数与数字匹配。

指导要点：

    鼓励幼儿自主尝试不同路线，设置障碍，引发多种思考的可能。
	材料：

长短粗细不一的树枝、火柴、彩色纽扣、鹅卵石、多彩贝壳、彩色瓶盖、松果
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	玩法1：蜜蜂找花，用箭头、草丛等图案设置岔路与障碍物，幼儿手持蜜蜂玩偶，沿着正确路线穿梭，抵达终点的花朵图案处。
玩法2：种花游戏，先在花瓶卡片上分别粘贴不同点数的圆点贴纸与对应的数字，幼儿根据花瓶上的点数，选取相同数量的花朵卡片插入花瓶。
玩法3：佩琪去爬山，依据登山图上的点数提示，收集对应数量的家用物品卡片，再按照猪爸爸、猪妈妈和佩奇的需求进行分类分配，在多环节游戏中强化数概念与分类能力。


	建构区
	小红帽历险记
	核心经验：

幼儿运用垒高、架空、延长等建构技能，搭建《小红帽历险记》场景，发展空间感知与立体思维，提升问题解决能力、合作意识及语言表达与想象创造能力。

指导要点：

  示范垒高、架空、延长等建构技巧，引导幼儿结合故事场景运用技能，表演小红帽故事。
	材料：

木质积木、纸砖、纸碗、纸杯、牛奶桶等多元材料。
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	玩法1：搭建小红帽的家世界：提，幼儿自主设计并搭建小红帽、狼、外婆以及猎人的家。

玩法2：搭建创新冒险森林，设计游戏路线。

玩法3：童话演绎：幼儿分别扮演小红帽、外婆、老猎人、大灰狼等角色，依据童话剧情，结合自己搭建的场景展开角色扮演游戏。

	娃娃家
	夏日派对
	核心经验：

在“夏日派对”娃娃家游戏中，模仿照顾宝宝、化妆打扮、烹饪烧饭、举办生日庆祝等生活场景，提升生活认知与动手能力，发展语言表达、社会交往及角色扮演能力，
指导要点：

引导幼儿选择角色，明确自己的角色责任，鼓励幼儿围绕“照顾宝宝、化妆打扮、烧饭、筹备生日等活动。
	材料：

角色卡、房间、化妆台、各种服饰和厨房材料。
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	玩法1：照顾宝宝

玩法2：装扮自己

玩法3：烹饪烧饭

玩法4：开展生日会

	
	蜜雪冰城
	核心经验：

过扮演顾客、店主、服务员等角色，模拟制作、售卖、购买冰淇淋的过程，提升社会角色认知、语言沟通与合作能力，锻炼动手操作及解决问题的能力。指导要点：

   引导幼儿使用礼貌对话用语，如 "欢迎光临！你需要些什么？"" 我要……""请问你还需要什么？"" 还要加……""你需要加一根吸管吗？"" 需要。" 等，在角色扮演中提升语言交流能力。
	材料：

毛球（冰淇淋球）冰淇淋杯、角色牌等。
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	玩法1：角色体验：幼儿扮演店员与顾客，模拟冰淇淋制作、服务、收银等场景，学习沟通与社交。

	自然材料区
	夏日趣游记
	核心经验：

   感知自然材料特性，发展空间组合与造型能力，提升想象力、语言表达及社会交往能力。

指导要点：

   引导幼儿观察自然材料特征，示范简单拼搭方法，鼓励围绕夏日主题自由创作；支持幼儿用语言描述拼搭场景，鼓励合作拼搭并解决材料使用与场景设计问题，肯定创意表现。
	材料;

树枝、贝壳、彩色积木、苔藓、蓝色丝等。
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	玩法1： 小班幼儿运用树枝、树叶、石子等自然材料拼搭夏日人物与场景，模拟公园游玩、河边嬉戏、吃西瓜等情景。


制定老师：李诗婷、孙楠、刘雅丽
