2024-2025学年第二学期课题计划

一、课题基本情况
1.课题名称：《幼小衔接视角下小学语文游戏化学习的实践研究》
2. 课题负责人：吴海琴、路思佳
3. 课题核心组成员：朱虹、陈文星、常盛、王欣怡、徐静
二、课题目标
	课题研究总目标：
1.通过本课题的研究，依据《关于大力推进幼儿园与小学科学衔接的指导意见》，遵循儿童身心发展规律和教育规律，针对拼音、识字、阅读进行小学语文游戏化学习系统化的课本内容的研究。
2.通过本课题的研究，设计新颖多样的学习活动，丰富小学语文游戏化学习的形式，形成幼小衔接视域下小学语文游戏化学习的校本化实践策略和评价策略。
3.通过本课题的研究，引导适应期学生顺利实现从幼儿园到小学的过渡，在游戏学习中以积极的心态参与学习、展示自我，最终达到乐学、会学、爱学的目的。同时，依托本课题的研究，培养学生语言文字的运用能力，提高学生综合运用能力，全面提升学生的核心素养。

	本学期阶段研究目标:
1．继续进行我校低年段小学语文游戏化学习的现状调查分析研究，指定相对应的解决策略。
2． 继续组织小组成员进行小学语文游戏化学习的相关文献学习，开展幼小衔接视域下的小学语文游戏化课程研究与实施。
3． 尝试建构素养导向下低年段小学语文游戏化学习的目标体系，提高幼小衔接期语文教学的成效。


三、本学期课题组研究任务分工
	研究主题
	时间
	负责人
	研究目标
	研究内容
	实施
途径

	低年段小学语文游戏化教学的分析研究。
	2025年5月
	吴海琴
路思佳
	了解低年段小学语文游戏化教学的现状，并进行整理分析。
	通过教师问卷与学生访谈，了解我校低年段小学语文游戏化教学的现状。
	调查研究

	构建游戏化学习的策略和形式
	2025年6月

	朱虹
吴海琴
陈文星
	形成低年段小学语文游戏化系统化的游戏教学策略。
	对幼小衔接期的语文教学内容进行选择与重构。从拼音教学、识字教学、阅读教学三个角度，创设“序趣境融”的语文游戏教学策略，激发幼小衔接阶段学生的学习兴趣。
	文献研究收集整理

	探索低年段小学语文游戏化教学的创新形式
	2025年7月

	路思佳
王欣怡
徐静
	初步构建游戏化学习的策略和形式。
	尝试用课堂实践的方法研究，分析整理课堂实践资料，初步优化游戏化学习的体系。
	行动研究

	阶段性资源的整理、论文撰写
	2025年8月

	吴海琴
路思佳
常盛

	初步形成幼小衔接视域下小学语文游戏化教学实践策略。
	对幼小衔接视域下小学语文游戏化教学实践的相关研究资料及实施成效进行整理分析，提出优化建议及下一阶段的研究展望。
	收集整理


四、课题组论文撰写计划
	姓  名
	拟 论 文 题 目
	完成时间

	吴海琴
	幼小衔接视域下拼音游戏化学习的实践研究
	2025.5

	路思佳
	幼小衔接视域下阅读游戏化教学的实践研究
	2025.6

	徐静
	幼小衔接视域下识字游戏化学习的优化策略研究
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