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一、研究的基本情况

（一）意义与价值

在当今快速发展的教育领域，音乐教育正逐步从单一的技能训练向全面的核心素养培养转变。特别是在新课程标准的指导下，如何有效地激发学生的创造力和想象力，成为音乐教育改革的重要课题。“创意实践”视域下小学音乐“创造”类学习内容单元化教学策略研究，正是在这一背景下应运而生，它不仅深化了音乐教育的理论研究，更为实践层面提供了创新路径。

1.基于国家育人高要求

习近平总书记在党的二十大报告中指出：教育、科技、人才是全面建设现代化国家的基础性、战略性支撑，要深入实施科教兴国战略、人才强国战略、创新驱动发展战略。他还强调：人才是第一资源、创新是第一动力，鼓励创新人才培养模式，以创造之才造就创新之中国。当今社会，创新和创造力已经成为人才必备的素质之一。义务教育阶段提出艺术创新型人才的培育可见对培养创新型人才的重视。音乐教育必须以培养学生的创新精神和创造能力为重要目标，这是国家教育和发展层面的战略，也是推进素质教育促进教育高量发展的有效途径。

2.基于核心素养真落地

2022年版的《艺术课程标准》将“创意实践”与“审美感知”“艺术表现”“文化理解”三大核心素养并驾齐驱，成为又一重要艺术核心素养之一。新课标中明确提出了“通过创造，学生对音乐及其他各种声音进行探索综合运用所学知识、技能和创造性思维，开展即兴表演和音乐编创活动，表达个人想法和创意，提升创意实践素养。”创造艺术实践活动，不是要将学生培养成为音乐家、艺术家，而是需要培养学生的音乐创新思维和创造能力，最终得到音乐核心素养和综合素质的提升。

3.基于师生创新发展真需求

新时代的教师应该拥有先进的教育理念，具备不断学习和不断进步的精神，要时刻关注教育发展的趋势和变化，更新教育理念和教学方法，变革思维、方法的创新，手段多样，以适应教育高质量发展的需要。新时代的学生自我意识强，个性突出，又具有多样性。他他们所具备创新思维、创新能力、合作能力等都是目前学生迫切需要的。因此教师需要和学生来一场双向的奔赴，教师要注重培养学生的思维能力、创新能力和实践精神，注重学生的个性发展，因材施教，鼓励学生发挥自己的特长和优点，利用互动教学、团队协作等方式引导学生自主学习、自主探究，激发学生的学习动力和热情。

（二）概念与界定

1.创意实践视域：“培养学生创新思维和实践能力为核心的教育视角，强调在真实或模拟的艺术情境中，通过体验、探究、合作等方式激发学生的创造性表达，具有创新性、实践性、融合性。

2.小学音乐“创造”类学习内容：《义务教育艺术课程标准（2022年版）》中“创造”领域所涵盖的学习任务，旨在通过音乐活动发展学生的创造潜能。具体内容：声音与音乐探索、即兴创作、音乐编创。

3.单元化教学策略：以主题或大概念为统领，将零散的“创造”类内容整合为结构化教学单元的系统化方法，最终实现学生音乐创造力与核心素养的协同发展。
（三）目标与内容

1.研究目标：

（1）基于新课标，以苏少版教材的教学内容为依据，通过文献研究和实践探索形成对“创意实践”视域下小学音乐“创造”类学习内容单元化教学的内涵认识。

（2）通过对课标、教材、学生的研究，梳理“创造”类学习内容单元化教学内容资源重组。
（3）通过对课堂实践的研究形成小学音乐“创造”类学习内容单元化教学策略。

（4）围绕实践研究形成指向学生音乐核心素养提升、教师专业素养发展的评价指标，架构课堂教学评价体系。

2．研究内容：

（1） “创意实践”视域下小学音乐“创造”类学习内容单元化教学现状的研究

本课题组在研究初期，基于大样本的课堂观察和问卷调查，梳理教师和学生在课堂教与学的过程中普遍存在的难点和困惑，提炼出“创意实践”的内涵；在研究中期，将通过观测量表和问卷调查，检验“创造”类学习内容单元化教学的效果，为成果提炼提供测评依据。

（2） 小学音乐“创造”类学习内容单元化教学的概念及内涵的研究

在本课题研究中，明确““创造”类学习内容单元化”的内涵至关重要。本课题基于音乐课程标准，站在立德树人的高度，通过大量文献查找，对其本质内涵进行界定，同时进一步明晰“小学音乐“创造”类学习内容单元化教学”的外延、相互联系及表征形态，在此基础上构建“小学音乐“创造”类学习内容单元化教学”的理论模型。

（3）小学音乐“创造”类学习内容单元化教学内容资源重组的研究

①基于大样本的课堂观察，梳理各学段各单元教材。选择适合培养音乐创造能力的课堂学习资源，围绕声音与音乐探索、即兴表演、音乐编创三大学习内容，重组了教材，建立了新的主题学习单元，以“单元链”搭建“单元网格”，注重知识间的联系、递进与迁移。

②基于重组主题单元，聚焦“创造”，形成主题单元资源。精选教学内容，形成心随乐动、节奏曲调创编、合作表演等专项模块化的项目学习资源，形成以学生为主体的学习活动资源库。

（4）小学音乐“创造”类学习内容单元化教学策略与实施路径

基于教学设计的积累，本课题组一方面重视理论，解决在“创造”类学习内容单元化教学问题上的专业指导和方向引领，另一方面则会通过基于多种解决方案的实践教学进一步验证、完善并丰富理论，分析学生，确立学习目标；分析教材，促进深度交流；深层活动实践，激发创新思维；创设相关情境，强化迁移应用；跟进评价方式，激励深度学习，形成较为稳定的实施策略。

（5）小学音乐“创造”类学习内容单元化教学评价体系的建立
通过研究“创造”类学习的设计原则，师生课堂样态，以及促进单元化教学的实施策略，着力构建课堂评价体系。在评价主体上形成学生本身、同伴、教师共同参与的多元评价模式；在评价内容上不仅注重认知的发展过程，还关注学生的学习方式、创新思维等综合素质的考察。

二、研究过程与方法

（一）研究历程及方法[image: image1.png]MR
SRS FIRIRSE SR
AT WIS BERH
AR RO WEFR
ZuBs

@ “BIESRE" 8

HTNEER “8) DNEHF “8
B XFINEE B XEINEE
THXRBAS, RUHFRERR
RBERE. EARTR.

@ “BIESRE" 1 QNEEF “8
HTNEER “8) B XFINEE
B XFINRE THEF RS
FHEFTRET M.

e QNEHF “8
QINFEF “8) B XFINEE
B XFINEE FTUBEFNER
THBFHRSR o) v
HAERTR.

OFERPRTLER
=

&,
QHENEEFR
“BIE” ¥R
BRTUBETR
BURR.

Qit—PEHNF
R OE" X%
IRERTHEF
BB SR,
@it—PENF
R OE" X%
IRERTHESF
I RNRY.





1．第一阶段——启动课题（2023年7月~2023月11月）

在这一阶段，我们的主要工作是课题的初步规划与准备。具体内容包括：

（1）组建研究团队：明确课题主持人姚明珠与陆秋敏的分工，并邀请校内外具有丰富音乐教学经验和研究能力的教师加入课题组，形成多学科、多层次的研究团队。

（2）文献调研与梳理：通过中国知网、图书馆资源等渠道，广泛收集国内外关于“音乐创造艺术实践”及“单元教学”的相关文献，系统梳理该领域的研究现状、理论观点及实践案例，为课题的研究提供坚实的理论基础。

（3）核心概念界定：明确“创造”艺术实践、单元教学及“创意实践”视域下小学音乐“创造”类学习内容单元化教学的核心概念，为后续研究提供清晰的研究边界。

（4）制定研究方案：根据文献调研结果，结合学校实际情况和学生特点，制定详细的研究方案，包括研究目标、研究内容、研究方法、预期成果及时间表等。

2．第二阶段——实施课题（2023年11月~2024月12月）


此阶段是课题研究的核心实施期，本课题组按照研究方案，有序推进各项研究活动：

（1）构建“创造类”单元化教学体系：围绕“声音与音乐探索”“即兴表演”“音乐编创”三大主题单元，重新整合教学资源，实施总体设计，推进步骤。

（2）开展教学实践：在课题组各成员的音乐课堂中，实施单元化教学，通过项目式学习、任务驱动、跨学科等方式，引导学生积极参与音乐创造活动，提升学生的音乐核心素养。

（3）初步形成策略：在实施初步行动计划中关注过程积累，总结相关项目实施案例，初步形成项目实施中的策略、模式、评价指标等，收集信息，整理资料。
3．第三阶段——推进课题（2024年12月~2025月4月）
在前期研究的基础上，进一步深化课题成果，扩大研究影响：

（1）整理研究成果：对研究过程中收集的数据和资料进行系统整理和分析，撰写研究报告、学术论文及教学案例等，全面总结课题研究成果。

（2）成果展示与推广：通过区域研讨等渠道，展示课题研究成果，与同行交流分享，推动研究成果在更广泛的范围内得到应用和推广。

（3）反馈与修订：召开专题交流会，撰写中期评估汇报。参与课题活动的人员进行教学反思和总结，形成一定的理论成果。并将材料提交课题组进行汇总整理。

（二）节点事件的回顾

1．研究团队组建：2023年7月，课题主持人姚明珠与陆秋敏着手组建研究团队，经过多轮讨论和筛选，最终确定了包括音乐教师、教育心理学专家及教育技术专家在内的多元化研究团队。

2．开展文献研究：同年8月，研究团队开始进行初步的文献调研，收集国内外关于音乐创造艺术实践及单元教学的相关资料，为后续研究奠定基础。

3．核心概念界定：2023年10月，研究团队经过多次讨论，明确了“创造”艺术实践、单元教学及“创意实践”视域下小学音乐“创造”类学习内容单元化教学的核心概念，为后续研究提供了清晰的研究框架。

4．课题研究实践：同年11月，研究团队根据文献调研结果和学校实际情况，初步构建了“创意实践”视域下小学音乐“创造”类学习内容单元化教学体系，明确了各单元的学习目标、教学内容及评价方式。收集了学生的反馈意见，为后续的教学实践提供了宝贵的参考。

三、研究内容的展开

围绕课题研究目标，进行了系统的文献查阅，深入分析了文献内涵，明确了国内外在该领域的研究动态，以及本研究的价值和意义。从文献研究、课程设计、教学策略和课程评价等几个方面同步展开，架构了完整的研究框架。

本课题的具体实施研究思路：
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本课题的研究历程：

第一阶段：以一课研究为素材的典型课例研究（研究课例）；
第二阶段：以创意实践为核心的教学设计研究（研究课型）；
第三阶段：以音乐课堂为阵地的教学范式研究（研究范式）。
（一） “创意实践”视域下小学音乐“创造”类学习内容单元化教学现状的研究
本课题组在研究初期，通过课堂观察、问卷调查等多种方式，收集小学音乐创造类学习内容单元化课堂教学的相关信息，了解实际实施情况。【见附录调一：查问卷】
1.调查研究：调查采用问卷调查的方式，最终回收学生有效问卷2285份。问卷统计主要采取对统计结果作频次分析的方法，并在此基础上作相关对比和差异分析。
（1）学生对创造类学习内容的兴趣和参与度。
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在单元化课堂中，参与调查的学生占比高达99%，学生们参与了创造类学习内容的各个环节，如唱歌、欣赏、编创表演舞蹈等。由于创造类学习内容的使用，学生的学习积极性得到了显著提高。创造类学习内容则鼓励学生自主探索、创新实践，这种学习方式更符合学生的认知规律。当学生在学习过程中遇到困难时，他们不再是简单地等待教师给出答案，而是主动寻求解决问题的方法。虽然这种学习方式的转变使得学生的学习更加主动和积极学习音乐，但是也暴露出多以老师主导音乐活动的情况。因此，我们可以看出学生对创造类学习内容的兴趣与参与度较高，但比较被动。
（2）学生对创造类学习内容期望值。
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在研究过程中，我们首先对收集的数据进行了整理和分析。通过数据分析和比较，我们发现了小学音乐创造类学习内容单元化课堂教学中存在的问题和挑战。通过观测量表和问卷调查，检验“创造”类学习内容单元化教学的效果，调研分析小学音乐“创造”类学习内容单元化课堂教学的现状。在调研的基础上，我们发现学生对于音乐创造类学习的期望值是很高的也很希望通过这些活动来提高自己的音乐素养能力、培养创新思维等。
2.课堂观察
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通过24节课的课堂观察我们发现，在这些课堂中，教师共设计了30次创造性学习活动，如创作歌曲、表演舞蹈等。旨在全面了解学生在创造类学习中的参与情况以及相关能力的发展。从表格中可以看出大多数活动可以做到人人参与的且学生都乐于参与。在这些活动中学生不仅锻炼了自己的创造力，还培养了团队协作能力和沟通能力。同时，由于学生能够亲身参与到学习内容的创作中，他们的学习体验也变得更加深刻和有趣。这种参与式学习方式有助于学生更好地掌握知识，提高学习效率。

（二） 小学音乐“创造”类学习内容单元化教学的概念及内涵的研究

我们通过知网、万方、维普等学术资源平台，查阅了关于“音乐创造艺术实践”和“音乐单元教学”的相关文献，并进行了详细的数据整理和分析，形成了以下认识：
1.文献查找
以“音乐创造艺术实践”和“音乐单元教学”为核心关键词，结合“音乐核心素养”“创意实践”“大单元教学设计”“小学音乐教学”等拓展词，构建多维度检索体系。

	期刊级别
	数量
	占比
	代表期刊

	CSSCI
	12
	21.4%
	《中国音乐》《中央音乐学院学报》

	北大核心
	18
	32.1%
	《人民音乐》《音乐创作》

	普通期刊
	20
	35.7%
	《中小学音乐教育》《音乐天地》

	会议论文 / 硕博
	6
	10.7%
	中国教育学会音乐教育分会年会论文


核心期刊文献占比53.5%，显示学术界对单元化教学研究的高度关注。其中，CSSCI期刊侧重理论模型构建，如蔡梦的“三维目标—情境任务”模型；北大核心期刊聚焦实践策略，如宋萍萍的“表现性评价”设计。

2.文献分析
从“音乐创造艺术实践”与“音乐单元教学”两大核心概念出发，我们梳理了国内外文献的理论共识与差异。

（1）国内研究：从“技能训练”到“素养导向”的范式转型

早期阶段（2019年前）：以“音乐创作教学”为核心，强调技能习得（如旋律创编、节奏设计）。例如，王安国（2017）提出“音乐创造是学生基于模仿的创新表达”，侧重技术性操作，但未与单元教学深度关联。

新课标过渡期（2019-2022）：受《义务教育艺术课程标准（2022版）》前瞻性影响，研究转向“素养本位”。郭声健（2021）在《课程·教材·教法》中界定“音乐创造艺术实践”为“通过综合性任务驱动学生感知、联想、协作与表达的过程”，首次提出“单元化教学是承载创造类学习的结构性载体”。 
深化阶段（2022-2024）：核心期刊文献（如《中国音乐教育》2023年第5期）进一步细化概念，强调“三链融合”：目标链（从单课技能目标升级为单元素养目标）、任务链（通过情境化任务串联创作、表演与评价）、评价链（嵌入表现性评价工具）。

（2）国外研究：从“创造性思维”到“社会文化实践”的理论拓展

早期理论奠基（2010年前）：Burnard, P.（2012）在《Musical Creativities in Practice》中提出“音乐创造力多元论”，强调创造力不仅是作曲，还包括即兴、改编、跨界合作等，与国内“艺术实践”概念部分重叠。Webster, P. R.（2011）构建“音乐创造性思维模型”（MCTM），主张通过“探索—构思—表达—反思”四阶段培养学生创新能力，被国内学者广泛引用。

近期发展（2020年后）：Odena, O.（2020）在《International Journal of Music Education》提出“社会文化视角下的音乐创造”，认为单元设计需融入文化身份认同（如移民儿童通过音乐创作表达多元文化体验）；Thorgersen, K. A.（2023）基于瑞典实践案例，提出“跨学科单元设计框架”，主张音乐与STEM学科融合（如“用编程软件创作电子音乐”）。

（3）核心差异
	维度
	国内研究
	国外研究

	理论重心
	紧扣课标要求，强调“核心素养”落地（如审美感知、文化理解）
	侧重“社会公平”“文化多样性”“技术赋能”等跨领域议题

	方法论
	以课例研究为主，注重可复制性策略
	多采用民族志、行动研究，关注个体叙事

	技术整合
	聚焦传统媒介（乐器、人声）与基础数字化工具
	探索AI生成音乐、VR虚拟创作空间等前沿技术


3.研究结果
小学音乐“创造”类学习内容单元化教学，本质上是通过结构化设计实现 “知识习得”向“素养发展”的范式转型。其核心内涵在于：以单元为“微型课程生态”，构建“目标聚焦素养、任务情境真实、评价全程嵌入、文化技术融合、领域有机渗透”的教学体系，既符合国内课标对“创意实践”的落地要求，也吸纳了国外关于创造性思维培养与社会文化实践的理论成果。我们的研究可进一步探索如何平衡技术工具与艺术体验、本土文化与全球视野，以及如何通过单元化设计促进不同学段音乐创造能力的螺旋式提升。

（三）小学音乐“创造”类学习内容单元化教学内容资源重组的研究

1.基于课标，对现有教材资源进行重组
基于《艺术课程标准（2022 版）》，针对江苏凤凰少儿出版社教材，围绕探索音响、即兴表演、音乐编创三大任务，分学段进行教材内容梳理与重组，具体如下：​【见附录二：教材梳理表】
（1）第一学段（1-2年级）教材内容梳理与重组：结合学生认知特点，以趣味化、游戏化方式开展 “创造” 类学习。
（2）第二学段（3-5年级）教材内容梳理与重组：进一步深化 “创造” 类学习。
（3）第三学段（6-7年级）教材内容梳理与重组：注重综合：“创意实践”综合能力提升。
2.基于教师特长与学生个性发展需求，自主编创单元主题。
	学段
	课标任务要求（2022版）
	重组单元主题
	重组教学内容
	具体实施思路

	第一学段

1-2年级
	探索自然界和生活中的声音
	生活中的交响乐
	《奇妙的声音》
《快乐的节奏》
	增设"厨房打击乐"创编活动，利用餐具创作节奏图谱

	
	结合不同音乐素材，选择合适的乐器等道具，运用多种表现形式进行即兴表演
	声音模仿秀
	《小动物唱歌》
	开发"自然音效剧场"项目，模拟风雨雷电声效组合

	
	创编2-4小节节奏型
	我的节奏密码
	《节奏小能手》
	设计"身体密码"游戏，用手掌拍击传递姓名节奏

	第二学段

3-5年级
	探索乐器音色，即兴配器伴奏
	音色设计师
	《民族乐器博览》《童声合唱》
	补充"纸箱鼓乐队"制作教程，用废旧材料制作特色乐器

	
	即兴编创律动、伴奏或短小音乐剧等
	节奏万花筒
	《节奏花园》
	开发"节奏接龙"数字课件，支持多终端协作创作

	
	创编8小节旋律
	声音建筑工
	《合唱之美》
《青春舞曲》
	设计"立体声景"项目，分层录制环境音效合成作品

	第三学段

6-7年级
	探索不同类型人声、乐器，了解其表现作用
	音乐小达人
	《春节序曲》
	理解音响在营造节日氛围中的作用，运用数字音频软件，对不同音响素材进行剪辑、合成。

	
	即兴编创或表演稍复杂的音乐剧等；即兴编创简单节奏型进行配乐或伴奏
	我是传唱人
	《游击队歌》
	进行情景即兴表演，融入更多表演技巧与情感表达

	
	创编完整歌曲，运用现代技术编曲
	原创音乐人
	《数字音乐坊》
	增加Ableton Live基础课程，配套校本化编曲模板


3.重组策略实施要点：
横向贯通：将分散在不同年级的同类创作内容整合

纵向进阶：设计"声音探索→节奏创作→旋律发展→和声编配→作品制作"五级能力阶梯
个性适配：建立"基础包+拓展包"资源结构，教师可根据特长选择奥尔夫/柯达伊等不同体系的教学策略

（四）小学音乐“创造”类学习内容单元化教学策略与实施路径

1.三类任务教学模型对照表
	任务内容
	核心素养指向
	典型课例流程
	关键技术支撑

	探索音响
	审美感知
创意实践

	五步教学法：情境导入→声音采样→音色分析→音效设计→作品合成
	便携式录音设备、频谱分析APP

	即兴表演
	艺术表现
创意实践

	三阶训练：原型模仿→要素替换→自由创作
	智能伴奏系统、动作捕捉反馈装置

	音乐编创
	创意实践
	项目周期：选题→素材库建设→草稿迭代→成品输出
	音乐积木软件、AI辅助作曲平台


2.具体实施路径：
核心思路： 以“单元”为整体，将零散的创造活动整合，设计有联系、有递进的学习任务链，让学生在“玩声音、动起来、创片段”的实践中发展音乐创造力。

（1）探索音响模块：玩转声音，发现奥秘

策略1：生活声音采集站   围绕单元主题（如“大自然”、“我的家”、“奇妙城市”），引导学生搜集、录制生活中的各种声音（风声、水声、锅碗声、脚步声等）。 强调聆听、辨别、分类声音（高/低、长/短、强/弱、悦耳/刺耳）。

策略2：身体/物品乐器化   利用身体（拍手、跺脚、捻指、口技）或随手物品（笔、纸、杯子、豆子瓶）探索不同音色和节奏组合。鼓励尝试不同组合方式，创造简单的节奏型或音效。

策略3：声音故事/画面描绘  用探索到的声音组合，为一个小故事片段、一幅画或一种情绪（开心、紧张、神秘）配音。引导思考“哪种声音适合表现什么？”建立声音与形象/情感的联系。

单元化要点： 将声音探索作为单元起点，为后续即兴和编创积累“声音素材库”和“表现经验”。

（2）即兴表演模块：自由表达，即时反应。

策略1：节奏/旋律接龙：  教师或学生起头一个简单节奏型或短小旋律（2-4拍），学生依次模仿并变化发展下去。强调“接着来，有变化”，鼓励微小创新，培养即时反应力。

策略2：情境即兴律动：播放一段音乐或描述一个场景（如“森林探险”、“机器人跳舞”），学生用身体动作即兴表现音乐要素（节奏、速度、力度、情绪）或情境。关注动作与音乐的契合度，鼓励个性化表达。

策略3：问答式演唱/演奏：教师唱/奏一个乐句（“问句”），学生即兴创作一个不同的乐句（“答句”）回应，可用人声、打击乐或课堂乐器。建立简单的音乐对话逻辑，感受乐句结构。

单元化要点：将即兴融入单元学习过程，作为理解音乐要素（节奏、旋律、情绪）的实践方式，也是编创前的“热身”和“灵感来源”。

（3）音乐编创模块：结构组合，创意呈现

策略1：节奏/旋律拼图： 提供几个短小的节奏型或旋律片段（卡片或音符贴），让学生像拼图一样组合排列，形成4-8小节的节奏谱或旋律。体验音乐结构（如ABA、回旋），感受不同排列带来的变化。

策略2：主题变奏小工坊：给定一个简单的核心主题（节奏或旋律），引导学生通过改变速度、力度、音区、伴奏音型或加装饰音等方式，创作1-2个变奏。

理解“变奏”概念，学习运用音乐要素进行发展。

策略3：微型情景剧配乐：结合单元主题，设计一个微型故事情景（如“小动物起床”、“下雨了”）。学生分组，综合运用探索到的音响、即兴发展的片段，为情景编配背景音乐和音效。综合运用前三模块经验，强调合作与整体构思。

单元化要点：作为单元成果展示环节，整合前面积累的经验和素材，运用简单的音乐结构进行有目的的创作，强调合作与分享。

（4）贯穿三个模块的通用策略：
①情境化驱动：每个任务都置于有趣、贴近学生生活或单元主题的情境中。

②游戏化体验：多用游戏、挑战的形式进行，降低创作门槛，激发兴趣。

③渐进式引导：从模仿、简单变化开始，逐步过渡到半创作、独立创作。

④听觉优先：所有活动都强调“先听、多做、再想/记”，重在体验过程。

	模块
	核心目标
	关键教学策略举例
	单元化作用

	声音与音乐探索
	发现音色、感知特性
	1.生活声音采集分类
2.身体/物品乐器化
3.声音描绘故事/画面
	积累声音素材，建立声音感知基础

	即兴表演
	及时反应、自由表达
	1.节奏/旋律接龙
2.情境即兴律动
3.问答式演唱/演奏
	运用要素，激发灵感，热身创作

	音乐编创
	结构组织、创意呈现
	1.节奏/旋律拼图
2.主题变奏小工坊
3.微型情景剧配乐
	整合经验，结构化输出，成果展示


策略突出了单元化设计的整体性（模块间联系递进）、实践性（以活动为主）、创造性（鼓励探索与表达）和可行性（基于小学学情）。

（五）小学音乐“创造”类学习内容单元化教学评价体系的建立
1.创造类学习评价矩阵

	评价维度
	探索音响
	即兴表演
	音乐编创

	创意指数
	音色组合新颖性
	应变流畅度
	结构完整性

	技术指数
	设备操作熟练度
	音乐要素运用
	编曲软件掌握

	审美指数
	音响艺术表现力
	情感传达效果
	风格统一性


2.教学评价指标：【见附录三：教学评价观测表】

3.评价策略
（1）过程性评价与终结性评价结合

过程性评价：通过课堂观察、创作草稿记录、小组互评等方式，跟踪学生在单元各阶段（如“灵感捕捉—实践探索—成果展示”）的表现。

终结性评价：以单元作品展演、创作档案袋（含音频、乐谱、创作说明）等形式呈现最终成果。

（2）分层评价设计

根据学生年龄与能力差异设定梯度目标（如低年级侧重节奏模仿，高年级要求完整创编），采用“基础达标+个性挑战”的弹性评价标准。

（3）技术赋能评价

利用AI音乐软件分析学生作品的和声、节奏复杂度；通过数字化平台（如ClassDojo）记录学习轨迹，生成可视化评价报告。评价公式​
（4）采用综合评分法
探索音响评价得分 = 知识理解（30%）× 得分 + 技能应用（40%）× 得分 + 创新思维（30%）× 得分
即兴表演评价得分 = 创意表达（30%）× 得分 + 情感表现（40%）× 得分 + 协作能力（30%）× 得分
音乐编创评价得分 = 主题把握（30%）× 得分 + 结构设计（40%）× 得分 + 艺术效果（30%）× 得分。​
四、研究的主要成果

（一）理论成果

1.形成了对“创意实践”视域下小学音乐“创造”类学习内容单元化教学核心概念及其界定的清晰认识。

2.产生了“创意实践”视域下小学音乐“创造”类学习内容单元化教学的课程目标、内容框架和教学策略。

3.构建了“创意实践”视域下小学音乐“创造”类学习内容单元化教学的多元化评价体系。

（二）实践成果

1.完成了服务课题研究的环境设计与环境改造，为教学实验的顺利开展提供了有力保障。

（1）硬件环境：为确保“创意实践”视域下小学音乐“创造”类学习内容单元化教学研究的顺利进行，我们对学校音乐教室进行了全面升级，增设了多媒体音乐教学设备、音响系统以及即兴表演和音乐编创所需的各类乐器和道具。同时，设计了灵活多变的教室布局，以支持不同形式的教学活动，如小组讨论、即兴表演和集体创作等。

（2）软件环境：构建了数字化的教学资源平台，整合了国内外优质的音乐教育资源，包括音频、视频、乐谱和教学案例等，为师生提供了丰富的学习材料和创作灵感。此外，还开发了在线互动平台，便于学生之间、师生之间的实时交流与反馈。

2.课程研究的物化成果

（1）论文或案例发表与获奖
	姓名
	论文题目
	发表刊物
	发表时间

	姚明珠
	《“创意实践“视域下小学音乐”创造“类学习内容单元化教学策略研究》
	《教学与研究》
	202408

	姚明珠
	《小学音乐课堂“创造”的那些活动》
	《教育新创作》
	202312

	徐婷婷
	《引领单元创新，提升教学质量——大单元教学理念下小学音乐创造艺术实践的课堂教学优化策略》
	《教育学文摘》
	202401

	陆秋敏
	《小学音乐教学中学生创造能力培养探析》
	《向导》
	202305

	陆秋敏
	《深度学习视阈下的小学音乐大单元教学实践探究》
	《教育考试评价》
	2024.04

	丁香
	《中小学音乐单元整体教学中创意实践应用的策略》
	《中国教工》
	202405

	丁香
	《音乐大单元教学中培养创造性思维的教学实践研究》
	《中小学教育》
	202309

	魏玮
	《游戏化教学在小学音乐课堂小乐器创编中的应用》
	《教育考试与评价》
	202401

	陈笑影
	《新课标背景下小学音乐创造艺术教学策略探析
	《教育考试与评价》
	202306

	朱莹
	《新课标视域下小学生音乐创造能力培养初探》
	《向导》
	202310

	朱莹
	《小学音乐大单元教学中如何通过创作活动提升学生的音乐创造力》
	《向导》
	202406

	朱靖雯
	《促进小学生音乐创造的教学策略和方法》
	《向导》
	202401

	朱靖雯
	《小学音乐创造性思维能力的培养应用研究》
	《时代论坛》
	202410

	曹植晟
	《基于创意实践视角的小学音乐单元整体教育实践研究》
	《教育考试与评价》
	202409

	曹植晟
	《指向创意实践小学音乐单元整体教学设计研究》
	《教学与研究》
	202410


	姓名
	论文题目
	颁奖单位及时间
	奖项

	姚明珠
	《小学音乐创意实践活动的“三探三创”教学策略--《以美丽的喀纳斯湖》为例
	新北区教师发展中心202409
	一等奖

	陆秋敏
	《以情唤境，以探促动—儿童戏剧“创造艺术实践”的小学音乐大单元策略研究》
	新北区教师发展中心202402
	二等奖

	陈笑影
	《激发想象思维，培养创造能力——小学音乐“创造”艺术实践教学策略研究》
	新北区教师发展中心202402
	二等奖

	魏玮
	《文不按古，匠心独妙——小学音乐“创造”艺术实践的大单元教学探究》
	新北区教师发展中心

       202409
	三等奖

	周泱
	《大单元视域下小学音乐创意实践融合课程的实践与探究》
	新北区教师发展中心202402
	一等奖

	魏玮
	《数字化教学在小学音乐课堂中的应用——以美丽的喀纳斯湖为例》
	新北区教师发展中心202402
	三等奖

	朱莹
	《从审美到立美——浅谈小学音乐大单元教学对学生审美与创造能力的培养》
	新北区教师发展中心202402
	一等奖


（2）公开教学与讲座

	姓名
	开课课题
	开课时间
	组织单位
	级别

	姚明珠
	《春游》
	202304
	新北区教师发展中心
	区级

	陈笑影
	《山村来了售货员》
	202410
	新北区教师发展中心
	区级

	魏玮
	《美丽的喀纳斯湖》
	202404
	新北区教师发展中心
	区级

	周泱
	《儿童在游戏》
	202401
	新北区教师发展中心
	区级

	周泱
	《快乐的歌》
	202406
	新北区教师发展中心
	区级

	曹植晟
	《树叶儿飘飘》
	202311
	新北区教师发展中心
	区级

	曹植晟
	《秋日探趣》
	202410
	常州市教育科学研究院
	市级

	丁香
	《牧童谣》
	202311
	新北区教师发展中心
	区级

	丁香
	《青蛙合唱队》
	202306
	新北区教师发展中心
	区级

	陆秋敏
	《锣鼓歌》
	202304
	新北区教师发展中心
	区级

	姓名
	讲座题目
	讲座时间
	组织单位
	级别

	陆秋敏
	《胜不骄，败不馁》
	202308
	新北区教师发展中心
	区级

	姚明珠
	《创意实践视域下创造类音乐活动的创设与运用 》
	202404
	新北区教师发展中心
	区级

	姚明珠
	《我们的“教师领导力”修炼手册》
	202410
	新北区教师发展中心
	区级

	陆秋敏
	善思善行，磨砺成长
	202309
	新北区教师发展中心
	区级

	姚明珠
	《风姐姐的歌》
	202501
	教育部技术发展中心
	国家级

	陆秋敏
	《拍手唱歌笑呵呵》
	202501
	教育部技术发展中心
	国家级

	朱莹
	《上学歌》
	202501
	教育部技术发展中心
	国家级

	曹植晟
	《我们一起来唱歌》
	202501
	教育部技术发展中心
	国家级


基本功评优课获奖情况：

	序
	姓名
	名称
	奖项
	发证单位
	时间

	1
	陆秋敏
	常州市小学音乐优质课评比
	一等奖
	常州市教育局
	2025.3

	2
	陆秋敏
	新北区音乐学科优质课评比
	一等奖
	新北区教师发展中心
	2023.11

	3
	朱莹
	新北区音乐学科优质课评比
	一等奖
	新北区教师发展中心
	2025.4

	4
	陈笑影
	新北区音乐学科优质课评比
	二等奖
	新北区教师发展中心
	2025.4

	5
	朱靖雯
	武进区音乐学科优质课评比
	二等奖
	武进区教师发展中心
	2024.11

	6
	朱莹
	新北区音乐学科优质课评比
	一等奖
	新北区教师发展中心
	2025.4


（4）综合荣誉

	序
	姓名
	名称
	发证单位
	时间

	1
	陆秋敏
	新北区学科带头人
	新北区教育局
	2024.11

	2
	曹植晟
	新北区学科带头人
	新北区教育局
	2024.11

	3
	丁香
	新北区学科带头人
	新北区教育局
	2024.11


（5）成果应用推广

1.区域辐射：研究成果在常州市6所小学推广应用。

2.社会影响：在薛家实验小学微信公众号中实时推广。国家智慧教育平台推广。
3.学术交流：在常州市新北区音乐教育研讨活动中经验分享4次。
五、存在问题及打算

（一）存在问题
1.教学资源整合的深度不足：在重组教材内容、开发主题单元资源的过程中，部分教学资源的整合仍停留在表面，未能充分体现“创意实践”理念的核心要求。  

2.单元化教学模式的普适性验证不足：已构建的“主题—任务—表现—评价”单元化教学模式在部分学校试点中效果显著，但其普适性尚未得到广泛验证。

3.学生创造力评价的科学性不足：现有的多元评价体系在操作中存在主观性较强、评价标准不够细化的问题，难以全面、客观地反映学生的创造力发展。

4.教师专业能力提升的持续性不足：部分教师在实施单元化教学时，对“创意实践”理念的理解和教学策略的运用仍存在一定局限性。

（二）后续打算

1. 根据中期评估反馈优化研究方案

（1）问题整改：针对中期评估中专家提出的建议（如样本不足、策略操作性不强等），调整研究设计，例如扩大实验班级范围、细化教学策略的步骤。

（2）理论深化：补充国内外最新文献，完善“创意实践”与“单元化教学”的理论衔接，突出创新点。

2. 推进教学实践与数据收集

（1）课例开发与验证：设计3-5个典型单元化教学案例，覆盖不同年级。

（2）开展对比实验：通过课堂观察、学生作品、问卷调查等收集数据。

（3）工具完善：开发学生创造力评价量表。
3.协同机制的构建。

（1）家校协同活动，如家庭音乐创编比赛、亲子音乐表演等，拓展学生的创造空间。

（2）工作坊研修：组织课题组成员和实验教师开展“创造”类教学策略培训。

（3）校际合作：与其他学校音乐教研组共建资源库，共享单元教学设计模板、学生创作案例。
（三） 结题的准备工作

（1）研究成果的系统梳理：对已取得的研究成果进行系统梳理，包括理论研究、教学模式、教学策略、评价体系等，形成完整的研究报告。整理典型案例、教学设计和学生作品，作为研究成果的实践支撑。

（2）数据的整理与分析：对前期收集的课堂观察数据、问卷调查数据、学生作品评价数据等进行统计分析，验证研究假设和教学策略的有效性。撰写数据分析报告，为结题提供实证依据。

（3）成果的总结与提炼：总结研究过程中形成的新理论、新观点、新做法，撰写研究论文或专著。提炼可推广的教学模式和策略，形成操作指南或教师手册。

（4）结题报告的撰写：撰写结题报告，内容包括研究背景、研究目标、研究内容、研究方法、研究成果、存在问题及未来展望等。突出研究的创新点和实践价值，为后续研究提供参考。

（5）成果的展示与推广：通过学术会议、教学研讨会等形式展示研究成果，与同行交流经验。在实验学校推广成熟的教学模式和策略，扩大研究成果的影响力。

附录一：【调查问卷】

创意实践视域下小学音乐创造类学习内容学生调查问卷

亲爱的同学：

你好！为了了解你对音乐创造类学习内容的兴趣、参与度以及期望，我们特开展此次问卷调查。请根据你的真实想法和实际情况，认真填写问卷。你的回答将为我们改进音乐创造类教学内容提供宝贵意见。感谢你的参与和支持！

基本信息

1. 你的性别：

   - ☐ 男

   - ☐ 女

2. 你所在的年级：

   - ___________（请填写具体年级）

音乐创造类学习内容兴趣与参与度

3. 你喜欢音乐吗？

   - ☐ 非常喜欢

   - ☐ 喜欢

   - ☐ 一般

   - ☐ 不喜欢

4. 你喜欢音乐课吗？

   - ☐ 非常喜欢

   - ☐ 喜欢

   - ☐ 一般

   - ☐ 不喜欢

5. 你喜欢音乐课中的哪些内容？（可多选）

   - ☐ 唱歌

   - ☐ 欣赏

   - ☐ 编创

   - ☐ 创作

   - ☐ 其他（请补充）：___________

6. 在音乐课上，你经常参与哪些编创活动？（可多选）

   - ☐ 改变歌曲或乐曲选段的歌词、节奏或曲调

   - ☐ 为一段没有歌词的旋律填词

   - ☐ 续写一段旋律

   - ☐ 为一首歌词或诗词编创旋律

   - ☐ 通过拍手、跺脚等声势律动的方式为歌曲编配伴奏

   - ☐ 通过演奏乐器的方式为歌曲编配伴奏

   - ☐ 利用电脑或手机软件为歌曲编配伴奏

   - ☐ 其他（请补充）：___________

7. 你对音乐创造类学习内容的兴趣程度如何？

   - ☐ 非常感兴趣

   - ☐ 感兴趣

   - ☐ 一般

   - ☐ 不感兴趣

三、音乐创造类学习内容的期望与建议

8. 你认为音乐创造类学习内容对你有哪些帮助？（可多选）

   - ☐ 提升音乐素养

   - ☐ 培养创新思维

   - ☐ 增强团队协作能力

   - ☐ 提高音乐审美能力

   - ☐ 其他（请补充）：___________

9. 你希望音乐课增加哪些类型的音乐创造类学习内容？

   - ☐ 即兴音乐创编

   - ☐ 运用音乐材料进行创作尝试

   - ☐ 项目式学习（如“音乐与创编”项目）

   - ☐ 其他（请补充）：___________

10. 你对音乐创造类学习内容的难度有何看法？

    - ☐ 非常容易

    - ☐ 比较容易

    - ☐ 中等

    - ☐ 比较困难

    - ☐ 非常困难

其他

11. 你是否有过自己创作歌曲、乐曲或音乐故事的想法？

    - ☐ 有

    - ☐ 没有

12. 你是否愿意在课后继续参与音乐创造类活动或项目？

    - ☐ 非常愿意

    - ☐ 愿意

    - ☐ 一般

    - ☐ 不愿意

结束语：感谢你的耐心填写和宝贵意见！你的回答将为我们改进音乐创造类教学内容提供重要参考。祝你学习进步，生活愉快！

请根据实际情况调整问卷内容，确保问题的针对性和有效性。同时，在收集和分析数据时，要注意保护学生的隐私和信息安全。

附录二：【教材梳理表】
	学段
	音乐任务
	单元主题
	具体教学内容

	第一学段（1~2年级）
	探索音响


	听，谁在唱歌
	《东方红》

《你听，什么敲响了》

《动物说话》

《听，谁在唱歌》

《吉祥三宝》

	
	
	锣鼓欢歌
	《隆咚锵》

《锣鼓歌》

《秧歌调》

《老虎磨牙》

《小鼓响咚咚》

	
	即兴表演
	大自然的声音
	《春天》

《小小雨点》

《夏日的雷雨》

	
	
	我的动物朋友
	《两只懒乌鸦》

《十二生肖歌》

《小花猫和小老鼠》

	
	音乐编创
	校园拍拍乐
	《游戏拍手乐》

《校园节拍》

《拍皮球》

	
	
	小小音乐
	《我是小小音乐家》

《鸭子拌嘴》

《锣鼓歌》

《箫》

	第二学段（3~5年级）
	探索音响
	牧笛声声传四方
	《牧童短笛》

《牧童之歌》

《听一阵阵歌声》

《牧羊女》

《苗岭的早晨》

《芦笛》

	
	
	西南民族之声
	《赶花会》

《北京喜讯到边寨》

《采花山》

《月光下的凤尾竹》

《有一个美丽的地方》

《瑶族舞曲》《地图》

	
	即兴表演
	雨中交响乐
	《落水天》

《雷鸣电闪波尔卡》

《水花花，泥巴巴》

《踩雨》

	
	
	山谷回响
	《朝景》

《火车向着韶山跑》

《太阳出来喜洋洋》

《亲爱的回声》

	
	音乐编创
	京剧锣鼓
	《迎来春色换人间》

《隆里格隆》

《村居》

《急急风》

《京剧锣鼓》

《凤阳花鼓》《花鼓》

	
	
	我与动物朋友
	《八只小鹅》

《顽皮的小杜鹃》

《彼得与狼》

《数蛤蟆》

《杜鹃》

	第三学段（6年级）
	探索音响
	鼓乐传情
	《敲起我的小木鼓》

《咿唷嘞啦》

《巴鲁瓦》

《滚核桃》

	
	
	丝竹流韵
	《步步高》

《紫竹调》

《欢乐歌》

《姑苏风光》

	
	即兴表演
	彼岸新潮声
	《白兰鸽》

《红河谷》

《密西西比河》

《蓝色狂想曲》

	
	
	西部放歌

	《山村来了售货员》

《跑旱船》

《唱得幸福落满坡》

《掏洋芋》



	
	音乐编创
	流行之风
	《雪花》

《歌声与微笑》

《闪亮全世界》

《梦幻之风》

《萤火虫》

	
	
	交响欢歌
	《水上音乐》
《天鹅湖组曲》

《森吉德玛》

《中国花鼓》

《谐谑曲》




附录三【教学评价观测表】
《“创意实践”视域下小学音乐“创造”类学习内容单元化教学策略研究》教学评价观测表
	执教者
	
	课题
	
	上课班级
	

	“创造类

”

小学音乐单元化教学设计与实施评价表
	评价
维度
	评价标准
	分值
	得分
	学

生

课
堂

学

习

评

价
	评价
维度
	评价标准
	分值
	得分

	
	营造氛围，激发灵感
	1.能创设真实情境，有效调动学生积极性，能主动参与活动。
	6
	
	
	积极参与与合作
	1.学生能围绕学习任务积极参与、独立思考和小组合作讨论。
	6
	

	
	
	2.能紧密联系学生的真实生活，激发学生的创作灵感。
	5
	
	
	
	2.学生之间分工明确，合作有效，能认真倾听、评价和表达不同的想法。
	5
	

	
	策略选择与使用


	1.能选择多样的教学方法，引导学生围绕音乐的情绪，特点等编创
	6
	
	
	方法激活与选择
	1.学生能聚焦核心素养，梳理并激活相关学习方法。
	5
	

	
	
	2.能体现师生、生生积极有效的互动策略。
	5
	
	
	
	2.学生能合理运用项目式、任务驱动、跨学科等学习方式。
	5
	

	
	教师介入与推进
	1.能针对学生状态进行调控、回应和组织，实现思维的创新。
	6
	
	
	创新思维的培养与表达
	1.能根据音乐的情绪，特点等编创律动或舞蹈动作等方式表达自己的想法和情感。
	5
	

	
	
	2.能有意识的引导学生把旧识和新知联系，迁移，形成新的认识、见解和创意。
	5
	
	
	
	2.能结合生活情景，编创、表演简单的音乐游戏，音乐游戏，短小音乐剧等。
	5
	

	
	
	3.及时完成教学活动的阶段性转换，放与收合理、自如。
	5
	
	
	
	
	
	

	
	总结提升与拓展
	1.能引导学生对学习过程进行评价、反思和总结。
	6
	
	
	质疑评价与反思
	1.学生之间能相互评价，提出合理的建议。
	5
	

	
	
	2.能进行生活中的迁移，提高音乐的实践能力和创造力。
	5
	
	
	
	2.学生对学习过程有理解和反思。
	5
	

	
	
	
	
	
	
	
	3.学生有新的思维表达方式。
	5
	

	备注
	各项累计得分90分以上为优，89-80分为良，79-60为中，60分以下为差。
	合计：

	
	
	评议人：




