常州市新北区藻江花园幼儿园区域游戏
小（2）班
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常州市新北区藻江花园幼儿园区域游戏观摩表
主题：《汽车叭叭叭》   小（2）班        盛燕    丁艳   周燕银
	主题名称
	汽车叭叭叭
	开展时间
	2025.5.21

	主题目标
	1.认识常见的汽车类型、构造、功能以及简单交通规则。
2.能尝试用多元的材料以及多元的方式创作表现汽车。
3.激发探索兴趣，初步养成遵守交规的意识，愿意与汽车进行各种游戏。

	区域名称
	游戏名称及材料
	关键经验
	可能玩法
	现场照片
	教师关注点

	


公主
美术馆
	游戏名称：
 马路上的交通
游戏材料：
正方形黄色纸、马路纸条、胶棒、黑色大小圆形若干、各色彩纸汽车、彩纸窗户、马路底板、汽车模板、剪刀、双面胶、丙烯笔、房子大树卡红绿灯卡纸装饰若干
	1.幼儿能运用粘、剪、贴、画等方式进行简单的创作。
2.幼儿能大胆探索各种工具和材料的不同用法。
	玩法一：幼儿结合图片支架选择黄色底板并粘贴创作马路，随后选择材料框里的彩纸零件组装粘贴汽车后将其粘贴在马路上。
玩法二：幼儿选在材料袋中汽车模板，用画笔进行涂色装饰而后进行组装粘贴创造马路上的交通。
	















	1. 关注幼儿是否能参照展示作品进行汽车的粘贴组装。
2.关注幼儿是否能用画笔均匀在汽车模板上涂色并尝试进行两边汽车颜色的对应。

	
	 游戏名称：
汽车DIY
游戏材料：
大中小石膏小车若干、各色颜料若干、报纸、颜料洗笔桶

	1.幼儿对美术活动感兴趣，对色彩感兴趣，愿意用选用自己喜爱的颜色大[image: IMG_9960]胆涂鸦。
2.幼儿能大胆探索各种工具和材料的不同用法。
3.幼儿能大胆想象，用自己喜爱的方式进行美术创作。  
	幼儿选择自己喜欢的石膏小车，选择自己喜欢的颜色进行石膏小车的创作。
	[image: IMG_9907]


[image: IMG_0101][image: IMG_0100][image: IMG_0101][image: IMG_0101]
	1.关注幼儿在活动中的配色以及能否均匀涂抹上色。
2.关注幼儿对于不同大小的石膏小车的上色情况。

	
	游戏名称：
车轮滚画
游戏材料：
汽车若干、各色颜料若干、长卷轴画纸、汽车贴纸若干、画笔若干
	1.幼儿对美术活动感兴趣，对色彩感兴趣，愿意用选用自己喜爱的颜色大胆涂鸦。
2.幼儿能大胆探索各种工具和材料的不同用法。
3.幼儿能大胆想象，用自己喜爱的方式进行美术创作。
	玩法一：幼儿选择自己喜欢的颜色，将对应颜色中的汽车车轮在长卷画纸上来回滚动。并在完成好的车轮上用汽车贴纸进行场景完善。
玩法二：幼儿选择自己喜欢的颜色用画笔将颜料涂抹在喜欢的小汽车上而后在长卷纸上进行滚画并用汽车贴纸装饰。
	[image: IMG_9906]





[image: IMG_9953]





（可自由在停车场里选择自己喜欢的小车进行活动）
	1. 关注幼儿在画纸上的小车滚画方式。（直线、弯曲、来回等）
2.关注幼儿是否能用画笔均匀给轮胎涂满颜色。

	
	   游戏名称：
  创意小车拼搭
   游戏材料：
彩色多米诺骨牌、彩色瓶盖、彩色棒冰棍、彩色球、石头、原木片、彩色吸管、马路底板、树枝、垫子
	1.幼儿对美术活动感兴趣。
2.幼儿能大胆探索各种工具和材料的不同用法。
3.幼儿能大胆想象，用自己喜爱的方式进行美术创作。
	玩法一：利用黑色底板或马路底板拼摆马路并尝试在马路边建造房屋、汽车、大树等。
玩法二：多种材料创意组合拼搭自己喜欢的小车。
	[image: IMG_9962]






[image: IMG_9963]



	关注幼儿是否能多元运用材料，探索不同材料的组合创造不同的汽车造型。

	

草莓熊
科学馆
	 游戏名称：
磁力小车
 游戏材料：
1辆大磁力车、2辆小磁力车、乐高板、斜坡马路板、长马路板、短马路板
	1.幼儿能用多种感官感知事物的特征。
2.幼儿能感知和发现物体的软硬、光滑、粗糙等特征。
3.幼儿能感知、体会推或拉可以改变物体的位置和运动状况。

	玩法一：在长马路板和乐高板上进行磁力小车的推动，感知不同路面汽车的行驶情况。
玩法二：在坡道马路板上探索大磁力车和小磁力车的不同行驶情况。
玩法三：两名幼儿进行汽车行驶比赛感知不同大小以及不同路面产生的不同情况。
	[image: IMG_9974]



	关注幼儿运用磁铁棒在不同路面推拉小车的情况。

	
	  游戏名称：
纸管投影
 游戏材料：
纸管筒若干、小车纸板若干、手电筒、纸管投影黑色幕布、遮光布

	1. 幼儿对感兴趣的事能仔细观察，发现其明显特征。
2.幼儿能用多种感官或动作去探索物体，关注动作所产生的结果。
3.幼儿能感知自然界中事物的声音、亮度、温度等。
	玩法一：幼儿随机拿取纸管或汽车，通过照射观察在黑色幕布上的成像猜出图案。
玩法二：幼儿通过尝试移动手电筒，初步发现黑色幕布上的影子大小和移动手电筒之间的关系。能尝试说出原因。
	[image: IMG_9959]







	1.关注幼儿在进行汽车的照影成像时手与手电筒的距离。
2.关注幼儿能否在黑色幕布上进行完整的影子成像。

	



小熊
维尼美食街




	游戏名称：
  维尼美食街
  游戏材料：
收银机、菜单、点点点钱币、果汁机、厨房用品、锅子、铲子、食物若干、餐盘若干、手机、厨房工具若干、烤箱、微波炉等
	1.能根据自己的兴趣选择游戏和活动。
2.能够和同伴合作游戏，体验游戏的乐趣。
3.能够愿意承担一些简单的任务，遇到困难时能够向熟悉的成人寻求帮助。
	玩法一：幼儿穿上小厨师的服装进行角色扮演借助于各种材料进行烧饭游戏。
玩法二：收银员结合钱币、菜单进行售卖美食并配合收银机进行相关的游戏。
玩法三：顾客与服务员进行交流和互动，顾客于就餐休闲区等待，服务员进行点餐、配餐、送餐、收拾等各类游戏。
（以上三种幼儿结合各自的角色进行相关的游戏。期间除了厨师其他可以进行交换。）
	[image: 251E1954A3C13FAE946C459D95DD3353]
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	1.关注幼儿能否结合角色进行游戏。
2.关注幼儿之间的社会交往能力。

	魔法剧场
	游戏名称：
魔法剧场
游戏材料：
话筒、舞台、音响、各种发饰、各种头套、眼镜、墨镜、头饰、交警服装等
	1. 幼儿能根据自己的兴趣选择游戏和活动。
2. 幼儿愿意做自己力所能及的事情，并为自己的行为或活动成果感到高兴。
3. 幼儿喜欢听音乐或观看舞蹈、戏剧等表演。
4. 幼儿喜欢听音乐，能模仿、学唱简短的歌曲。
幼儿能模仿有趣的动作、表情、声调，能跟随熟悉的音乐做肢体动作。
	玩法一：幼儿自主选择服饰或头饰打扮自己，根据节目单进行演出或自由演唱。
玩法二：一名幼儿在前演唱歌曲，另外几名幼儿跟着一起演唱或跟随歌曲舞动。
玩法三：幼儿跟随音乐跳舞或借助乐器进行简单的演奏。
	


[image: IMG_9947]




[image: IMG_0104][image: IMG_0105]
	
关注幼儿能否能根据自己的需求进行游戏。

	


朱迪
图书馆
	游戏名称：
绘本中的色彩：
五颜六色的公交车
    游戏材料：
绘本《五颜六色的公交车》、勾线笔、丙烯笔、白纸、录音器、汽车贴纸、汽车卡片
	1.幼儿会主动看书、翻书，能根据画面内容说出图中的人物、事情等。
2.幼儿会看画面，能根据画面说出图中有什么，发生了什么事等。
3.喜欢用涂涂画画表达一定的意思。
	玩法一：幼儿能尝试结合绘本中的图案尝试用画笔或者汽车贴纸进行记录表征。
玩法二：幼儿能尝试根据画面内容简单讲述故事内容并尝试将其录在录音器里。
玩法三：幼儿能根据墙上的车子颜色选择框子里相对应的汽车进行分类。
	[image: IMG_9938]
	关注幼儿在记录时进行生活中相对应事物的联想与表征。

	
	

游戏名称：
小红去送货
游戏材料：
绘本《小红去送货》、绘本情境故事盒以及故事中的图片手偶、系列闯关任务单、勾线笔、红笔、视听记录单、台灯、平板
	1.幼儿会主动看书、翻书，能根据画面内容说出图中的人物、事情等。
2.幼儿会看画面，能根据画面说出图中有什么，发生了什么事等。
3.幼儿愿意表达自己的需求和想法，必要时能配以手势动作。
	玩法一：幼儿阅读绘本故事，结合绘本故事内容借助故事情景盒以及图片手偶进行创意表演或讲述。可以是自己进行也可以和同伴一起。
玩法二：在阅读完绘本故事后借助于相关闯关任务操作单再次回顾和熟悉故事内容。
玩法三：用画笔在试听记录单上记录下自己的发现或喜爱的画面。并用红笔画小爱心送出对绘本的喜爱小好感度。
	








	关注幼儿看完故事后是否能与图书、操作单、手偶产生互动。

	
	游戏名称：
阅读：自主阅读
游戏材料：
主题相关绘本、汽车贴纸书、翻页书、任务操作单、汽车标志书、汽车车标卡片、录音器等
	1.幼儿会主动看书、翻书，能根据画面内容说出图中的人物、事情等。
2.幼儿爱护图书，不扔书、不撕书。
	玩法一：幼儿能主动选择绘本，一页一页翻开绘本，安静阅读并愿意尝试看着画面尝试说一说画面内容并在录音器里录一录。
玩法二：幼儿能尝试选择自己喜欢的汽车贴纸书进行挑战。
玩法三：幼儿能按照图片提示选择相对应的交通工具进行粘贴。
	[image: IMG_9935]
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	关注幼儿能否专注地阅读并大胆用自己的语言表述故事的内容。

	








城堡
建构屋





	游戏名称：
   忙碌的高架桥
游戏材料：
基础建构图和实物参考图、单元积木、纸杯、纸板
辅助材料：马路、路标、汽车等
	幼儿能够用围合、平铺、垒高、组合等方式进行创造复杂的立体造型。
	玩法一：幼儿愿意在该区域摆弄积木，搭建作品。
玩法二：幼儿能够模仿他人的成品进行搭建。
玩法三：幼儿能够借助辅助材料进行场景的创作。
	[image: IMG_9948]







	关注能否利用各种拼搭技巧进行高架桥的建构。

	
	游戏名称：
   多种多样的车
游戏材料：
图片、步骤图、乐高、雪花片、磁力片、小车积木等
	幼儿能突出主体，布局合理，搭建有主题的建构作品。
	幼儿借助各种材料进行结合主题的创建构。建构时能尝与同伴分享自己的建构故事。
	[image: IMG_9949]
	关注能否利用各种拼搭技巧进行各种各样的车的建构。

	


米奇
妙妙屋



	游戏名称：
     农场乐
游戏材料：
仿真蔬菜若干种、游戏支架图，小炉灶，棋盘，蔬菜棋子等。
	1.幼儿能够将物体按某一特征进行分类，在有规律排列的物体中尝试识别AB/ABC的排序规律。
2.幼儿能按实物范例的数目或指定数目5以内相应数量的物体。
	玩法一：一片菜园地，幼儿能按照支架图上以ABABAB或ABCABCABC的模式种植相应蔬菜。或者幼儿可以自创不同的模式。
玩法二:两名幼儿交替翻开自己的棋子，对应对方翻开的棋子有没有相同的蔬菜，如有相同的就将两个相同的蔬菜拿走，如没有则轮空，继续翻棋。
玩法三：幼儿根据菜谱，拿取相应数量的蔬菜制作菜品。
	[image: IMG_20241119_090206]
















	关注幼儿在规律排列以及数物匹配的能力。

	
	游戏名称：
    汽车对对碰
游戏材料：
汽车瓶盖、棋盘、骰子。
	1. 幼儿能手口一致地点数5以内的数量并说出总数。
2.幼儿能按实物范例的数目或指定数目取出5以内相应数量的物体。
	玩法一：幼儿摆棋盘而后根据自己投到的骰子进行小车点数，比比谁获得的小车多。
玩法二：幼儿摆棋盘进行翻翻棋，有相同的可以拿回不然得放回棋盘原位。最后比比谁的小车多。
	






	关注幼儿对于游戏规则的把握以及5以内的点数能力。

	迪士尼
洗车店
	游戏名称：
 洗车乐+汽车美容
游戏材料：
汽车若干、毛巾、海绵擦、刷子、盆、桶、画笔、汽车模型等。
	[bookmark: _GoBack]1.幼儿能用毛巾擦车、拿刷子刷车轮，能进行手部的抓握、挤压、擦拭等精细动作。
2.幼儿能尝试拧毛巾和整理工具。
	玩法一：选择脏了的小车运用清洗工具进行清洗。
玩法二：用画笔在汽车模型上进行创意美容。
	[image: IMG_9904]







	关注幼儿对于两个水桶以及两个毛巾的区分。



[image: IMG_0098]
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