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常州市新北区三井街道华山幼儿园果果4班区域游戏规划

常州市新北区三井街道华山幼儿园  吴梅香 顾锦依 邹郁娜
班级区域布局图
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二、主题《丰收的季节》区域游戏活动计划
	区域名称
	活动名称
	投放材料
	关键经验
	预设玩法
	关注点

	建

构

区
	地面建构

《秋天的长城》

	①材料：标准积木

②支持性环境：

建构设计图、假期打卡照、建筑物多角度图片
	1．根据提示图片，回忆幼儿假期打卡的11主要建筑物。

2．运用平铺、围合、架空等建构技能，创造出建筑的造型。

3．尝试进行主题建构。
	玩法：

自由搭建并尝试进行主题搭建。
利用班级建构区的积木进行拼搭，感知单元积木的长短与大小。
	三类建构材料的新尝试，幼儿对于游戏材料的试玩与经验发展。
幼儿在参考图片的引导下，自主游戏中是否能尝试进行合作搭建？

	
	桌面建构

中国武器
	①材料：雪花片积木；

②支持性环境：

武器大百科

	1.试玩游戏材料，感知雪花片不同的拼插方法；

2.在建构的过程中能看图进行游戏，遇到困难及时救助他人。
	玩法：

自由搭建

结合当下主题进行建构，引导幼儿关注拼搭的技巧，鼓励合作拼搭。
	

	语

言
区
	视听区

《小种子》


	材料：
任务卡、勾线笔、手机、绘本《小种子》
	幼儿能专注的阅读，初步感受文学语言的美。

幼儿愿意在众人面前表达自己的观点。
幼儿能根据故事的部分情节或图书画面的线索猜想故事情节发展，或续编、创编故事。
	玩法：

1.自主阅读绘本故事，尝试讲述故事。

2.能倾听完整的内容，并能复述出大概的内容。

3.根据听到的内容完成任务卡。
4.用绘画的方式将听到的内容记录下来。
	幼儿在自主阅读的过程中，专注度如何？

听说游戏中，幼儿在进行说明性讲述时，对方是否能理解？目前提供的材料是否支持幼儿来讲述。
幼儿对于光影故事的角色扮演是否能生动展现？
4.对图书和生活情境中的文字符号感兴趣，知道文字表示一定的意义。

5.对自己及同伴的名字感兴趣，能够在找一找贴一贴的过程中熟悉自己与同伴的名字。


	
	光影小剧场
《三借芭蕉扇》、

《火焰山》
	材料：光影小舞台、毛毡人物、电筒、纸、笔等
支持性材料：相关绘本、活动过程性资料的展示、相关的故事视频、音频等
	幼儿能有序、连贯、清楚地讲述一件事情，讲述时能用常见的形容词、同义词等，且语言比较生动。
	玩法：

合作或者自主的进行图片内容的阅读，并能结合自己的实际进行绘画表征记录。
	

	
	书写区：诗歌创作
《秋天的诗》
	材料：纸、笔等
支持性材料：诗歌的特点、诗歌朗诵的注意事项的支持性墙面。
	幼儿会能够围绕秋天创作简单的诗歌。
幼儿能有感情的朗诵自己、同伴创作的诗歌。
3.幼儿能够认真倾听其他小朋友浪速诗歌。
	玩法：

一个或多个小朋友能够围绕秋天的话题创作简单的诗歌并能朗诵。
	

	
	话题讨论：你觉得什么是自私？自私一定是错的吗？

	①材料：
纸、笔

②支持性环境：

绘本《爱心树》

	1.幼儿会能够围绕话题自由表达自己的想法。
2.幼儿能够认真倾听其他小朋友的观点，并能接受同伴的想法。
	玩法：幼儿通过阅读《爱心树》的内容，对”自私“这个话题表述自己的想法。
	

	益

智

区
	数与运算

《数玉米》
	①材料：
玉米、笔、记录表1-100的数字表等
	幼儿熟悉100以内的唱数。

幼儿能用自己的方法围圈数，并记录总数。
幼儿能同观察发现玉米粒排列的规律。
	玩法：

幼儿自由探索玉米排列的规律，并尝试用多种方式数玉米。
	幼儿是否能掌握百数表的多种玩法。


	
	图形与空间

《百变吸管积木》
	①材料：吸管、连接头

②支持性环境：图示、游戏计划等
	幼儿尝试拼搭简单的对称图形。

幼儿有目的的拼搭复杂的实物模型。如：将搭建好的“桥梁”、“房子”、“数木”拼成一座城堡。

	玩法：

平面图形的挑战——单一立体图形挑战——大型立体图案的挑战——有创意地拼搭和画出物体的造型。
	

	
	  《有趣的数独》
	材料：各种树叶、闯关卡

	幼儿能找出按规律排列的物体中存在多种差异，并用简洁的语言介绍排列模式。

2.幼儿能用不同的方式表现和创造出有规律的排列模式。
	玩法：

幼儿根据游戏玩法要求将闯关卡空白处摆上对应的树叶或者自己挑战完成一个空白的数独盘，每一行每一列的树叶都不重复的。
	

	
	《秋日大采摘》
	材料：各种水果、坚果图片若干，骰子1个，路线图1份，任务卡

支持性材料：

玩法图示
	幼儿能用数字符号正确表示10以内的数量。

幼儿能与同伴进行协商、合作进行挑战。


	玩法：

幼儿掷骰子采摘食物，采摘到的食物可以与同伴进行等价置换自己需要的物品，看谁先完成采摘任务即为胜出。
	幼儿能否理解规则，是否能够与同伴进行物品的兑换等

	生

活

区
	玉米娃娃
	①材料：夹子、发箍、香香、梳子、镜子等
②支持性环境：好看的编

图片、教程等
	能用多种材料、技巧、形式表现自己的作品等。


	玩法：幼儿根据编发图学习编发、掌握编发技巧。
	幼儿是否能够用撕、编、卷等技能自由创造。

	
	编制藤篓
	材料：玉米皮、废旧箱子


	1.幼儿能够按照ABAB的模式复制排序并转换为物体的排序模式。
	玩法：幼儿能够用玉米皮进行简单的编制。
	

	美

工

区


	 玉米大丰收
	①材料：勾线笔、各类纸等

②支持性环境：

线描的图片及各种形态的玉米，玉米杆小造景
	幼儿能够发现银杏的美。

幼儿能用自己喜欢的方式来表现银杏树的美。

	玩法：

用写生、水墨、水彩等方式创意表现银杏。
	幼儿数玉米的过程中的不同的数数方法与出现的问题。


	
	秋日写生
	①材料：排比、水桶、水粉纸、颜料等

②支持性环境：

秋日的芦苇花小景、向日葵。玉米等
	幼儿喜欢欣赏周围环境中美的事物，对常见的形象突出且色彩鲜明的事物感兴趣，有自己的审美。

幼儿能用自己的方式表达表现自己的感受与想象。
	玩法：

1.用陶泥制作出喜欢的造型，再用画笔、颜料进行色彩的丰富。
	

	
	向日葵
	①材料：彩纸、毛根、素描纸、吹塑版、喷瓶、水溶性油画棒等材料

支持行环境：向日葵的图片及制作图示
	幼儿喜欢欣赏周围环境中美的事物，对常见的形象突出且色彩鲜明的事物感兴趣，有自己的审美。

幼儿能用自己的方式表现自己的感受与想象。
3.幼儿能用自己的作品布置班级环境、美化生活。

	玩法：

用各种材料进行向日葵的创意创作。
	

	自然拼搭区
	秋天里
	①材料：自然中材料（树枝、树叶、木片、石头等）

生活中的材料（雪糕棒、吸管、贝壳等）

②支持性环境：幼儿搭建作品图
	1.培养孩子的想象力、动手能力，激发孩子创造美的艺术情感。
	玩法：

利用各种自然物，参照图片或自主进行创意拼搭
	拼搭时，以原有经验图为参考，激发幼儿对于新作品的创作？通过与幼儿的对话，了解他们对此是否关注。

	音乐区
	秋日音乐会
	材料：各种乐器、音响、话筒、平板等

支持性环境：

音乐节奏图示、歌唱曲目图示等
	幼儿能用基本准确的节奏和音调唱歌。

幼儿能够跟随音乐节奏和旋律的变化进行律动、舞蹈。
幼儿能用动作、声音、乐器创编出稳定的节拍，并与他人进行合作。
	玩法：

幼儿能选择自己喜欢的方式与同伴合作表现音乐会。
	幼儿是否能够自主的选择自己喜欢的角色。

幼儿在活动中乐器的使用是否正确。

	科探区
	瓶子吹气球
	材料：

矿泉水瓶、醋、小苏打记录材料等。
②支持性环境：
实验步骤图。
	幼儿能正确使用简单的工具，并能按流程进行操作。

幼儿能用准确、有效的语言表达和交流自己在科学活动中的做法、想法和发现。
	玩法：

瓶子中倒入白醋，气球中加入小苏打，将气球套在塑料瓶口上，提起气球，使小苏打和白醋混合。
	幼儿在实验的过程中如何控制白醋和小苏打的量？

在加入小苏打时怎样做到尽量不洒到外面？

	
	有趣的齿轮
	材料：齿轮传动实验的材料包等

支持性材料：

生活中的齿轮玩具、科学小制作的图示等
	幼儿能够看懂图示，使用简单的

工具并按流程进行操作。
2.幼儿能够用数字、图画或符号记录自己的发现。
	玩法：

1.幼儿能够根据图示选择自己喜欢的齿轮材料进行制作，并记录自己的发现和问题。
	1、能用数字、图画、图表或其他符号记录自己活动的发现。

	
	豆豆发芽记

我知道的种子


	①材料：

豆豆、发芽工具、记录材料等。
②支持性环境：
发芽步骤图、种子的分类图。
	1.能够选择自己感兴趣的豆豆进行发芽实验，并能长时间专注的进行游戏。

2.能正确使用观察工具、尝试进行记录。


	玩法:

观察自己发的豆豆，观察豆豆的生长。

尝试进行豆豆生长过程的记录。
尝试对生活中的豆豆进行分类。
	1.幼儿在豆豆发芽的实验中是否进行了持续性的观察？

从家庭搜集的种子和幼儿园捡拾的种子对种子进行分类。


注：
教师分工： 点面结合
分享交流： 地点——以集体交流集中于电视机前。
预设—— 游戏的主题与玩法；游戏中遇到的问题；幼儿表达与倾听的时长。
常州市新北区三井街道华山幼儿园


