[bookmark: _GoBack]“一境到底+问题式”教学活动的设计策略：
“一境到底 + 问题式” 教学活动的设计，需围绕情境创设与问题构建，激发学生学习主动性。我将从情境选取、问题设计、教学流程等维度，总结其设计策略要点。
1、 情境创设策略
（1）真实性与关联性：选取贴近学生生活、符合地理学科特点的真实情境，如案例中以台风灾害为情境，使学生能将知识与实际现象关联，增强代入感。
（2）完整性与连贯性：设计贯穿教学全程的情境主线，保持情境的连贯性和完整性，避免情境切换过于频繁，确保学生思维的连续性 。
2、问题设计策略
（1）目标导向：依据教学目标和重难点，设计紧扣知识内容的问题，使问题成为学生达成学习目标的阶梯，如围绕台风形成、结构等知识设计问题链。
（2）梯度递进：构建由浅入深、层次分明的问题序列，从基础认知问题逐步过渡到分析、综合、评价类问题，引导学生思维逐步深入。
（3）启发性与开放性：设计具有启发性的问题，激发学生主动思考，同时适当增加开放性问题，鼓励学生多角度思考，培养创新思维。
3、教学流程策略
（1）情境导入激发兴趣：通过视频、图片等多种形式展示情境，设置悬念性问题，引发学生好奇心和探究欲，自然导入教学内容。
（2）问题探究驱动学习：以问题为引导，组织学生通过自主学习、小组合作等方式探究问题，教师适时引导、点拨，促进学生知识建构。
（3）总结提升深化理解：引导学生对探究过程和结果进行总结，梳理知识体系，强化重点内容，同时联系实际，深化对知识的理解和应用。
4、互动反馈策略
（1）多样化互动形式：采用师生互动、生生互动等多种形式，鼓励学生积极参与讨论、交流观点，营造活跃的课堂氛围。
（2）及时有效反馈：教师密切关注学生的学习表现和问题解决情况，及时给予针对性反馈和评价，帮助学生调整学习策略，优化学习效果。

