2012年省横中科技节之趣味科技节方案
一、纸牌承重

【活动目的】

设计、制作一个自重尽量轻的扑克牌结构，并能承重。牌最多使用一副。

【比赛规则】

1.只能使用普通纸质扑克牌来制作，不得使用其他材料. 
2.固体胶只能当粘合剂，不允许对扑克牌进行人为的加固. 
3.高度不低于20.1cm，不高于22.9cm，整个高度内必须有一个竖直的开放区，能让直径5.5cm的圆柱体通过。

4.结构总质量不超过81克(即54张扑克牌的质量)。
5.以扑克牌结构承重的多少作为成绩。

【参赛对象】高一、高二学生均可报名，每班3名学生。
【准备器材】
1.比赛用的固体胶和扑克牌由学校提供。

2.现场制作时间40分钟。

3.负责老师要提前准备好秒表、30cm以上刻度尺、承重测试装置（包括杠铃片）等比赛必须器材。

【比赛时间】11月8日中午12：00-13:00

【比赛地点】西操场
【比赛评委】耿鉴、崔晓东、许俊杰、蒋珂
【项目预算】100元
二、未来科幻生活

【活动目的】
科技的发展会改变我们未来的生活，让我们畅想未来生活的场景，也许有一天你的梦想就会实现。

参赛队要创造和操作一个能体现未来生活需要的一种装置。装置的演示要包涵在未来科幻生活某一场景的主题表演中。问题的创造性重点是表演的主题、参赛队创造的装置以及如何把装置融入主题。

【比赛细则】
1.竞赛时间为6分钟。当计时员宣布“开始”时开始计时。在6分钟时间里，参赛队要完成队员进场、道具摆放、赛场布置、主题表演。建议主题表演控制在4分钟以内。
2.参赛队要创造和表演的内容包括：
a.参赛队创造的一个能表演或演示一种未来生活需要的装置。
b.一个包含有未来科幻生活的主题。
3.参赛队创造的装置
a.参赛队必须创造出实物、可触摸。
b.包括商家生产的部件。
c.必须有一个或更多参赛队员进行操作。
d.必须表演或演示未来生活需要的装置。装置要能演示未来生活的一小段生活过程，设计的情景要创新，要在情理之中，又要在意料之外。
4.参赛队创造的表演可以包括任何东西，只要通过一些方法与表演结合就行。
5.成本限制100元以内。如实填写成本表，如发现有虚报、漏报，取消比赛资格并取消本班团体奖候选资格。如果是借来的演出服装（非日常生活所穿服装）则按照该服装原价记入成本。

【比赛要求】
1.参赛队员必须在规定的比赛时间前15分钟带着所有道具到比赛场地报道。
2.比赛时，要向评委递交主题表演说明书（一式四份），否则不予参加比赛。

说明书样稿附在后面。

3.比赛完， 参赛队要接受评委的询问。询问结束后，参赛队必须自行快速清理现场，将一个清洁干燥的比赛场地留给下一个参赛队，否则裁判有权给予不符合道德行为的扣分。
【计分规则】
1.参赛队创造的装置得2-30分
a.装置能演示未来生活的某一场景得0分或10分
b.装置设计的创造性得1-10分
c.装置演示的创造性得1-10分

2.表演得1-20分
a.主题中包涵对未来生活的科学幻想得0分或10分
b.装置融入主题方法的创造性得1-10分

3.风格表演得分（满分50分）
a.表演中一道具的创造性使用得1-10分
b.一角色服装的艺术质量得1-10分
c.自由选择得1-10分
d.自由选择得1-10分
e.以上四项的整体效果得1-10分
【参与对象】高一、高二学生均可报名，每班最多可报6名学生。
【比赛时间】11月24日13:00-17:00
【比赛地点】宝宸楼1楼会议室
【比赛评委】周磊  王燕、闵菊、朱焱明、居文惠
未来科幻生活说明书

此表一式四份，比赛前交给评委
班级：_________ 队员：___________________________________得分：__________

评分项目                                             分数范围   实际得分

1. 参赛队创造的一个能表演或演示一种未来生活需要的装置。装置得3-30分
a.一个包含有未来科幻生活的主题                  1-10分  _________
b.装置设计的创造性                              1-10分  _________
c.装置演示的创造性                              1-10分  _________
2.表演得2-20分
a.主题中包涵了未来科幻生活的一种猜想            1-10分  __​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​__​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​___​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​__​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​​
b.装置融入主题方法的创造性                      1-10分  _________
3.风格表演得分（满分50分）
详细说明你需要打分的点，以便评委能够准确评判，如黑色鸵鸟出场时的服装
	a．
	
	1-10分

	_________

	b．
	
	1-10分
	_________

	c．
	
	1-10分
	_________

	d．
	
	1-10分
	_________

	e．
	以上四项的整体效果
	1-10分
	_________


简要叙述1至4项是如何结合并增强解题效果。全部内容请打印或填写在以下空白处。

成本表（不得超过100元）：如：1.502胶水  3盒  12元
1.                                   2.

3.                                   4.

（本页可复制、可附页、可打印、可手工填写，但比赛前必须递交给评委，否则取消比赛资格）
三、趣味科技节摄影ppt比赛

【活动目的】
科技节中有很多精彩的场景、感动的瞬间，如：训练的场景、智慧的火花、合作的默契、比赛的激情，让我们及时用镜头记录下来。
【比赛规则】
    将趣味科技节从开幕到闭幕式之前，同学们在参加活动的一个个难忘瞬间定格下来下来，将拍摄的照片或视频整理、归类、融合，以一个整体的形式，可以附上简短的文字说明，制作成主题为“我们的趣味科技节”的ppt文件上交。通过ppt的展示，再次带领大家回顾参加趣味科技节的活动情况，只需交电子稿。

为了减小ppt文件的大小，必须把每张照片压缩到300k以下，上交电子稿时，还必须把在ppt文件中用到的压缩之前的照片和视频，以及你认为非常有质量的照片和视频。这些都将会影响你的得分。

如果能够将这些照片和视频精心制作成一个2分钟的视频，直接播放也是被允许的。

【参赛对象】高一、高二学生均可报名，每班报一个队，一队3名选手。
【其    他】
1.若未能提供压缩之前过的照片和视频将取消比赛资格。

2.文件夹统一以班级名称来命名，如：“高一（1）班”，里面包括：ppt文件和“压缩前照片”、“推荐照片”两个文件夹。

3.评比将邀请各班此项目的负责人当场进行2分钟的解说，并作为评委参与评审。
【比赛时间】11月26日12:00-13:00

【比赛地点】电脑室

【比赛评委】蒋文涌、朱江岩
四、趣味科技节海报
【活动目的】
为本班级宣传、培养学生的集体荣誉感、团队合作和创造能力
【比赛规则】
1.海报内容主要是：挑战宣言、班级情况简介、挑战队名称。
2.尺寸：40cm×60cm横竖不限。
3.各班在11月5日12:15前绘制好并交给王洁老师统一布展评比。

【参赛对象】高一、高二学生均可报名，每班3名学生。
【比赛评委】王洁、蒋曼亭
五、九连环

【活动目的】
    古老的中国游戏，西汉才女辞赋家司马相如之妻卓文君、三国军师诸葛亮等都有相关文字记载，到宋代更是“街头巷尾”流行，在名著《红楼梦》中也有林黛玉巧解九连环的故事，之所以如此受欢迎，是因为其中则蕴含着二进制、拓扑学等丰富的数学知识。
【比赛规则】

1.每位选手独立拆完九环，经评委老师认可后，再恢复到原样，为每个选手所用时间。竞赛取三人所用时间总和，短者优胜。如果不能完成的，可以中途弃权，并以2小时计入成绩。
2.拆完后，得到评委确认后再进行恢复。

3.器材由组委会统一提供。
【参赛选手】高一、高二学生均可报名，每班1名学生
【比赛时间】11月12日12:00-13:00

【比赛地点】西操场

【比赛评委】董新伟  邹丽丹  诸  杰

【项目预算】100元
六、建模制作比赛
【活动目的】
使用“城市梦想”、“格林童话”、“峰火春秋”模型套材比赛创意与制作精美程度。

【比赛规则】
1.制作限在一周内完成。 

2.现场制作竞赛所用工具由参赛者自备。不准使用磨具、模板、附加内置框架支撑物等。一经发现，取消该参赛选手的参赛资格。 
3.不能使用模型套材以外的胶水。 

4.制作所用模型统一为全新未使用。参赛者不得私自夹带模型套材、零件或半成品入场，不得采用套材以外的其它材料，违反者取消参赛资格。 

5.在制作过程中，参赛者必须独立完成创意、制作任务，不得接受他人的指导和帮助，违反者扣除创意分30分。 

6.参赛者必须自带刻划用垫板，防止对竞赛用桌椅造成损坏。决赛现场裁判员对桌椅使用情况进行检查，经检查合格后，参赛选手方可离开制作场地。
7、个人项目总分为100分，按照下列标准进行：

①模型的主题内容是否突出，创意构思是否独到新颖，色彩搭配是否符合审美学原理, 道路、水系、绿化等设计是否合理并考虑总体布局。（最高50分） 

 ②模型建造的技术质量、工艺质量及模型外部形状的准确度。（最高40分） 

③模型所显示的整体效果及其工整洁净程度。（最高10分）

【参赛选手】高一学生报名，每组1名学生。
【比赛时间】11月12日---10月15日 每天中午12∶05—1∶05 共4小时

【比赛地点】物理实验室

【比赛评委】耿鉴、王洁、任玉洁
【项目预算】900元
七、水火箭制作比赛

【活动目的】
利用废旧材料制作一水火箭，培养学生动手能力和团结合作能力。

【比赛规则】
1、自备废旧材料制作一水火箭和发射装置。 

2、比赛时以水火箭射程远近确定成绩。
3、在水火箭上要注明班级和姓名，并在比赛后将水火箭交个评委，否则取消该参赛选手的比赛成绩。 
【参赛选手】高一学生报名，每班2名学生
【比赛时间】11月14日12:00-13:00
【比赛地点】西操场

【比赛评委】杨华强、王文华、徐张建、彭祥忠
八、金钥匙知识竞赛
【活动目的】
为了激发横林高级中学学生学习的兴趣，拓宽学生的视野，举行金钥匙知识竞赛。【比赛规则】
1、选取题号，到裁判组出作答。答对该题，对该同学所在班级加1分，并取消该题再次作答。
2、凡有作弊行为的取消该班级的比赛资格。

【参赛对象】高一学生报名，每班10名学生
【比赛时间】11月11日8:30-10:00
【比赛地点】篮球场
【比赛评委】耿鉴、王文华、代丽丽、许俊杰
九、机器人轨迹赛
【活动目的】
培养学生编程，结构设计搭建的能力，

【比赛规则】
1、机器人沿着黑线走，比谁走的快
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2、机器人轨迹赛示意图（单位：mm）
要求机器人按照轨迹线行走，机器人行走到拐弯处有明显的拐弯动作。
3、每支参赛队限一人，只能使用一台按程序运行的机器人。

4、机器人上必须展示参赛队编号。在不影响正常比赛的基础上，机器人可进行个性化的装饰，以增强其表现力和容易被识别。

5、机器人必须设计成只用一次操作（如，按一个按钮或拨一个开关）就能启动的方式。

6、比赛不分初赛与复赛，直接进行两轮。每支参赛队有两次上场机会，每次均记分。

7、两轮比赛结束后，取每个参赛队的两次成绩中的最好成绩作为该队的最终成绩。

8、每次比赛机器人最多用时不能超过3min.

9、机器人一旦启动，就只能受自带的控制器中的程序控制。队员不得接触机器人。

10、若不能完成任务，则每个转弯10分，直线5分，最后以分数高低评成绩。

【参赛对象】高一学生报名，每班1名学生

【比赛时间】11月25日12:00-13:00
【比赛地点】物理实验室
【比赛评委】耿鉴、傅广用、宋苏军
【项目预算】：500元 

以上规则如有疑问可以随时欢迎到物理组耿鉴老师或各项目负责老师处咨询。
所有比赛都只有一次机会，望同学们好好把握。
祝同学们：赛出水平、实现梦想、玩出精彩！

