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常州市武进高新区龚家幼儿园           武进区“区域推进幼儿园课程游戏化建设项目”区级公开教研活动

小班美术活动：魔力磁铁画

常州市武进高新区龚家幼儿园  张婷

活动目标:

1.初步感知磁铁的磁性，发现磁铁隔着一层物体也能够吸附铁制品。

2.尝试运用磁铁控制铁制品在纸上移动，创作独特的轨迹线条。

3.乐于参与创意美术活动，体验自由创作的快乐。

活动准备：
物质准备：回形针、珠链等可被磁铁吸附的材料若干；颜料、包衣；操作台、吸铁石。

经验准备：幼儿认识磁铁的吸附特性，有过简单涂鸦经验。

活动过程：
一、情境导入
师：小朋友们今天磁铁王国要送给小朋友们一个礼物，是什么呢？
师：磁铁王国准备举办一场舞会，邀请了几位小精灵来参加，他们分别是谁？

师：他们是一群会跳舞的小精灵，不过需要小朋友们用魔法指挥棒来带领小精灵们跳舞，你们愿意吗？
二、示范操作
师：魔法王国还给我们准备了一些颜料，都有哪些颜色呢？

师：现在魔法要准备开始了。

小结：先将颜料挤在纸上，再放入材料！魔法指挥棒要贴在操作台的下面慢慢走！

师：你们发现了什么？
小结：小精灵跳舞时还会留下神奇的轨迹。指挥棒跑得快，线条直直的；慢慢走，线条弯弯曲曲；转圈圈，就像彩虹漩涡！”（引导幼儿观察轨迹的区别）
三、幼儿创作

教师巡回指导。这个过程中引导幼儿说一说创作的内容，激发孩子的想象力。提醒在使用颜料时要注意，保持桌面和地面的整洁。

四、分享与评价
引导幼儿欣赏作品，说一说用磁铁带着什么材料，留下了怎样的轨迹？像什么？
小结：孩子们，磁铁王国还准备了更多的磁性材料给我们，让我们一起回到教室里再试试吧！

小班数学活动：动物幼儿园
常州市武进高新区龚家幼儿园  吴诗吟
活动目标：
1.尝试分辨物体前后位置，并使用前后方位词描述。 

2.尝试以自身或客体为中心区分前后空间方位，理解物体前后方位的相对性、可变性。 

3.在活动中体验探索的快乐，激发对数学的兴趣。　　
活动准备：

    经验准备：幼儿在日常生活中对前后方向有初步的经验
    物质准备：PPT、托盘三个、衣服、钟等物品若干
活动过程：

一、情景导入，引出动物幼儿园
1.小朋友们，今天我们来到了一个特别的地方，看看这是哪里呀？    

2.看，这是谁呀？他就是动物幼儿园的老师——鳄鱼老师，我们和鳄鱼老师打个招呼吧！
二、故事讲述，初步感知    

1.出示图片，引导幼儿观察影子并分析是谁的影子。

2.用有趣的的方式请动物出场。
3.讲述故事，引导幼儿回顾故事内容，初步感知“前后”的概念。

三、互动游戏，理解巩固

1.师：请你站到老师的前面（后面），台下的小朋友当小裁判（变换方向玩游戏）。
2.两两合作找前后
四、分组操作，区分前后

师：小朋友请你们四人一组找一找桌上物品的前后，你们是用什么好方法区分前后的？（幼儿分享）
五、活动总结，拓展延伸

1.总结：今天我们在动物幼儿园和鳄鱼老师学会了找前后，小朋友在游戏中也发现了很多找前后的秘诀，你们今天真是太厉害啦！

2.延伸：在我们的教室里，还有很多东西也有前后，你们也可以继续探究。

大班科学活动：光影迷宫

常州市武进高新区龚家幼儿园  董骏

活动目标：

1.知道光线遇到镜面会发生反射，了解反射角度和镜面位置的关系。

2.能多次实验并记录，探讨光的反射与镜子多少、摆放角度之间的秘密。

3.对光影现象感兴趣，体验探究成功的快乐。
活动准备：

    经验准备：幼儿有过观察光影变化的经验。
物资准备：《光线迷宫》实验材料包、七号电池一对、软件steam实验室（光之魔法师）、kt板
环境准备：在教室内设置一个光线较暗的区域，确保实验效果明显。

活动过程：

     一、集体探讨，改变方向
1.哪些物体可以改变光的方向呢？

小结：你觉得是镜子，因为它很光滑，能清晰改变光的方向，这个就是光的反射。

二、了解材料，初次尝试
        介绍材料，光具材料、kt板

1.请你们试试看能不能让光源射出的光射在kt板上。

        2.增加难度，借助镜子来把光射在kt板上，挑战记录
    三、确定位置，再次尝试
1.经验分享，增加难度（镜子不限）

2.挑战将光从小洞反射到kt板上。

四、实验总结

光在遇到镜子时，光线的方向改变了，这就是光的反射，借助这个原理，我们就能够成功
五、活动延伸：
光还有什么作用，我们再通过一个游戏来了解一下。

小班区域活动：嗨！色彩
武进高新区龚家幼儿园  羌桢、黄施佳

	主题名称：《嗨！色彩》

主题实施背景：

颜色在每个孩子的眼里都是那么绚烂，多彩的颜色对孩子而言有着难以抵抗的吸引力，特别是小班幼儿对颜色很敏感，他们通过认识色彩、感知色彩，享受到美的世界。

《指南》中指出：“要引导幼儿对身边常见的事物现象感兴趣，激发幼儿的好奇心和求知欲。”为满足幼儿探究色彩秘密的好奇心，丰富幼儿的感性经验和审美情趣，我们围绕《嗨！色彩》这一项目，展开了一系列色彩探索，和孩子们一起走进五彩斑斓的色彩世界，发现色彩的丰富，邂逅色彩的魅力，让孩子们感受自然的奇妙与生活的美好。

	区域
	材料

名称
	目标
	材料准备
	观察重点

	科

学

区
	神奇的紫甘蓝
	1.探索、发现紫甘蓝水加不同物质的水后所产生的变化。

2.大胆猜想尝试用简单的方法将自己的猜想记录下来。
	紫甘蓝、透明塑料杯、水、汽水、食用盐、洗洁精、小苏打、柠檬酸
	能否耐心观察水的变化并将自己的发现记录下来/朋友分享。

	
	色彩

找家
	1.尝试将颜色进行分类。

2.乐意操作，提高手眼协调能力、专注力。
3.感受色彩的变化。
	提示卡、七巧板
	能否将水滴进行分类送到对应颜色的家里。
能否感知颜色的变化。

	益

智

区
	建彩虹高楼
	学会按颜色、数量垒高，体验匹配操作的乐趣。
2.仔细观察，提高比较和判断的能力。
	彩色水晶方块、操作单、示意图
	1.能否根据底卡提示进行垒高。

2.能否有序操作，并尝试与同伴分享。

	
	决胜

俄罗斯方块
	了解相应轮廓图，提高观察力、动手操作能力。
合作游戏，在细致观察中找到对应的色块拼接。
	拼图卡、不同形状、颜色积木
	1.能否一一对应找到对应的色块拼接。

2.能否熟练、耐心地完成操作。

	
	多米诺骨牌
	1.尝试多米诺骨牌依次排列，并控制每一块多米诺骨牌之间的距离。

2.在独立思考、解决问题中体验成就感。
	各色多米诺骨牌
	1.通过不同开放式材料，自主探索多米诺一次倒下的连锁反应。

2.能否耐心操作、不怕困难。

	
	色彩

翻翻乐
	1.培养观察力和短时记忆能力。

2.在操作中感知相似色的不同。

3.动手动脑，锻炼思维能力。
	红蓝瓶盖、示意图
	1.能否仔细观察，根据记忆找到对应的瓶盖。

2.能否感知相似颜色的不同。

	生

活

区
	蔬菜

变色

	1.选择不同蔬菜剪去根，放入喜欢的色素观察植物变化。

2.体验动手劳动的快乐。
	不同种类蔬菜、不同颜色色素
	1.能否正确使用捣罐工具。
2.能否大胆尝试不同色素融合产生新色将蔬菜放入后颜色变化。

	
	彩色

面条
	1.初步了解彩色面条的营养价值及制作过程。

2.尝试自己制作彩色面条，在制作中体会成功的快乐。
	面条、面粉、面条辅助工具、食用色素
	1.能否使用面条辅助工具，反复按压面团直至面团有弹性。

2.是否能友好合作。

	美

工

区


	神奇马赛克
	感知马赛克画面的特殊视觉效果，尝试创作马赛克粘贴画。

对色彩和图形的组合有一定的敏感性。
	水晶玻璃、竹制杯底、镜子、玻璃瓶、乳胶、棉签
	1.是否愿意尝试用马赛克创意画。
2.能否感知颜色和图形组合带来的美感。

	
	童话镇
	尝试用各种美术工具进行创作。

根据“波谱元素”大胆想象尝试冷暖色的碰撞。
	颜料、各种绘画工具、辅助材料若干
	1.能否与同伴合作使用材料。

2.能否自由想象、大胆创作。

	语

言

区
	彩虹色的花
	通过点读笔，理解故事情节，尝试用适当的语言表达图片内容。

乐意与同伴合作表演故事情节。
	绘本、点读笔
	1.能否用适当的语言表达图片内容。

2.能和同伴大胆、自信地复述故事情节。



	建

构

区
	彩色

王国
	1.能运用垒高、架空、围合等多种技能进行搭建。2.能有序收拾整理材料。 
	建构积木若干、辅助材料若干
	1.能否发挥想象探索。
2.能否使用多种建构技能进行搭建。

	自

然

拼

搭
	彩虹色的花
	1.在自然拼搭的过程中，加入“曼陀罗”艺术，感知拼搭的艺术和规律。
	不同种自然材料若干
	1.能否发挥想象探索。
2.能否使用多种自然材料技能进行拼搭。


大班语言活动：仓颉造字（融合教育）

常州市武进高新区龚家幼儿园  许微
活动目标：

1.理解故事内容，了解汉字的由来，知道文字表达一定意义。

2.在操作中建立象形文字与现代汉字之间的联系，积极表达自己的发现。

3.感受汉字的有趣和有用，萌发作为中国人的自豪感。
活动准备：PPT、操作卡
活动过程：

一、出示图片，引发活动兴趣。
孩子们，今天老师带来一幅很有意思的图，里面藏着一些特殊的字，你们能发现吗？你是怎么猜出来的呢？

这些字和它们代表的事物很像。这就是我们中国最早的汉字，叫象形字。

二、倾听故事，了解象形字的由来。

    （一）倾听故事前半部分，了解古人记事的方法。

1.古人用什么方法记录事情？（叠石、结绳）

2.这两个方法好不好？为什么？

（二）倾听故事后半部分，了解仓颉造字的经历。

    1.故事讲完了，仓颉有没有找到好方法？谁能完整讲一讲？

    2.他是受什么事情启发想到这个方法呢？

    （三）倾听故事重点部分，梳理仓颉造字的方法。
1.仓颉造字一开始怎么样？后来怎么样？最后又怎么样？

2.你觉得仓颉是怎样的人？

（四）观看视频，找一找有趣的象形字。
1.今天，我们一起通过一段视频来找一找有趣的象形字。（观看视频）

2.你发现了哪些象形字？
三、自主操作，建立象形文字与现代汉字之间的联系

1.从象形字发展到现在的汉字，经过了数千年的演变。到底经历了怎样变化，我们一起看一看。（看视频）
2.汉字的演变很神奇。老师今天带来了一些象形字，要请你们跟现在的汉字匹配一下。看看哪些是好朋友。（幼儿自主操作、分享交流）

3.这里面字有的是独立的，有的是两个字组合在一起的。你能找到组合的字吗？
4.在我们的生活中，文字有什么用呢？（两两讲述）

小结：看来我们的生活离不开文字，我们的祖先太了不起了。正是因为有了智慧和创造力，中华民族的文化才渊源流长。世界上很多国家的人都在向我们学习。汉字里还藏着许多秘密，以后我们可以继续去发现。
大班语言活动：安的种子（融合教育）

常州市武进高新区龚家幼儿园  张莹

活动目标：
1.知道要遵循种子生长的自然规律才会发芽开花。

2.能够根据图片内容大胆猜测提问，并进行调查记录、分享自己的观点。

3.感受等待与耐心对于生命萌芽与生长的重要性。

活动准备：

    经验准备：认识常见的种子，了解基本的种植方法。

物质准备：部分内容绘本、记录纸、记录笔、莲花种子。
活动过程：

一、观察画面——猜测故事
      1.今天老师不讲故事，小朋友来猜故事。这是什么季节？理由是什么？

2.这是什么地方？里面有谁？请把故事的时间、地点和人物串在一起来说一说。

小结:通过你们的观察猜想：在冬天的一个寺庙里有一个老和尚和三个小和尚。

二、小组共读故事——思考并采访如何种莲

    1.那他们在做什么呢？如果你有一颗这样的莲花种子，你会怎么做？

2.这是你们的想法，那我们来看看三个小和尚做了什么？看到三个小和尚在做这些事情，你们觉得谁会成功？

3.这是你们的猜测，接下来我们去书页中去看一看到底谁成功了？

三、集体分享——总结种莲花的秘诀

1.你们找到的种莲诀窍是什么？

2.安做了什么呢？我们一起去绘本中看一看。

小结：春天还没有来临，所以先不用着急种莲花。该做什么就做什么。

3.播放视频：冬天慢慢过去了，春天来了。此时，安做了什么？他成功了吗？

四、经验迁移，给你一颗莲子


这个故事的名字叫做《安的种子》，今天老师也要送给你们一颗珍贵的莲花种子。现在你们都有莲花种子了，请问你们拿到了莲花种子应该怎么办？

总结：今天的故事里网盘，我们学会了静心等待,希望你们以后做任何事也都能冷静思考、不慌不忙。
小班数学活动：魔法地图
常州市武进高新区龚家幼儿园  郑烨
活动目标：
1.尝试用不同的方法准确地进行计数，并感知数量的多少。

2.在情景探索中，能运用空间能力解决实际问题。
3.在“救援动物”的活动中，体验计数的乐趣和有用。
活动准备：

经验准备：有与消防叔叔接触的经验，有一定的计数经验。

物质准备：PPT、幼儿操作底板、湿巾、笔若干。
活动过程：

一、情境导入，激发兴趣

1.在情境中听音数数，表达个人判断

提问：游乐场发生了什么事情？有几个动物遇到了危险？你是怎么判断的？

2.在情境中看图数物，分享数数方法
提问：他带了什么物品？每种物品有多少个？你是怎么数的？

小结：我们可以通过从左往右或者从上往下一个一个数，以及一排一排数的方法得出结果。

二、观察判断，感知数量多少

师：小松鼠、熊猫、长颈鹿都受伤了，森林消防员决定先去营救离它最近的动物。
1.推测距离与交流方法

小结：你们认为小熊猫会首先获救，因为小熊猫距离森林消防员最近。

2.共同验证与分享比较数量的方法

小结：长颈鹿是第一个获救的，因为长颈鹿距离森林消防员的格子数最少。借助“魔法地图”辅助，通过数格子的方法，森林消防员能够以最快的速度营救出长颈鹿。

三、个体操作，体验数数的乐趣

1.救援小兔，掌握数数的“顺序无关”原则

小结：无论是从左边出发，还是从上方开始，我们都可以走（前进）4个格子，成功救助小兔。

2.成功脱险，积累“连续计数”的方法和经验

提问：你用了几步（格子）走到出口？是怎么数的？

小结：我们要记住第一步，然后继续下一步、数一步进一步，数到最后一步，才能得到总步数。

四、活动延伸

小兔非常感激大象消防员，决定邀请小动物们参加她的生日派对。如何快速到达生日派对场地？请大家去区域里试一试吧！
大班美术活动：敦煌飞天
常州市武进高新区龚家幼儿园  顾瑜
活动目标：
1.欣赏飞天壁画艺术，了解飞天壁画中人物形象配色、线条等艺术要素。
2.利用线条方式想象创造，通过漂漆技艺为飞天人物增加飘逸灵动的感觉。

3.喜欢中华传统艺术形式，在创作中体验创造美的乐趣。　　
活动准备：

    经验准备：幼儿已经欣赏过其他敦煌壁画，知道敦煌文化背景及历史；幼儿在美工区玩过制作漆扇的游戏，知道漂漆的基本方法。　　
    物质准备：红、蓝、绿、黄液体丙烯颜料每组一份；装满水的大桶每组两个；空白加厚团扇人手一把；黑色丙烯笔人手一支。　
活动过程：

一、起：情景导入，身临其境感受飞天壁画之美
     师：我带来了一段视频，一起来看看。

师：刚才你看到了谁？

二、承：经验梳理，自由自主发掘飞天绘画要素

1.交流讨论，了解飞天特点。
师：仔细看看，神仙都长什么样子？

师：画家是用什么样的线条来画彩带的？

师：你们会做这个动作吗？站起来试一试。

2.自由想象，用线描方式创作飞天作品。
师：你们想设计怎样的飞天图呢？

三、转：难点突破，漂漆技艺展现飞天飘逸之感

1.讨论漂漆材料和方法。

师：我们有什么方法可以让扇子变得更加精美？

2.运用漂漆技法完成飞天。

四、合：多元评价，提升幼儿美术领域核心素养
1.幼儿自评，交流自己创作的独特感受。

2.幼幼互评，说一说你喜欢的作品的理由。
中班科学活动：小花照镜子
常州市武进高新区龚家幼儿园  王昀
活动目标：
    1.探索用镜子将小花由两瓣变成四瓣、一瓣变成多瓣的方法,初步感知镜子的位置、摆放距离等对镜子成像的影响。
2.能用演示、语言、图示等方式与同伴分享交流用镜子照小花的方法或发现。

3.乐意参与小花照镜子系列探究活动，体验探究成功的快乐。
活动准备：

经验准备：幼儿有照镜子的经验。　　

物质准备：PPT、镜子、完整花朵、二分之一、四分之一花朵图片、记录板
活动过程：

一、出示镜子，聊聊用途

你们都照过镜子吗？是在什么时候照镜子的？

    二、介绍要求，探索镜子
（一）集体探究：用镜子照平放在桌面上的四瓣小花图片
1.看看这是一朵怎样的小花？
2.小花想躺在桌面上照镜子，谁愿意帮帮它？
3.你是怎么照到小花的？还有哪些好办法？

小结：原来,无论从哪一边照，镜子要对准小花才可以照到小花。
（二）第一次探究：用镜子照平放在桌上的半朵小花,要求能看到完整的四瓣小花

1.小花怎么了？
2.只有两片花瓣的小花，用镜子帮忙，如何变出一朵完整的、有四片花瓣的小花？
小结：把镜子放在了红线的位置上，这是小花一半的地方,镜子放在这儿,刚好可以把另一半“照”出来，组成一朵完整的小花。
（三）第二次探究：用镜子照一片花瓣的小花，要求能变出四辦小花
1.小花又怎么啦？
2.用镜子帮忙，能看到一朵完整的小花吗？你们觉得可以用什么办法？

3.你们用了几面镜子？两面镜子的摆放位置是怎样的？
小结：镜子一面对着花瓣的一条边，另一面对着花条边,两条侧边要靠紧,形成一个夹角。调整夹角的大小，就能变出一朵完整的小花。
三、联系生活，拓展感知
1.欣赏视频，了解两面镜子合在一起,会产生的神奇变化。
2.如果我们用两面镜子开合的方法去照一片花瓣，会有什么神奇的变化？

3.镜子还有很多的秘密，我们把它投放在科学区，继续去探索吧！
小班区域活动：探秘自然王国

武进高新区龚家幼儿园  王萌、蒋佳怡
	主题名称：《探秘自然王国》

主题实施背景：

在万物复苏的季节，各类草虫鱼鸟苏醒的季节，在孩子的世界里，自然界的一切都很神奇，尤其是那些身上藏着秘密的小昆虫、小鱼、花朵的绽放、蔬菜的生长都能引发他们的惊叹与追问。自然万物以生动鲜活的姿态，为幼儿提供了丰富的感知素材。本主题紧扣幼儿兴趣与认知特点，将小昆虫、小鱼、花朵、植物、蔬菜等自然元素整合为“自然王国”，为了了解主题的实施到底可以给幼儿带来哪些经验的生长，对接指南五大领域，幼儿园领域关键经验与教育建议，进行剖析和梳理，抓住核心经验。

主题开展过程中生发了《探秘自然王国》班本课程。有机将班本课程与域游戏融合，教师将孩子感兴趣的话题和开展班本课程中遇到的问题为课程推进的重点设计了材料，辐射至各个区域中。激发幼儿的深度学习和思考，不断促进幼儿的经验发展。

	区域
	材料

名称
	目标
	材料准备
	观察重点

	科

学

区
	蚂蚁观察站
	1.探索、发现蚂蚁的外部特征。

2.观察蚂蚁的挖道方式和路线，并尝试用自己喜欢的方式记录下来。
	沙盘、放大镜、蚂蚁观察盒、记录表
	能否能用多感官观察蚂蚁的外部特征，发现蚂蚁的挖道方式。

	
	 探秘鱼缸换水工具  
	1.尝试用不同的工具运水。

2.乐意操作，提高手眼协调能力、专注力。
	针管、纸杯、塑料罐、木勺等。
	能否能尝试用多种工具运水，发现各种工具的不同。

	益

智

区
	颜色搭高楼
	观察底卡颜色数字，根据数字颜色取对应积木数量进行搭建。
2.仔细观察，提高比较和判断的能力。
	颜色数字卡片、彩色积木、玩法支架图
	1.能否根据底卡提示进行排序。

2.能否有序操作，并尝试与同伴分享。

	
	捉蝴蝶
	根据骰子上蝴蝶的颜色和数量，用网框住对应的蝴蝶。
与同伴合作游戏，在细致观察中找到对应的颜色。
	底纸、网、骰子
	1.能否快速找到与骰子匹配蝴蝶。

2.能否熟练、耐心地完成操作。

	
	蚂蚁运粮
	1.通过运粮游戏学习按物体特征进行分类，掌握图形及点数的认知。
2.在独立思考、解决问题中体验成就感。
	各色粮食、洞穴若干、提示卡
	1.能否根据提示卡把对应数量的粮食送到对应颜色到洞穴。

2.能否耐心操作、不怕困难。

	
	铺小路
	1.感知不同自然物的特征，尝试按多种模式把小路铺完整。
2.动手动脑，锻炼思维能力。
	亿童材料盒
	1.能否读懂提示卡上的规律，有序操作，并正确表达操作过程。

	生

活

区
	剥豆豆
	认识豆子的种类、外形、结构等。

尝试用各种方法，如捏、挤、剥等动作剥豆子
	蚕豆、毛豆、
	1.能否运用多种方法剥豆子。
2.感知每个豆荚中豆子数量大小的不同。

	
	神奇果蔬汁
	1.能观察、比较不同的榨汁工具，尝试用不同的工具榨汁。

2.大胆尝试用不同的水果混合榨汁、扎染，能仔细观察果汁混合后出现的变化。
	石臼、压汁机、筛子、记录纸、笔，真实食材
	1.是否能完成抓、倒、舀、等动作技能。
2.是否能友好合作。

	美

工

区


	花儿朵朵开
	观察发现玫瑰花的特征。

尝试利用不同的材料，想象创作玫瑰花。
	玫瑰花、颜料、水粉笔、拓印工具
	1.能否选用自己喜欢的颜色、不同工具表现花朵。

	
	地球花园
	1.大胆想象用轻粘土、扭扭棒等材料创作出不同造型的动植物。
2.体验与同伴合作创作的乐趣。
	轻粘土、扭扭棒、纽扣
	1.能否自由想象、大胆创作。

	语

言

区
	好饿的毛毛虫
	1.借助点读笔，理解故事情节，愿意说说画面内容。

乐意与同伴合作表演故事。
	绘本、点读笔、毛毛虫食物实物
	1.能否用适当的语言表达图片内容。

2.能和同伴大胆、自信地复述故事情节。

	建

构

区
	昆虫王国
	1.能运用垒高、架空、围合等多种技能进行搭建。2.能有序收拾整理材料。 
	建构积木若干、辅助材料若干
	1.能否发挥想象探索。
2.能否使用多种建构技能进行搭建。


大班思维活动：母鸡找蛋
常州市武进高新区龚家幼儿园  蒋秦
活动目标：
1.在游戏情境中辨别位置，积累空间方位的经验。

2.在分享交流中尝试用语言进行表述，提高观察与表达能力。

3在小组互动与竞赛中体验合作乐趣，增强参与集体活动的积极性。　

活动准备：

    经验准备：幼儿会辨别简单位置关系，能描述物体的空间方位。　
    物质准备：母鸡棋子若干、鸡蛋若干、一次性纸杯、透明记录表、垫子。
活动过程：

一、猜猜哪只母鸡下蛋了
     1.教师出示一排“鸡窝”和一只母鸡，请幼儿说说母鸡在哪个位置下蛋了。

2.教师将6只母鸡并排摆放，并在鸡窝的任意位置放入一个鸡蛋，请幼儿猜猜哪只母鸡下蛋了。
二、找找哪个鸡窝藏了蛋
1. 幼儿分成三组，在透明的表格上贴鸡蛋。

2. 根据记录表，在鸡窝（垫子）上放鸡蛋。

提问：这些鸡蛋放在哪个位置了，和表格里极大的位置一样吗？

小结：要根据表格里鸡蛋的位置，摆放鸡蛋到对应的鸡窝上。

3.参照记录表的线索，在鸡窝里摸鸡蛋。

介绍游戏方法：幼儿先选择一个鸡窝，打开后如有鸡蛋可将鸡蛋全部拿走。

提问：哪个鸡窝里会有蛋？为什么这个鸡窝里会有两个蛋？

小结：两个表格在同一位置都贴了蛋，所以这个鸡窝里会有两个蛋。

比比哪组摸到的鸡蛋多

教师出示三排鸡窝，介绍比赛规则。

规则：每组先在表格上摆放4个鸡蛋，随后开展摸鸡蛋的比赛。鸡蛋全部摸完后，比一比哪组摸到的鸡蛋数量多。

提问：哪个鸡窝里的蛋数量更多，为什么？

小结：三张表格都要看，同一个位置可能会有两个蛋。 
中班区域活动：扭扭乐园
武进高新区龚家幼儿园  薛世云   蒋沁涵
	主题名称：《扭扭乐园》

主题实施背景：

在孩子们的眼中，生活中绝大多数物体都以一定的形态呈现，弯曲扭转既是许多物体的自然形态，又凝聚着人们的刻意创造。这种形态不仅体现了物体的美感，也在很大程度上提高了物体的实用性。从这一角度选择若干能与幼儿产生互动的印象，不仅可以提高他们探索事物的兴趣，尝试观察事物的方法，更可以引发他们去想象和创造。

幼儿已有经验：在日常生活场景里，中班幼儿与扭转的事物频繁接触，形成了大量直观的感知经验。如在家庭环境中，幼儿使用过弯弯的勺子吃饭，观察过妈妈烫过的头发、弯曲的项链；在户外玩耍时，他们走过曲折的小路，见过随风摆动的柳枝；在超市购物时，也留意到缠绕的水管、毛线。这些日常所见所触，让幼儿对弯曲的形态有了初步的感性认识，在脑海中建立起一些相关的表象。

	区域
	材料

名称
	目标
	材料准备
	观察重点

	科

学

区
	管道

小球
	1.探索不同管道结构对小球运动轨迹、速度和方向的影响。
2.通过猜测、实验、发现，激发幼儿的探索欲。
	网格架、不同管道、不同材质小球、打气筒、扎丝、记录表
	1.是否发现小球通过管道速度、路径的变化。
2.是否通过实验能感知不同材质的球滚落的速度有所不同。

	
	吸管与多米诺
	1.探索、发现探索力的传递，感知能量转化。
2.大胆猜想，并尝试用简单的方法将自己的猜想记录下来。
	多米诺骨牌、吸管、积木、连接器、球、记录表
	能否感知小球撞击多米诺骨牌倾倒的速度与吸管坡度、长短有关。



	
	百变

水管
	1.探索不同水管连接方法，发现不同管子的特征。

2.体验与同伴合作进行水管游戏的乐趣。
	水管若干、量杯、漏斗、瓶子、抹布瓶盖、小碗
	1.是否发现 “水会从高处流向低处”等现象。

2.是否尝试通过改变管道坡度调整水流速度。

	益

智

区
	抢地盘
	1.学会根据点数占领相同数量的格子，感知1-8的数量。

2.在游戏中培养幼儿积极思考的能力。
	底板、毛球、记录卡、筛子、白框2个
	1.能否轮流进行游戏，且记录自己的操作结果。
2.能否在游戏中交流自己的想法。

	
	有趣

的路线
	1.学会根据设计的路线图，用实物进行摆放。
2.积极参与操作活动，体验成功解决问题的喜悦。
	空白路线表格，笔、小动物棋，底板
	1.能否根据自己设计的路线图，在地板上正确摆放。
2.能否熟练、耐心地完成操作。

	
	方块

谜语
	1.学会按操作图步骤进行游戏，体验操作的乐趣。
2.仔细观察，提高比较和空间方位的能力。
	方块若干、筛子、游戏底板、记录纸
	1.能否根据底卡提示进行摆放积木。
2.能否有序操作，并尝试与同伴分享。

	
	玩转

玻璃珠
	1.能借助玻璃珠进行多、少的比较。
2.尝试设计不同的规律，并按照规律进行摆放。
	玻璃珠、湿巾纸、笔、筛子、记录板
	能否读懂规律，并有序操作。

能否正确表达自己的操作过程，尝试和同伴分享。

	生

活

区
	彩色

麻花
	1.初步了解彩色麻花的制作过程。

2.尝试自己制作彩色麻花，在制作中体会成功的快乐。
	面粉、火龙果、量杯、面盆、压面机
	1.能否大胆尝试自己动手揉搓面团。
2.能否使用压面机反复按压面团，再进行拧麻花的制作。

	美

工

区


	琵琶成熟了
	1.了解枇杷外形特征，培养孩子发现美、探索美的综合的能力。
2.掌握水墨颜料同色系的运用技能，表现枇杷果的造型及变化。
	国画颜料、实物枇杷、枇杷的绘画步骤
	能否在创作过程中感受颜料蘸水的比例对 作画有很大的影响。

2.是否能通过前后果实的重叠表现立体感，叶片与果实的穿插是否自然。

	
	水管变记
	尝试用各种美术工具进行创作。

大胆想象扭捏不同造型的装饰物粘贴在水管上。
	各种美工材料、剪刀、小双面胶、锡箔纸、参考图片
	1.能否与同伴合作使用材料进行创作。

2.能否与同伴交流自己的想法和经验。

	
	会飞

的昆虫
	1.掌握沿轮廓线剪的方式，剪下创作的小昆虫。
2.学习用扭扭棒拧出不同造型，让画面更有立体感。
	扭扭棒、水彩笔、剪刀、彩泥、铅丝、素描纸
	1.能否顺利将昆虫与扭扭棒的一端粘连在一起，如果出现问题是否积极去思考方法。

	
	制作

迷宫
	1.了解迷宫的基本结构，尝试用不同的方式自主设计迷宫图。
2.用不同材料自制迷宫。
	低结构材料若干、剪刀、胶水、水彩笔、夹子
	1.是否能区分 “起点 - 终点”“通道 - 死路”。2.是否在游戏中使用简单的方位词描述路线。

	语

言

区
	故事

沙盘
	1.通过创作弯弯绕绕的故事，提升幼儿的书写能力和语言表达能力。
2.在游戏中能够表达自己的内心世界，培养想象力。
	沙盘、动物植物若干、记录纸、水彩笔
	1.能否在创编时将时间、地点、人物三要素有所体现。
2.能否及时记录下自己创编的故事与同伴分享。

	
	视听：

跟着线条去旅行
	通过试听，理解故事情节，尝试用适当的语言表达图片内容。

2.乐意与同伴合作表演故事情节。
	绘本、听读耳机、手机、绘本
	1.能否用听到的故事情节翻阅对应的页码。
2.能和同伴大胆、自信地复述故事情节。



	音

乐

区
	小小

作曲家
	1.探索不同乐器的特色，掌握演奏的方法。
2.乐于探索演奏方法，常熟创造性地表演。
	各种乐器、颜色贴纸、笔、纸
	能否将自己创作的歌谱利用乐器进行演奏。

	建

构

区
	我们的高架桥
	1.能运用垒高、架空、围合等多种技能进行搭建。2.能有序收拾整理材料。 
	建构积木若干、辅助材料若干
	1.能否发挥想象探索。
2.能否使用多种建构技能进行搭建。


中班数学活动：奇思妙想拼拼图

常州市武进高新区龚家幼儿园  许文恬

活动目标：

1.能用大小一样的正方形卡片比较平面图形的大小，并用猜测、计数等方法比较和检验。

2.探索用不同的组合方式拼搭图形，初步感知面积守恒的现象。

3.有协商、合作的意识和能力，体验数学的有趣和有用。
活动准备：

1.用于合作操作的大号正方形卡片和用于单独操作的不同形状卡片若干

2.合作操作用的大底板五块，人手一份操作板（单独操作用）

3.课件ppt以及相关音乐，黑笔若干
活动过程：

一、谈话导入：引出拼图游戏，交流拼图经历

1.你们有没有玩过拼图啊？它们是怎么玩的呢？

2.拼图真的很有趣，今天我们也来用一模一样的正方形卡片来玩一玩拼图游戏。

二、分组拼图形：寻找比较图形大小的方法

1.幼儿讲述规则，共同合作拼图形。

首先在开始拼图之前，有三条游戏规则，有谁想要来向大家介绍一下呢？

2.幼儿观察图形，交流比较大小的方法。

（1）请观察一下你们拼的图形谁大谁小？有没有更好的方法比较图形大小？
（2）我们可以通过数一数正方形卡片的数量知道图形的大小。正方形卡片有几张，那么图形就有多大，用的正方形卡片越多就越大。
三、猜测验证图形：感知大小守恒现象
1.请你们观察一下这五个图形，它们是什么样的？它们谁大谁小？

2.我们可以用正方形卡片来摆一摆，且数一数用了几张卡片。原来这五个图形虽然形状不一样，但是大小却一样，都是用9张正方形卡片拼出的。

四、幼儿自主拼图：巩固大小守恒现象，探索正方形的不同组合方式
1.创设情境，自主探索
小鸭子们想要造一个游泳池，可是中间有几块瓷砖需要小朋友们帮帮忙补一补。
2.展示交流拼图，讨论正方形的组合方式

我们发现原来正方形可以有许多不同的组合方式。不过不管形状怎么变化，图形的大小始终没有改变。

结语：小鸭子的房子也需要帮忙，出现了不同形状的缺损，大家可以继续去区域里试一试。

小班综合活动：小猪的毛衣
常州市武进高新区龚家幼儿园  华林娇
活动目标：
1.发现绘本图片的细节，并且勇敢尝试讲述。

2.能用“虽然……但是……刚刚好”等句式进行创编和夸赞。

3.乐于参与创编活动，体验语言表达的乐趣。

活动准备：
    物质准备：PPT、KT板、白乳胶、毛线
活动过程：

一、故事导入，引发兴趣
1.观察绘本画面，发现画面细节，尝试表述。

2.小猪把毛线送给谁？他会怎么说？（虽然……但是……刚刚好）什么是“刚刚好”？
3.这次小猪把毛线送给了小猫，小猪会怎么说？（引导幼儿发现毛线特点，并且用虽然……但是……刚刚好的句式尝试讲述。）
4.出示接下来所有的小动物，你想给哪个小动物送毛线？用好听的话尝试说一说。（过程中发现不同毛线的特点）
尝试操作，分享作品
小猪的毛线都送光了，他的心情怎么样？为什么？

你愿意给小猪制作一件毛衣送给他吗？尝试用桌子上的毛线用绕一绕、揉一揉、贴一贴的方式给小猪做一件毛衣吧。
3谁能用好听的话，把自己做的漂亮的毛衣送给小猪？

感受分享的快乐

听了故事后，你更喜欢哪个小动物？为什么？

你跟谁是好朋友，你们之间有没有发生关于分享的趣事？
大班信息化活动：狗熊岭探险记
常州市武进高新区龚家幼儿园  陈婷婷
活动目标：
1.初步了解编程，熟悉并理解指令模块的基本含义和用途。

2.设计个性化路径图，并尝试运用基础编程技术操作机器人。
3.与同伴协商操作方法，努力挑战具有难度的任务。

活动准备：

    经验准备：有Scratch编程经验，认识相应的操作模块。　　
    物质准备：PPT、每2名幼儿各一台希沃平板、机器人、地图等。　
活动过程：

一、情景导入：巧用点数AI

1.光头强砍了多少棵树？一棵一棵数得过来吗？ 

2.请两位小朋友比一比，一位负责数一数，另外一位用AI点数相机。

3.AI为什么数得更快？

AI能高效保护自然，未来我们也能用科技解决问题。

二、编程闯关：获取森林地图

1.这些符号他们有什么含义？数字代表了什么？

2.熊大熊二他们要去哪里才能找到第一块地图碎片？ 

3.这些模块是什么意思？

4.我们要怎么规划路线才能找到剩下的地图碎片？
5.小组分享，提炼编程策略。

6.看完小朋友分享的编程路线，你们发现了什么？

三、实物编程：规划路线

1.揭晓森林地图，请四人一组分工合作，先规划路线再进行机器人编程。
2.小组机器人选一个数字起点，输入编程指令，调整程序。 

3.巡回指导分工（如路线设计员、表格填写员、指令输入员）。  

4.论证：我们请各个组分享他们的路线
四、AR种树：守护自然

大班信息化活动：智勇闯关寻琼浆
常州市武进高新区龚家幼儿园  汪霞
活动目标：
1.借助希沃、AR、AI等技术，用观察法、筛选法、排除法找到答案。
2.通过闯关游戏，培养幼儿逻辑推理与问题解决能力与团队协作能力。
3.体验神话故事与趣味游戏融合的乐趣。
活动准备：

1.经验准备：幼儿对哪吒故事有一定了解。

2.材料准备：“土肥坡”AR图像软件、豆包、希沃课件、平板8台。

活动过程：

一、VR全景导入，激发兴趣
哪吒：“小朋友们，你们好！我是哪吒，我和敖丙现在肉身尽毁，需要找到琼浆玉液才能恢复肉身，你们愿意帮帮我们吗？”

二、游戏闯关，寻找琼浆玉液
第一关：“飞天瀑”动态图找不同

1.申正道：“这两幅画有四处不同之处，在3分钟内找出来才能通过此关。”
2.幼儿希沃互动游戏，提问：你是怎样全部找到不同之处的？
3.我们运用观察法，按照顺序、一一对比仔细观察就能找到最终答案。
第二关：“土肥坡”AR土拨鼠找大王
1.土拨鼠：“我们的大王有白肚皮、黑耳朵、短尾巴，可帅气了！”

2.打开AR软件，通过旋转、放大、缩小仔细观察，找到土拨鼠大王。

3.小结：通过筛选法，找到关键特征，不断缩小范围就能找到最终答案。
第三关：“骷髅山”Ai魔镜智能对话
1.这是一面神奇的魔镜，它只会回答是或不是，请你根据它的回答，从这些人中找出最漂亮的女人。
2.（打开豆包软件）幼儿两两合作，一个人问，一个人记录。

3.小结：我们通过逐层排除法就能找到问题的答案,恭喜你们挑战成功！

三、活动延伸
感谢小朋友们帮助哪吒勇闯三关，顺利拿到琼浆玉液，哪吒恢复肉身后还要去打败谁呢？（VR进入玉虚宫）又会有怎样精彩的故事呢？下次我们再去看看吧！
大班音乐活动：跳跳糖
常州市武进高新区龚家幼儿园  魏珏兰
活动目标：
1.理解并掌握“跳跳糖”游戏的规则，能主动与同伴共同尝试参与游戏。

2.在合作游戏过程中，积极探索并发现游戏成功的关键要素，不断优化游戏策略。

3.体验团结协作带来的愉悦感受与成功体验。　　　
活动准备：

    材料准备：游戏视频、格子、记录板、笔
活动过程：

一、观看视频，了解游戏玩法
  1.师：小朋友们，老师这里有一个很有意思的游戏，你们想试一试吗？（播放视频）

2.师：这个游戏是怎么玩的？谁来说说游戏规则。（教师进行记录）
3.回顾规则，教师进行小结：（1）要跟上节奏。（2）要按照线路跳。（3）要一个紧跟着一个。（4）所有人都按照节奏跳出格子才算成功。

4.师：接下来请大家来尝试着玩一玩这个游戏，看看能不能成功。

二、初步尝试游戏，发现问题，总结成功的经验

1.4人一组第一次尝试。

师：请小朋友4人一组，一起来尝试玩一玩这个游戏。（教师巡回指导）

2.总结经验。

师：刚刚所有的小朋友都进行了尝试，你们成功了吗？成功的小朋友请你们来说一说你们是怎么成功的？失败的小朋友说一说失败的原因。（教师记录发现和思考）

三、结合成功的经验进行第二次尝试，继续找出成功的秘诀
1.4人一组第二次尝试。
师：刚刚我们总结了经验，解决了一些困难和问题，请大家按照刚才的分组再来尝试一下，看看是否可以成功。（教师巡回指导）

2.师：这一次，你们成功了吗？哪一组愿意来说一说？（分享经验）
四、挑战创新游戏玩法，感受游戏带来的乐趣

师：格子除了可以向刚才一样跳，还能怎么跳呢？这里有一张空白的表格，请你们自己设计下路线，看看能不能挑战成功吧。
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