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武进区机关幼儿园教育集团星河分园                                  武进区级公开教研活动教案


小班音乐：调皮的艾玛
执教者：王晓群
活动目标：

1.听辨乐曲的情绪、节奏、旋律，用肢体动作创造性地表现大象散步、玩水和碰一碰等情节。
2.发展听辨力、音乐感受力和表现力。
3.感受与同伴玩音乐游戏的快乐。

活动准备：

PPT、音乐、乐器

活动过程：

一、图片导入，激发兴趣

花格子大象艾玛，最爱和朋友玩游戏，它把玩的游戏藏在一首音乐里，听听看它可能和朋友们玩什么游戏呢？

 二、听辨乐曲的情绪、节奏、旋律

1.听完这段音乐，你有什么感觉？

2.艾玛可能和它的朋友们玩什么游戏呢？

3.大象是怎么玩水的？可以用哪些动作表现？

4.接下来大象又和朋友们玩起了什么游戏？

5.可以用身体的哪些部位碰一碰？两个人、三个人怎样碰一碰呢？
三、尝试完整表现音乐情节

1.你能听着音乐和小伙伴一起玩一玩吗？

2.大象玩水、碰一碰之后还有一段特别的音乐，听一听是怎样的旋律？大象可能在玩什么？

3.请小朋友做艾玛藏起来，其他小朋友来找一找。

四、拓展延伸

艾玛还躲在了哪些地方，还会和小伙伴玩哪些游戏？回家后和爸爸妈妈一起读一读，玩一玩书中的游戏吧！

中班思维：森林小警官

执教者：吴肖磊
活动目标
1.阅读绘本画面信息，发现、提炼线索，尝试推理情节的发展。
2.运用归类、排除、判断与推理等，发展多维度的思维能力和语言表达能力。
3.体验推理破案的乐趣，体验破案的成功感。
活动准备
希沃课件、笔、操作纸、动物图片

活动过程

一、接到报案，引发破案兴趣

1.听，什么声音？发生了什么事情？

2.原来是羊宝宝失踪了，今天你们都是小警员，和黑猫警长一起去破案吧！

二、分析线索，调查案情

1.出示“线索一”，根据路面上的轮胎印，分析、推理案情。

（1）这是小羊家的门口，你们发现了什么？

（2）你觉得可能发生了什么事？羊宝宝的失踪和轮胎印有什么联系呢？

2.出示“线索二”，用归类、排除等方法圈定嫌疑人。

（1）仔细观察小羊家周围，你发现了什么？监控摄像头有什么用？

（2）监控摄像头遭到了破坏，只拍到动物们的影子，你们能认出它们是谁吗？

3.出示“线索三”，根据客厅里的脚印，匹配对应的动物。

你们有什么发现？地板上有几双脚印？这些脚印是谁留下来的？

小结：原来是奶牛、狐狸、斑马留下的脚印，通过分析缩小了嫌疑人范围。

4.出示“线索四”，观察房间里的痕迹，分析、判断、记录线索。

（1）找到真正的嫌疑犯，还需要更多线索，你在房间里发现了什么？

（2）将你们的判断记录在纸上，和旁边的小朋友分享一下。

三、确定罪犯，回顾破案推理过程

1.你觉得带走羊宝宝的人是谁？说说你的理由？

2.回忆一下你们是怎么破案的？用完整的话说一说破案过程。

四、抓捕嫌疑犯，营救小羊

1.你能找到哪座房子是斑马的家吗？说说你的判断理由。
2.在你们的帮助下，黑猫警长顺利抓捕了斑马，成功救出了羊宝宝。为了感谢

小朋友们，警局送来了奖杯，表扬大家用自己的智慧帮忙破案。

大班科学：电路连接
执教者：李佳玲
活动目标：

1.初步探索电源、开关、灯泡、导线之间的关系。
2.运用信息化技术手段，大胆尝试电路的连接方式，并积极表达自己的发现。
3.愿意参与科学游戏的探究，通过科技手段感受科学游戏的魅力。
活动准备：

希沃课件、全息投影仪、互动平板

活动过程：

一、故事导入，进入情境
1.和特斯拉先生对话，听听他的要求。

2.在360全景图中找到所需材料。

小结：连接电路需要用到电池组、开关、导线和灯泡。

认识电路，实验操作

1.让我们在模拟实验室中将电路元件连接起来。

小结：有了电，灯泡才会亮。

2.还有其他的连接方法吗？

小结：每个接口只能连接一次，电路元件自身之间不能直接连接。

3.利用已有经验，加入开关元件连接完整电路。

三、难度增加，经验拓展

1.再加入一组灯泡和开关，它们和第一组灯泡开关共用一个电池组，怎样连接？

小结：这种连接方法叫串联。

2.还有另外一种连接方法可以让每个开关各自控制一个灯泡，这种方法叫并联。

四、思维拓展，丰富经验
1.你们知道电是怎么产生的吗？生活中用的电是从哪里来的？又是怎样输送到我们身边的？一起来看看吧！

2.除了伟大的科学家们在为了人类的幸福生活不断研究，还有很多的电工师傅也在努力保障电路通畅，怎样用电才是安全的呢？我们一起回教室讨论一下吧！

大班数学：大战土肥坡
执教者：朱志艳
活动目标：

1.运用丰富的信息技术手段，巩固数量统计经验，进一步感知行列关系和数独规则。

2.培养观察、分析、判断、推理等逻辑思维能力。  

3.体验神话故事与科技融合的乐趣。

活动准备：

希沃课件、iPad若干

活动流程：

一、故事导入，激发兴趣
1.瞧，这是谁在念诗呢？原来是哪吒！你们知道哪吒住在哪里吗？

2.哇！陈塘关真是宏伟大气！发生了什么事情？一起去看看吧！

二、智慧闯关，勇救爹娘
1.数一数土拨鼠
（1）天元鼎逃到了土肥坡，我们快追！

（2）土拨鼠不见了！就藏在教室里，请你们数清楚土拨鼠的数量，并把结果体现在统计表里，按照从下往上的顺序记录。
2.找一找土拨鼠
（1）你们玩过打地鼠的游戏么？请你用精准的语言描述他们在哪里。

（2）我们来认识一下这个九宫格，并把其他土拨鼠送回家。
3.排一排土拨鼠
（1）糟糕！中计了！我们要怎么破解这个阵法呢？在你的iPad上试一试。

（2）发生了什么变化？同样的要求摆放土拨鼠才能破阵，一起试一试。
三、结束活动，延伸游戏
在我们的努力下，帮助哪吒破了土拨鼠大阵，顺利救出了他的爸爸妈妈，感谢小朋友的帮助。
小班数学：小猫卖鱼
执教者：邵柯梅
活动目标：

1.尝试根据形状、颜色和数量等对小鱼进行多维度归类。

2.发展观察力、分析能力和推理能力，并积极表达自己的想法。
3.乐意参与操作活动。

活动准备：

希沃课件、互动平板若干

活动流程：

一、故事导入，激发兴趣

1.班里带来了一位小客人，看看是谁？

2.小猫今天特别开心，因为它钓到了很多鱼，看看这些鱼哪里不一样？
二、分析推理，幼儿操作
1.分小鱼

（1）小猫打算去卖鱼，这么多小鱼，要怎么分类呢？

（2）请你来分一分，把小鱼放进小猫的篮子里，说一说你是按照什么分类的？
2.第一次卖鱼

（1）小猫要去卖鱼啦！看看它今天想卖什么鱼？你能看懂图标吗？

（2）小猫要卖不是红色的鱼，看看谁能找对呢？

3.第二次卖鱼

这次小猫又要卖什么鱼？你能看懂吗？请你帮它找一找吧。

4.第三次、第四次卖鱼

（1）小猫提出了一个更难的要求，你能看懂图标吗？      

（2）这里有两位顾客，他们想买怎样的鱼呢？请你来帮小猫找一找，并说说你是怎么找到正确的小鱼的？

教师利用希沃课件投屏幼儿操作结果，并引导幼儿分析。
三、结束活动，延伸游戏
1.今天在帮小猫卖鱼的过程中，大家能根据小猫的要求找到合适的鱼，真的太厉害啦！

2.小猫卖鱼的游戏材料放在区域里，小朋友可以和好朋友一起去玩一玩。

小班音乐：搬豆豆
执教者：汤婉丽
活动目标：

1.感受音乐的特性，用有节奏的语言和肢体动作表现小蚂蚁搬豆豆的情境。

2.发展音乐听辨能力、节奏能力和创造力。
3.乐意参与音乐游戏，体验音乐游戏的快乐。

活动准备：

经验准备：了解蚂蚁搬食物的方法；会说搬豆豆的儿歌

物质准备：大筐4个、篮球若干、ppt
活动过程：

一、情境导入，激发兴趣
小蚂蚁们，还记得搬豆豆的儿歌吗？我们一起看着图谱说一说吧！ 
二、分段感知音乐，表现小蚂蚁搬豆豆的情境
1.感知音乐的第二段，用有节奏的语言和动作表现小蚂蚁搬豆豆的情境。
（1）怎样有节奏地说儿歌呢？图谱下面加了X是什么意思？

（2）怎样用小脚打节奏呢？让我们试一试有节奏地边说儿歌边跺脚。

（3）这次要加入音乐了，我们一起有节奏地边说儿歌边搬豆豆。

（4）你觉得小蚂蚁们会怎样搬豆豆？我们一起来试一试吧！

2.感知音乐第一段，创造性地表现加油的动作。

（1）你们发现音乐里有哪些特别的声音？
（2）为什么要加入口哨声？“嘿哟嘿”是什么声音？

（3）看看图谱，说一说怎样给小蚂蚁加油？

（4）听着音乐来试一试吧！

3.感知音乐第三段，创造性地表现音乐情节。

（1）这段音乐是怎样的？

（2）猜猜接下来小蚂蚁可能干什么？

（3）让我们完整地听着音乐有节奏地搬豆豆吧！
三、结束活动
小蚂蚁搬豆豆真有趣，关于搬豆豆还会有什么有趣的游戏呢，下次我们再来玩一玩。

大班音乐：美妙的手鼓

执教者：张  萍   
活动目标：

1.理解故事内容，感知音乐旋律，用肢体、乐器打击不同的节奏。

2.发展记忆能力、节奏感。
3.体会手鼓与主人公的关系，体验与同伴共同演奏的快乐。

活动准备：

PPT、手鼓、音乐
活动过程：

倾听故事，激发兴趣

1.今天老师带来了一个有趣的故事，故事的主人公就是这个小男孩——凯凯。

2.凯凯为什么这么喜欢小山村？

3.你们是怎么玩手鼓的？

二、理解记忆图谱，有节奏地打击乐器

1.观察图谱，解读图谱的含义
（1）仔细观察，你看到了什么？

（2）这个符号你们认识吗？是代表什么意思？

（3）这里有几种节奏？你是怎么知道的？

（4）你还有什么新发现？

2.利用身体乐器，尝试有节奏地演奏
（1）如果用身体乐器来演奏，黄色X和绿色X你分别想用哪个身体部位来演奏？
（2）演奏的过程中，有困难吗？哪里最容易出错？

3.加入乐器，进行打击演奏

（1）让我们拿起手鼓，跟着音乐一起来演奏吧！

（2）凯凯想了一个新的玩法，想和图谱玩一个捉迷藏的游戏，是谁躲起来了?

（3）还有谁躲起来？大家可以分小组去找一找，并跟着音乐演奏出来。
三、回归绘本，升华情感
1.爸爸为什么说：“孩子，你长大了”？
2.美丽的小山村因为有了爸爸、凯凯和伙伴们变得格外热闹。

小班音乐游戏：挑西瓜
执教者：沈  燕
活动目标：

1.感知乐曲的强弱、轻重，能用肢体动作创造性地表现音乐情节。
2.锻炼节奏感、听辨能力以及反应能力。
3.乐意参与音乐活动，体验挑西瓜游戏的乐趣。
活动准备：

经验准备：知道瓜农的职业
物质准备：音乐、ppt课件
活动流程：

一、谈话导入，引发兴趣
（一）倾听A段音乐，感知西瓜长大的过程
1.绿绿的皮和红色的瓤，可能是什么水果？

2.你们知道小小的西瓜是怎么长得又大又圆的吗？

3.随着音乐变强，西瓜越长越大，请你们也来试一试。

4.除了用双手，我们还可以用身体的哪些部位表现西瓜慢慢长大？

二、完整欣赏，感受音乐
（一）倾听B段音乐，尝试“挑选”西瓜
1.你听到了什么？你有什么感觉？
2.音乐和西瓜之间到底发生了什么事情，我们再来仔细听一听。

3.瓜农老爷爷是来干什么的呢？

4.你有没有观察到，瓜农老爷爷是在什么声音的时候开始挑西瓜的？

5.挑到西瓜发出“咚”的声音后，西瓜有什么变化呢？

（二）倾听c段音乐，表现不同的西瓜造型
1.这里又发生了什么事？
2.被“咚咚咚”的拍到后，所有的西瓜都被瓜农挑到了。只要听见了“咚”的声音，西瓜们就会不停的变化动作。
三、快乐游戏，结束活动
1.怎样的西瓜能被瓜农挑中？ 

2.这么大的农田，瓜农一个人实在挑不完，他想请些瓜农小助手。

（幼儿分角色玩游戏）

中班课程故事：光影探秘


执教者：张  伟
一、课程背景
光影室是我园众多坊馆的其中之一，在活动中幼儿体现出了对光影游戏的极大兴趣，在经过一段时间的探究后，幼儿对影子产生了一系列的问题：“影子是怎么产生的？”“影子为什么会变大变小？”……围绕幼儿的兴趣点，我们班展开“光影探秘”项目小组活动课程。
二、幼儿分析
在观察与提问方面：幼儿能在游戏中提出感兴趣的问题，部分幼儿能基于已有结论提出有质量的问题，具备初步的推理能力。  

在实验与验证方面：幼儿学习运用对比实验，验证假设等研究方法。 

在合作与反思方面：各小组成员尝试共同制定游戏计划，参与讨论，有初步的团队合作意识。

三、课程目标

科学：感知光与影的基础现象，通过观察自然光源与人造光源，理解光源、遮挡物、影子三者关系，激发对光影变化的好奇心。
艺术：鼓励幼儿利用光影进行创意表达，发展想象力与审美感知。引导幼儿通过光影装置布置，体验光影与色彩、空间结合的艺术美感，提升艺术表现力。
数学：借助光影变化感知空间概念，如物体的大小、形状、位置关系。
工程：通过光影故障排除，培养逻辑分析与工程调试思维。

技术：认识基础光影技术工具，掌握使用方法，激发对现代光影技术的兴趣。
四、课程发展路径
（一）前期经验
话题一：除了光影材料，我们还能创造出哪些光影游戏？
话题二：影子是怎么产生的？
话题三：不同形状和颜色的积木产生的影子一样吗？
话题四：如何改变影子的大小形状和位置？
话题五：还有哪些材料可以玩光影游戏？
（二）幼儿分组探索

投影组、自由探究组、光影服装组、影子探究组

话题一：在本次活动中你有哪些新发现或者问题？

话题二：针对你的发现，你是怎样进行探究的？

（三）分享发现，提出新想法
话题一：说一说你的收获，下一次你准备怎么玩？

话题二：小组合作中你学会了什么？
五、课程价值

1.以幼儿发展为本

2.鼓励幼儿主动探究与实践

3.关注幼儿学习的兴趣
大班课程故事：纸牌建构

执教者：杨敏霞
一、课程背景
建构区是幼儿熟悉和喜爱的区域，大班幼儿各方面能力逐渐提高，对事物的探究欲更加强烈，传统的搭建材料已不能满足他们的需求。大班幼儿具有搭建纸杯等立体物品的经验，也有玩“纸牌拉火车”“纸牌对对碰”等游戏的经历，于是我们在建构区投入新材料——扑克牌，幼儿根据自己的意愿用扑克牌进行建构，开展了“纸牌建构”项目活动。

二、课程调查
教师通过观察，及时发现并甄别孩子游戏中的价值点，通过开展反思讨论会活动，对孩子遇到的问题进行调查和数据分析，鼓励孩子自由结伴组成小组，开展课程研究活动。

三、课程目标

科学：探索纸牌或纸牌变形后搭建的稳定性，例如支撑、平衡、承重等。 

艺术：在搭建过程中感受空间结构和造型设计的美感。

数学：通过初步的目测和对比，优化纸牌建筑的尺寸和结构。

工程：设计并搭建具有功能的纸牌建筑，例如桥梁、塔楼、房屋等。

技术：学习并掌握不同的纸牌搭建技巧，例如折叠、弯曲、穿插等，优化搭建方法，提高搭建效率。

四、课程发展路径
（一）前期经验
话题一：如何让扑克牌竖立？

话题二：我是怎么搭高的？

话题三：我想用纸牌搭什么？

话题四：通过前几次的搭建我学会了什么？

话题五：我怎么用纸牌搭出建筑物？

（二）幼儿分组探索

城堡组、金字塔组、学校组、亭子组

话题一：小组合作中你们遇到了哪些问题？

话题二：你们是怎么解决的？

（三）如何完善搭建的建筑？

话题一：下一步怎么调整我们的建筑？

话题二：小组合作中我学会了什么？
（四）如何将小组间的作品进行链接，让我们的搭建看起来更像壮观？

话题一：如何制作“链桥”？

话题二：有哪些自然材料可以将纸牌连起来？
五、课程价值

1.驱动性问题真实有趣，激发幼儿探究

2.团队合作，促进幼儿综合能力发展

3.尊重幼儿主体性，促进自主学习
大班区域活动：你好，小学
执教者：赵燕青  史鑫玥
	
	主题名称：《你好，小学》

主题实施背景：

随着孩子们在幼儿园生活的最后一个夏天的到来，大班的孩子们即将开始一段新的旅程——进入小学学习。在这段日子里，我们该怎样帮助孩子们用积极的心态迎接新生活呢？本月主题是“探秘小学”，从与孩子一起交流入学前的感受入手，收集孩子们关于小学生活的问题，引导孩子们用项目学习的方式，从不同的角度了解小学生活，对如何成为一名小学生有更加清晰的认识，为上小学做好物质、能力、心理等各方面的准备。

	美工区
	材料名称
	活动目标
	材料准备
	观察重点

	
	我的

梦幻学校
	1.能自主设计，选择各类材料完成作品拼搭。

2.能感知整体与部分的关系，与同伴分工协作，专注完成。
	1.绘本《建房子》

2.KT板、各种低结构材料等


	观察幼儿设计拼搭的梦幻学校布局是否合理。

	
	 水粉：

校园一角
	利用水粉颜料绘制小学场景。
	1.绘本《小阿力的大学校》

2.排笔、颜料、画纸
	观察幼儿对色彩的感知，是否能依据现实或者创意。

	益智区
	上学路线
	1.能自主制定起点与终点，使用立体积木开展游戏，并能理解立体结构中的方位关系。
	1.绘本《上学路上》

2.底板、路线方块、指示标记等
	观察幼儿是否能正确识别方位以及对路线规划的逻辑性。

	
	我的一天
	1.能识别整点与半点，感知时间顺序。

2.能遵守棋类游戏轮流的规则，与同伴合作游戏。
	1.绘本《我的一天》

2.底纸、骰子、棋子、钟表等

3.记录表和笔
	观察幼儿在合作游戏中规则遵守的自主性，是否能在遇到问题时协商解决。

	
	有趣的

统计
	1.能准确识别常见平面图形，并区分相似图形的特征。

2.能按特征对图形进行分类统计，并简单记录。
	1.绘本《神通部落的人气调查》

2.各类图形积木、底纸等
	观察幼儿能否正确记录统计结果，并尝试运用加减验证总数。

	科学区


	古法造纸
	1.能发现不同种类纸张的不同，理解纸的特点。

2.能使用研磨工具打浆，掌握造纸的技巧。
	1.绘本《造纸术》

2.餐巾纸、胶水、滤网、色素、脸盆、搅拌器等
	观察幼儿是否能发现纸浆融合变化的细节。

	
	神奇

平衡桥 
	能感知支撑、平衡的作用，发现桥能保持稳固和平衡的秘密。
	1.绘本《中国桥》

2.棒冰棍，各类夹子，积木等
	观察幼儿是否能自主搭建桥梁，并操作成功。

	
	国旗

升降台
	能使用工具自主组装材料，拼搭国旗升降台。探索绳子、滑轮与国旗之间的力的传递关系。
	1.绘本《我们的国旗》

2.大小转轮，旗杆，国旗，弹力绳，把手等
	观察幼儿是否能组装升降台材料。

	生活区
	学系

红领巾
	1.能按步骤尝试系红领巾，手指配合灵活。

2.能辨别红领巾的正反方向，愿意反复练习。
	1.绘本《第一条红领巾》

2.红领巾，人体模型，镜子、手机等

3.记录表和笔
	观察幼儿的动作技能，是否能准确系红领巾。

	
	我来

做早餐
	1.能掌握手动榨汁器、擀面杖等工具的使用方法。

2.能与同伴分工协作，专注完成食物制作。

	1.绘本《神奇的面粉》《榨果汁》

2.水果、面粉、榨汁机、厨具、一次性手套等
	观察幼儿能否正确的使用各种厨房工具。

	建构区
	未来小学

梦工厂
	能灵活运用积木的搭建技能，通过积木组合搭建表现创意。
	1.绘本《我准备好上小学一年级了》

2.各类积木
	观察幼儿合作沟通情况，是否有主动分工、协商解决问题。 

	综合区
	纸牌

工程师
	1.能自主探索纸牌建构，并与同伴合作搭建作品。

2.能发现纸牌折叠方式的不同对作品结构稳定性的影响。
	1.纸牌、纸杯

2.记录表和笔
	观察幼儿是否能通过纸牌折叠、垒高等方式完成作品立体建构。

	音乐区
	毕业歌会
	1.能完整演唱、表演主题歌曲，自主选择打击乐器为歌曲伴奏。
	1.绘本《小学里有什么》

2.音乐、图谱、各类乐器、音箱等
	观察幼儿能否准确演唱歌曲、乐器伴奏是否与音乐匹配。

	语言区
	沙盘书写
	1.能在沙盘中稳定画出直线、曲线、折线等基本线条，尝试书写简单汉字的笔画。
	1.绘本《三十六个字》

2.沙盘，沙子、胶棒等
	是否能在沙盘中稳定画出直线、曲线、折线等基本线条。

	
	视听坊
	1.能结合画面、语音、文字等多通道信息理解故事内容。

2.愿意尝试复述或续编视听内容中的对话或情节。
	1.绘本《大卫上学去》

2.耳机，IPAD

3.记录表和笔
	观察幼儿是否能说出视听内容的主要信息，并尝试复述或续编。

	自然角
	植物测量
	1.使用简单工具进行定量观察，掌握基础的测量方法。

2.能运用多元方式进行记录。
	1.绘本《我家漂亮的尺子》

2.绿豆芽和黄豆芽、测量工具
	观察幼儿对于测量技能的掌握。

	
	自然角

写生
	能探索不同的绘画工具，用线条、色彩、形状表现植物的样态。
	画架、素描纸各色颜料、画笔
	观察幼儿能否用绘画技能表现植物特征，合理搭配色彩。


中班区域活动：生活在常州
执教者：顾  晶    姜  颖
	
	一、主题名称：《生活在常州》

二、主题实施背景：

进入中班下学期，幼儿对周围世界的好奇心日益浓厚，同伴间常出现这样的对话：“我去过常州恐龙园，里面有好多恐龙模型！”“常州大麻糕可好吃啦，我和爸爸妈妈一起买过。”幼儿对这座城市的探索欲望愈发强烈，常州丰富的历史文化与现代资源，为幼儿提供了多样化的探索素材，我们充分利用资源帮助幼儿多维度了解常州，帮助幼儿拓宽知识面，感受家乡文化底蕴，培养热爱家乡的情感。

	美工区
	材料名称
	活动目标
	材料准备
	观察重点

	
	剪纸
	1.学习简单的剪纸技巧，锻炼手部精细动作。 

2.融入常州文化元素创作剪纸作品，锻炼想象力和创造力。
	纸、剪刀、笔


	观察幼儿握剪刀姿势是否正确，剪纸线条是否流畅，作品中常州文化元素创意表达是否独特。

	
	水墨

青果巷
	1.用水粉或水墨表现青果巷风貌。        

2.运用色彩和线条展现建筑特色，提升艺术表现力。
	青果巷图片、墨汁、宣纸
	能否用色彩和线条描绘出青果巷建筑的典型特征。

	
	 水粉：

红梅公园
	利用水粉颜料绘制红梅公园一景。
	公园照片、排笔、颜料、画纸
	观察幼儿对色彩的感知，是否能依据现实风景进行创意。

	益智区
	常州地标
	1.熟悉常州地标建筑外形特征。     

2.提升观察力、空间思维和手部精细动作，加深对家乡地理风貌的认识。
	常州地标图片、地标拼图
	能否认出拼图中的地标建筑，并说出其特点。   

	
	我家

住几楼
	1.认识行和列，知道房间在第几层第几间。  

2.具备空间认知和数学应用能力。
	楼层平面图、房间号。


	能否选出卡片代表楼层和房间号；能否根据信息找到对应位置。

	
	小小

泥瓦匠
	1.提升手指灵活性与手眼协调能力。

2.锻炼观察、想象、规划与创造能力。
	砖块、糯米粉水泥砂浆、其他工具
	能否呈现常州古建筑的飞檐翘角、斗拱结构，对称造型是否被模仿。

	科学区


	纸巾

彩虹桥
	1.观察颜色在纸巾中的扩散过程，了解毛细现象原理。    2.对科学现象有初步观察与探索能力。
	纸巾、色素、水彩笔
	能否观察到色素扩散形成彩虹桥现象，并记录结果。

	
	纸牌屋 
	1.观察扑克牌的形状、材质和结构，尝试让纸牌稳定站立。

2.初步理解 “支撑”“平衡” 的概念。
	纸牌、图示
	能否发现用增大支撑面的方法让结构更稳。

	
	纸桥承重
	1.探究不同纸张的承重能力。             2.掌握简单的测量与记录方法。
	纸、杯子、不同重量的积木块 
	能否尝试使用不同方法进行探究，并记录和分析影响承重的因素。

	生活区
	制作麻糕
	1.体验麻糕的制作过程，了解传统小吃工艺。

2.掌握简单的厨房工具的使用方法。
	绘本《神奇的面粉》面粉、芝麻、饮用水、碗、工具等
	能否按照步骤自主制作麻糕，制作过程中与同伴分工是否明确。

	
	石磨豆浆
	1.了解豆浆制作过程，体验传统磨豆浆方式。

2.锻炼手部力量和协调能力，培养劳动意识。
	黄豆、石墨、厨具、一次性手套等
	能否掌握石磨的使用方法，制作过程中是否有耐心，遇到问题能否尝试解决。

	建构区
	恐龙园
	1.尝试绘制搭建图，用积木搭建恐龙园场景。

2.培养空间建构、合作与创新能力。
	积木、辅助材料
	能否不断丰富建构内容，完善场景细节，分工是否明确合理。

	音乐区
	常州童谣
	能完整演唱、表演主题歌曲，自主选择打击乐器为歌曲伴奏。
	音乐、图谱、各类乐器、音箱等
	能否清晰、有节奏感的表演童谣，表演动作与童谣内容是否契合，富有感染力。

	语言区
	常州故事

我来编
	1.尝试根据骰子投掷结果创编故事。

2.锻炼想象力、语言组织和创造力。
	绘本《常州百年》、图片骰子
	能否围绕常州元素展开故事创编，语言表达是否流畅，富有逻辑性。

	
	视听坊
	1.能结合画面、语音等理解故事内容。

2.愿意尝试复述或续编对话或情节。
	视频《青果巷》、耳机，IPAD、记录表、笔
	观察幼儿是否能说出视听内容的主要信息，并尝试复述或续编。

	自然角
	观察

植物生长
	1.尝试种植、照顾植物，观察植物生长过程。

2.尝试用图画、符号记录常见动植物的生长变化。
	植物、笔、纸
	观察幼儿能否用图画、符号记录常见动植物的生长变化。

	
	自然角

写生
	1.选择动植物进行绘画创作，提升观察力、绘画表现力。  2.掌握简单构图与色彩运用技巧。
	画架、素描纸、各色颜料、画笔
	观察幼儿能否专注写生，运用线条、色彩表现动植物形态、画面构图有一定美感。


小班区域活动：夏天真快乐
执教者：张新秋  许冰瑶
	
	一、主题名称：《夏天真快乐》

二、主题实施背景：

夏季是属于孩子们的季节。夏天，他们摆脱了衣物的束缚，可以自由自在地活动；夏天，他们和大自然最为亲近，可以裸着身体在阳光中、风雨中自由地嬉戏、玩耍；夏季，他们可以享受各种各样的瓜果，夏季的生活，丰富多彩，充满情趣，是孩子们最喜欢的季节。本月主题是“夏天真快乐”，我们将以“感受、发现、体验”为主要线索，激发孩子对夏天的自然现象和事物的兴趣，感知夏天的主要季节特征，了解夏天的生活卫生与安全等常识，探究夏天与人们生活的关系，并乐意用语言、艺术创作、音乐等形式表达自己对夏季的感受。

	美工区


	材料

名称
	活动目标
	材料准备
	观察重点

	
	夏日

荷塘
	1能运用团圆、压扁、搓条、捏合等彩泥基本技法，塑造荷叶、荷花等荷塘元素。

2.尝试用不同颜色形状表现荷塘场景，积累美术造型的初步经验。
	各色彩泥、底板
	是否能使用团圆、压扁、搓条、捏合等彩泥基本技法进行手工的创作。

	
	晕染

西瓜扇
	用水彩笔画出西瓜的基本特征，并用晕染的方式进行装饰。
	水彩笔、水、餐巾纸
	是否能用晕染的方式表现出西瓜的特点。

	
	水粉画《白杨树下的草地》
	1.运用点画、平涂等技能进行绘画。

2.感受世界名画的独特艺术魅力，体验用水粉颜料作画的乐趣。
	水粉颜料、素描纸、排笔
	观察幼儿是否能使用基本的技能进行绘画创作。

	
	水墨画《荷塘小趣》
	1.能在教师的引导下，初步掌握用毛笔中锋、侧锋蘸墨点画荷叶、荷花的方法。

2.通过观察荷塘中的景色，感知荷叶荷花的形状，积累对自然景物与传统艺术表现形式的认知经验。
	墨汁、毛笔、宣纸、平板
	是否能正确使用毛笔的中锋、侧锋进行绘画。

	自然材料区
	夏日蝴蝶
	1.用自然材料进行拼搭,摆出蝴蝶的造型。

2.能选择合适的自然物造景，丰富画面。
	各种自然材料
	是否能用自然材料表现出蝴蝶的不同形态。

	益智区
	泳圈排序
	1.根据泳圈的排列规律,找到相对应的泳圈进行排列。

2.愿意用语言说一说自己排列的规律是什么。
	各种泳圈的图片,底板 
	是否能根据排列规律接下去进行排列。

	
	抓虫子
	1.能根据骰子上出现的颜色,用网套住相同颜色的虫子。

2.能遵守游戏规则，友好游戏。
	网、虫子玩具、骰子
	能否迅速第一时间找到相对应的昆虫,看谁反应最快。

	
	西瓜棋
	1.了解游戏规则，知道轮流玩。

2.体验竞赛游戏的乐趣。
	西瓜底板、棋子
	能否两两合作，拓展多种玩法。

	科学区


	瓶盖

小帆船
	1.了解制作小帆船的步骤，并亲手做一做。

2.合理调节帆船的角度，使得瓶盖小帆船能顺利浮在水面上。
	瓶盖、彩泥、彩纸、雪糕棒
	能否按照步骤图进行操作。

	
	花草造纸
	1.根据步骤图进行造纸。

2.能将捡到的小花小草放进去进行装饰。
	纸浆、框架、小花小草、水
	能否根据正确的造纸步骤进行造纸。

	
	吹泡泡
	1.用莲藕、菜叶、毛根制作各种泡泡器，探索哪种材料可以吹出泡泡。

2.愿意用图画、符号表征实验结果。
	莲藕、菜叶、毛根、泡泡水
	能否将自己的实验结果用符号的形式进行记录。

	建构区
	夏日凉亭
	1.尝试运用平铺、组合、垒高、架空、围合等技能进行主题构建。
2.体会合作搭建的乐趣。
	积木、辅助材料
	搭建过程中是否能表现出“夏日凉亭”的特征，是否能运用多种搭建技巧与同伴开展合作游戏。

	表演区
	小小

音乐家
	1.能根据曲目选择各种乐器进行演唱、演奏。

2.能在同伴面前大胆、自信地展现自己。
	音乐、图谱、乐器等
	是否能自主开展音乐活动，大胆表现自己。

	语言区
	夏季绘本阅读
	1.能用正确的姿势一页一页翻书。

2.能根据画面内容用较完整的语句进行描述。
	夏季绘本、平板、耳机
	是否能用完整的语言讲述绘本内容。

	生活区
	我是小厨师
	1.认识制作三明治的常见食材，感知不同食材的颜色、质地与味道。

2.尝试使用儿童安全刀具切分柔软的食物，掌握涂抹果酱、平铺食材的基础动作。
	儿童刀、西红柿、生菜片、午餐肉、面包
	是否能用刀进行切割，了解制作三明治的基本步骤。

	
	捞小鱼
	1.能使用夹子、小木棍等工具在水中夹取皮筋。

2.体验使用工具完整任务的成就感。
	水、皮筋、小夹子、小木棍
	能否认真专注的使用不同工具捞取皮筋。

	其他
	低结构

材料
	自由选择，自主操作。
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