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这是期末复习的一个活动课单元，主要复习第五至八单元的语言知识，通过活动的开展巩固学生对语言的掌握，提升学生的语言运用能力。下面从导入、复习、活动三方面简要回顾一下教学设计。
一、导入
本节课是一节综合语言实践的活动课，所以就开门见山地呈现本节课的三个活动目标，激发学生的参与热情，也让学生明确本节课的活动任务，便于学生更好地达成预定的学习目标。在了解了本节课的学习任务之后正式进入教学模式。在这里利用一个头脑风暴的游戏，让学生说一说与party相关的短语，既创设了本课的情境，又激发了学生的兴趣，营造英语学习的氛围，也为后面的进一步学习做好铺垫。
二、复习
热身之后进入复习环节，考虑到本节课的活动中运用到的词汇较多，涉及面较广，为了避免枯燥感，主要采用了游戏的形式，同时也考虑到整体性的原则，注意到游戏之间的衔接。
1. 首先通过sing a song和make a new song的形式，利用第5单元的歌曲复习气候及活动类语言知识，给学生充分的思维空间，并通过演唱的方式进行汇报，避免了复习的单调与枯燥，有效调动学生的学习主动性。
2. 在歌曲之后进入party的game time，在游戏环节中设计了三个游戏，分别复习了相关的词、句及语段，难度递增，层层深入。
Game 1　Word puzzle：首先，根据句子描述来猜季节单词，将单词复习融入句子，词不离句，体现语言的整体性及应用性。然后，在字谜表中找单词帮助学生进一步识记衣物类单词，小组合作找词有利于学生间相互促进，小组竞争的形式激发学生的动力，使得学习活动更具活力。
Game 2　Sentences PK：让学生根据关键词进行造句，要求符合逻辑，这个游戏主要复习了第7、8单元关于疾病或感受的解决方案，给予了学生充足的思维空间，让学生利用学过的知识自主表达，关注了学生的能力发展。
Game 3　Talk show：本游戏中要求学生以伙伴形式选择图片设计合理情节进行对话，用talk show的形式将复习从词、句上升到语段对话层次上，难度递增，层层深入，体现了语言的整体性及应用性。
三、活动任务
在复习之后，结合书上的活动设计，安排了两个活动任务，让学生在做中学，学以致用，达到语言运用的真正目标。
DIY time：让学生先学着做，通过做的过程来了解语言，从而学会表达语言，在此基础上进行服装制作，说与做的结合，让学生对语言的掌握更加牢固，也为后面的语言输出做好准备。
Show time：在学生的手工活动后设计介绍的任务，回到语言本位，让学生利用学过的语言知识介绍自己制作的衣物，通过学生之间的交流，将复习的语言点串联成语段进行整体输出，达到复习的最终目的。







