	劳动育美项目课程设计方案
	备注说明

	学校
	常州市武进区宋剑湖小学
	设计人
	龚绯霖
	

	课程主题
	玩转宋剑湖 建筑宜居城
	电话
	15189737266
	

	学段
	4-5年级
	参与人数
	30
	

	课时数量
	9
	活动场所
	宋剑湖家园、遥观社区、课程基地、建筑模型教室等
	

	课程背景
	宋剑湖小学开设“建筑模型”社团已有十余年，曾连续十二年获省级比赛团体一等奖，成绩突出。同时，学校十分重视建筑模型社团指导老师的培养和建设，教师队伍充足，有多人获得省、市优秀辅导员称号。因此学校根据已有基础，计划从“建筑模型”社团活动切入作为前瞻性教学改革的起点和过渡，打造围绕建筑模型主题的项目式学习课程，推进新课标所倡导的项目式学习、跨学科辐射其他学科提供经验，打下良好基础。		
	

	课程目标
	

	学生作为建筑师的角色，发挥想象力与创造力，体验建筑设计的乐趣，并在这个过程中：
1、通过学习与动手创造，感受与表达不同风格的建筑之美。
2、持续探究，一次又一次改进建筑设计，培养抗挫折能力。
3、培养学生团队合作能力与责任意识以及热爱生活、热爱科学和向往未来的思想情感。
	

	驱动问题（Driving Question）
	

	许多外地来常的学生及家长需找居住的场所-常州建筑-遥观宋剑湖建筑：
如果我是一个建筑设计师，如何重新规划宋剑湖湿地公园，让宋剑湖湿地公园更好玩？如何让宋剑湖变得更宜居？
1、建筑风格需要与宋剑湖湿地周围的人文和环境和谐匹配
2、公园规划需要考虑满足不同人群的休闲娱乐需求
	驱动问题是一个劣构问题/复杂问题，没有统一、确定的答案或解决方案，要回答这个问题，学生需要经过一系列探究，经历知道-理解-应用的过程。

	Knowledge
学生将知道的知识
	1.各类建筑类型、建筑特性、建筑派系；
2.宋剑湖湿地公园及周边人民的居住现状；
3.江南民居结构力学；
4.江南建筑的艺术性；
                                                                                       
	【知道】会包含知识和技能，这个层面比较孤立，就是 一个个的事实和概念。 
“知道”（know）是指各种信息，如地球是圆的、水是液体可以流动、钻石是由碳原子组成的等一些事物的描述或说明的信息。通常是可以通过读书、亲自观察和感觉所获得的。技能是指具备一种或多种实际操作功能。如会骑自行车、会编写程序、会打羽毛球等。通常是掌握一定知识后，再进行实际操作而掌握的操作方式。

例：以《紫藤萝瀑布》为例
【知道】
1.不同时期的紫藤萝花的特点
2.作者的情感变化
3.创作背景：作者宗璞一家的遭遇
4.关键术语：托物言志

	Understand
学生将理解的概念
	
1、不同地区的建筑风格蕴含着当地独特的地理、文化特质。
2、建筑设计过程中需要考虑建筑的对象、建筑的服务功能。（实用需求）
3、建筑设计呈现出形状、色彩、材质会影响生活其中人们的感受。（审美需求）
4、设计师在设计一栋新建筑的时候需要不断测试以获得精确合理比例与结构。
	【理解】这个层面开始关联，就是概念之间有了结构。
“理解”（understand）目标主要是帮助师生理解该课程背后的基本知识，形成基本观念或归纳一般意义以统摄“知道”目标。即是联合各个概念形成整体；组织不同的事实，形成更广泛的理解。同时，观念并不总是显而易见的，需要进行引导或点拨；观念可以迁移至不同环境、时间和文化传统中。

例：以《紫藤萝瀑布》为例
【理解】
1.紫藤萝与作者情感变化的联结
2.作者寄托在紫藤萝上的“志”
3.生命的整体性与延续性

	Do
学生能应用的行为
	1、学生能清晰表达自己建筑设计作品的理念（包括建筑服务的人群和功能、与其所处的地理文化环境的关联等）。
2、学生能有意识的选择建筑设计的形状、色彩、材质来传达建筑的情感与理念。
3、学生能在每次建筑设计改进中收集反馈、总结经验，并将改进建议应用到下一次迭代中。
	【应用】这个涉及到了案例情境或者问题，就是尝试解决问题。
“能够”（do）目标主要是聚焦于学生的行为，强调教学目标是可观察、可测量的，是涵盖了认知、情感与技能的教学目标。教学目标需要明确学生应该能够清晰展现出的行为，但这种行为不应该与教学过程中学生开展的行动混为一谈。
能够也就是能力，是指具备解决一些问题的实操。能力通常是需要将知识内化、并在掌握技能的基础上，能够思考分析问题，从而解决问题。这是一个创造价值的过程。

例：以《紫藤萝瀑布》为例
【应用】
鉴赏其他托物言志类的作品

	成果产出
	

	
	

	核心学习任务（驱动问题拆解）
	核心学习任务=驱动问题拆解，分任务=项目流程，学习内容=核心探究问题。对学习任务进行分类，哪些任务是学生自主探究，哪些是老师教学输出。

	分任务（项目流程）
	学习内容（核心探究问题）
	可见进展
	

	探究
	大主题：常州民居现状-建筑类型-怎样才是宜居之城；
	从大主题到细分子主题的确定，子主题可以多个，先选择一个进行探究。
	对一个问题进行不同角度的解读，调查背景信息，开展用户调研，收集所有的事实和观点。

	分析
	基于关键问题分析：如果我是一个建筑设计师，如何重新规划宋剑湖湿地公园，让宋剑湖湿地公园更好玩？更宜居？
	学生分工查找资料；
教师/家长寻找资源带领学生现场调查；
通过调查了解江南（常州遥观）建筑形成的原因等；
	在这一阶段，学生需要整理并分析获得的知识和信息，并设定一个可为之努力的目标。

	想象
	这个问题是可以解决的？
	询问专家，参观博物馆，制作模型等，寻找建筑宜居城的方法。
	在想象阶段，学生需要保持思维开放，着手设计尽可能多的解决方案，并学会与他人共创。

	[bookmark: _GoBack]创造
	问题解决方案初成
	寻找合适的资料搭建建筑模型。
	学生需要选择最喜欢的想法，将想法变为现实，创建原型并进行测试，得到他人的改进反馈。

	分享
	宣讲、节目、模型展示
	PPT制作、人员分工练习、节目内容共创、记录、演出分工、组织展示活动
	分享阶段鼓励学生向尽可能多的人分享自己的解决方案，在该阶段学习“如何讲好故事”。




















	分课时教学设计（对应word文档“学习路径”）

	第一课时：入项活动

	课时目标
	我们居住的房屋调查

	实践类型
	实地调查
	活动场地
	自然村、社区
	

	环节与时间
	学生任务
	教师准备
	外部资源
	资料支持

	3小时
	1.与父母一起去自然村、社区观察各类房子。拍一拍、画一画。完成问题工作纸。
	铺垫性问题：
疫情过后，一些外地的家长带着孩子来常，需要找新家定居，请你帮他们推荐一处适合他们居住的房子。
任务准备（共同体验）：周末与父母一起去自然村、社区观察各类房子。

客观性问题：
你看到了什么样的房子？在房子里，你看到了哪些设施？你做了些什么？

反应性问题：
你看到这些房子，有什么让你觉得惊讶、有趣的地方？有什么感受？

诠释性问题：
为什么我们常州的房子长这样？它们与其他地区的房子有什么区别？

决定性问题：
我们可以推荐哪些房子给他们？
	自然村、社区
	问题工作纸








	分课时教学设计（对应word文档“学习路径”）

	第二课时：探究

	课时目标
	江南（常州遥观）民居探究

	实践类型
	实地感受
	活动场地
	课程基地
	

	环节与时间
	学生任务
	教师准备
	外部资源
	资料支持

	40分钟
	1.分享第一课时工作纸，并找出常州（遥观）民居具有共性及不同的地方，每组推选一人进行汇报；
2.与家长一起查找资料，找出几种类型的常州民居，通过完成在线调查表的方式来进行填写，方便数据收集。
	任务准备（共同体验）：提醒学生带上照片及作品、工作纸等进行汇报；

铺垫性问题：
大家周末去了许多自然村和社区，相信一定发生了很多的事情，现在请大家在小组内分享完成的工作纸。

客观性问题：
小组分享时发现了常州民居有哪些共同点和不同点？

反应性问题：
听到这些，你有什么感受？脑子里想到了什么？

诠释性问题：
哪些房子适宜来常人员居住？

决定性问题：
哪些原因造成这些房子适宜/不适宜他们居住？请列出至少三种原因。
	家长
	在线调查表



	分课时教学设计（对应word文档“学习路径”）

	第三课时：探究

	课时目标
	江南（常州遥观）民居适宜/不适宜居住细分

	实践类型
	讨论
	活动场地
	课程基地
	

	环节与时间
	学生任务
	教师准备
	外部资源
	资料支持

	40分钟
	1.小组讨论马上能找到解决方案的、我们解决不了的、与我们生活相关的，确定探究的问题？
2.通过分享感受，来加强解决问题的决心。

3.与家人一起寻找合适不同人群的房子。
	任务准备（共同体验）：将大家反馈的信息进行归类，找出数量较高的原因；

铺垫性问题：
一共收集了xxx条问题，前十名的有XXXX，我们现在需要确认探究哪个问题。

客观性问题：
哪些问题是我们可以马上讨论出解决方案的？
哪些问题是我们解决不了的？
哪些问题离与我们的生活相关？

反应性问题：
把推荐的房子与来常人员之前居住的、看过的房子对比后，你有什么感受？

诠释性问题：
你（来常人员）理想中的房子是什么样的？

决定性问题：
请在这个周末带着这个问题请做些相关的信息收集，再次寻找目标中的房子。
	家长及家长资源
	问题工作纸



