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5、反思总结
《数学漫画》课程纲要
	课程
名称
	数学漫画
	设计者
	黄飞

	适用
年级
	一年级
	总课时
	16
	课程
类型
	艺术类

	课程
简介
（200字内）
	丰富多彩的校本是学生全面发展的具体实施，数学漫画的学习能培养学生的专注力，使焦躁的孩子变得有耐心，并在创造，绘画的过程中充分产生满足感和成就感，最大限度地发挥学生想象力和创造力，将数学知识与绘画，想象，创造相结合，有助于发展学生的数学核心素养和培养孩子的创造力。
 

	背景
分析
（500字内）
	目的和意义：
1、让学生们打破漫画创作的神秘感。漫画创作就是通过联想将生活中纷繁的素材，放在脑子里经过提炼加工，然后用夸张等手法加以讽刺幽默。
2、让同学们多注意观察周边的事物，大胆的作画。
学情分析：学生在幼儿园已经积累了一些绘画能力，孩子天生对鲜艳的，美丽的东西存在喜爱。尊重学生的主体地位，以学生自主活动为主，教师讲授、指导少而精，尽量让学生多练、多画，多给学生时间以发挥创作空间。
资源分析：学生准备美术工具，如水彩笔，马克笔，勾线笔等。

	课程
目标
	1.数学漫画教学的一个重要目标是培养学生的创造力和想象力。通过绘制卡通人物和场景，学生可从自由发挥想象，创造出自己独特的作品。同时，学生还可以学习观察和表达能力，通过画面来专达自己的思想和情感。这种创造性的活动可以促进学生的艺术素养和创造力的发展。
2.提升学生的视觉表达能力
数学漫画教学还可以帮助学生提升视觉表达能力。通过绘制卡通人物和场景，学生可以学习如何运用线条、色彩和构图等视觉元素来表达自己的观点和情感。同时学生还可以学习如何运用漫画的绘画技巧和表现手法，使作品更加生动有趣。
3.促进学生的思维发展
数学漫画教学可以促进学生的思维发展。通过绘制卡通人物和场景培养观察和思考的能力。他们需要观察现实生活中的人物和事物，并加以思考和表达。这样思维的训练可以帮助学生提升逻辑思维和批判性思维的能力，培养他们的判断和分析能力。


	学习主题/活动安排（请列出教学进度，包括日期、周次、内容、实施要求）
	主题 周次 ∕课时 内容 实施要求
1/1 分享课程纲要 知道本学期学习的知识
2/1《数字巨人》漫画赏析，师生共读经典数学漫画，介绍漫画的风格，书中幽默的对话，降低数学逻辑的严肃感，激发孩子的想象力。让孩子初步感知数学漫画的魅力。
3/1 数学故事创想画，让学生根据新学的20以内的退位减法，尝试创编数学故事创想画，把数学算式画出来。
4/1 数字创想画评比，优秀作品学生介绍自己的创作思路，分享自己的作品，全班一起评鉴，欣赏。
5/1 图形大乱斗，在学习长方形、正方形、三角形、圆的基础上，让学生创编有关图形的故事，叙述自己的创意。
6/1 图形大乱斗，在上节课已经有明确构思的基础上创作自己的数学漫画，涂色完善作品。
7/1 “100”的故事，学生在已经学习掌握100的意义的基础上，自由创编故事，绘制主题漫画，老师可提供人物，场景等绘画线稿，帮助孩子临摹创编。
8/1 数字宝宝开大会，学生发挥自己的想象，把数学上学习的100以内的数字创编成漫画，完成故事创编和线稿
9/1 数字宝宝开大会，学生继续完成漫画作品，可涂色或增加场景细节。
10/1 数字宝宝比大小，学生练习100以内的数的大小的同时能把知识画出来，创编进自己想象的故事中。
11/1 加法我能行，尝试用4幅图画完整的叙述有关加法的计算，可参考分析数学书上例题，再进行书本例题的拓展创造。
12/1 减法的奥秘，对书本例题或书后习题进行创编绘画。
13/1 人民币我来说，课前请同学们收集好资料，介绍人民币的由来，创编有关人民币主题的故事。
14/1 人名币我来画，根据创编的人民币故事进行绘画。
15/1 漫画封面和封底制作，装订一学期自己创作的数学漫画
16/1 小小漫画家，展示分享自己的数学漫画集

	评价活动/成绩评定
	评价方式：采用过程评价和结果评价相结合的方式，以过程评价为主。

过程评价：包括学生的课堂表现、平时作业和小组合作能力等。

结果评价：期末作品成绩，期末作品教室展示。
奖励机制：设立优秀学员、优秀小组等奖项，鼓励学生积极参与课程学习和实践活动。

	主要参考文献
	小学数学教材，美术教材

	备 注
	


 数学漫画     课程  点  名  表
	姓    名
	班级
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
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	王铮
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	一6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	翁翊宸
	一6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	蒋宇航
	一6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	邓雨辰
	一6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	高彬允
	一6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	王鹏博
	一6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	陈子彦
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	许不舍
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	陈仁屹
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	万锐泽
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	刘梦熙
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	魏逸仙
	一6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	唐千粟
	一6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	张涵玥
	一6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	杨锦浠
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	刘乐欣
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	张琦
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	冯锶涵
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	吴琳
	一6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	唐馨彤
	一6
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	一6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


数学漫画   校本课程讲义
	内容
	数学漫画介绍

	教学
目标
	1.了解漫画的形式

2.初步掌握简单的绘画技能。

3.培养学生观察生活的能力和创造力。

	 
 
 
 
教
 
学
 
要
 
点
	一、导入新课

1、让学生上讲台讲一个笑话， 教师提出问题:除了用语言的表现形式来表现笑话，还会有哪些形式?

同学们:你们喜欢漫画吗?你们都看过哪些漫画? (学生分组自由讨论)

2、教师小结:漫画是一种让人开心，令人发笑，耐人寻味，发人深思的艺术形式，是用简单而夸张的手法来描绘生活或时事的图画。揭示本课课题: 《漫画》。

二、讲授新课。

1、播放幻灯片,让学生欣赏漫画作品。

2、介绍漫画的社会价值、漫画的特点及漫画的分类。

(1)漫画的社会价值:具有较强的社会性(讽刺、批评或歌颂某些人和由)和娱乐性(搞笑型和人物创造型)

(2)漫画的特点:令人发笑;具有多种表现方法(比喻法、对比法、误会法等) ;夸张的构思和夸张的造型。

(3)漫画的分类:讽刺漫画，幽默漫画，卡通漫画。从篇幅上还可分:独幅漫画，四格漫画,系列漫画，长篇故事漫画等。

三、课堂实践

本学期以四格漫画为主，介绍如何分格，一般的绘画顺序，学生练习简单的常见物品




校本课程讲义
	内容
	数字巨人

	教学
目标
	1.欣赏数学漫画，了解漫画的构成，在品读，分享中初步感知数学漫画的内容

2.培养学生的想象力，将数学与漫画紧密联系。

	 
 
 
 
教
 
学
 
要
 
点
	课前准备：

1.绘本《真正的'魔法师》ppt课件。

2.排序操作卡、十个魔法师的图片。

3.操作卡人手一份。

活动重点:

认识序数1一20。

活动难点:

区别数与序数的概念。

活动过程:

(一)引出故事主题。

出示绘本画面1，认识二十位魔法师，讲述他们要参加“真正魔法师考试”，激发学生兴趣。

(二)学习根据方向及第几表示物体在序列中的位置。

1.引导幼儿为二十位魔法师按从矮到高的顺序排队，并边指边念出“第一、第二、第....，并能说出大个子魔法师的位置。熟悉表示顺序的序数。

2.教师讲述第一轮考试的要求，出示图书馆书架，引导幼儿找到装着钥匙的书。

3.出示画面2、3,引导学生看看魔法师考试的情况，说说哪些魔法师找对了,为什么。

4.教师讲述第二轮考试的要求，出示出示画面4法术柜子，引导学生先来找一找下数第六个抽屉里的9张法术明信片。

5.逐一出示画面5、6、 7、8、9,引导学生说一说剩下的魔法师们第二轮考试的情况。

6.教师讲述第三轮考试的要求，并出示画面10，引导学生说一说从左边开始数第10件衣服的正确位置。

7.出示画面11,说一说第一个找的魔法师有没有找对，为什么?

8.出示画面12，说一说大个子魔法师有没有找对，为什么?

9.讲述画面13、14、 15关于大个子魔法师到达玩偶之国的经历。

(三)实践操作

教师为每一位学生准备一份操作卡， 交代操作要求，学生操作。

活动延伸:

让学生说一说生活中的有哪些序数，将操作卡投放到区域中，供学生区域活动时继续巩固序数的内容。




数学漫画   校本课程讲义
	内容
	数字创想画

	教学
目标
	1、能够借助数字的形状大胆的想象，添画成完整的动物形象。

2、巧妙运用毛笔和勾线笔的线条粗细结合，表现动物的形态。

3、能够在创意作画的过程中大胆想象和表现。



	 
 
 
 
教
 
学
 
要
 
点
	活动准备:

1、物质准备: ppt (各种数字造型动物)、电子白板、 大白云毛笔、水墨颜料、宣纸

2、经验准备:会使用毛笔侧锋、中锋笔法、会书写数字0-20
一、导入新课

1.回忆自己认识的各种动物的特征，并尝试用动作表现动物的形态

你去过动物园吗?你喜欢什么动物?你能学学她的样子吗?
2播放ppt, 引导学生欣赏以数字“3” 变形的各种动物，发现数字变形的秘密

讲授新课

1.通过观察, 发现动物中隐藏的数字“3”

今天老师带来了几位动物朋友，我们一起来看看它们是谁?

它们身上都藏着一个秘密， 你们发现了吗?

2、学生进一步探索借助数字”3”进行动物变形的方法

数字3藏在哪里呢，谁来找一找，写一写?

数字3是怎么变成这个小动物的呢?

三、出示数字2,引导学生大胆想象创作

1、 学生尝试创作数字“2”的动物变形

数字3可以变成很多有趣的小动物，那么数字2可以变什么呢?

2、将个别学生作品呈现在白板. 上,共同观察学生创作的数字2变形

我们一起看看，小朋友们把数字2变成了什么?

三、学生尝试创作

1、出示其余数字，引导学生大胆讨论和想象

2、教师交代要求，学生自由创作

四、活动评价


数学漫画   校本课程讲义
	内容
	数字创想画评比

	教学
目标
	1、能够借助数字的形状大胆的想象，添画成完整的动物形象。

2、巧妙运用毛笔和勾线笔的线条粗细结合，表现动物的形态。

3、能够在创意作画的过程中大胆想象和表现。

4、培养学生创造美，欣赏美和赞扬美的能力。

	 
 
 
 
教
 
学
 
要
 
点
	我是创想家

1.赏识分析数字画(课件)

专心查看这几幅数字画，分析，放大一个数字画，它像哪个数字?

我们再把它变成画好吗?(多媒体演示数字通过添画变成画的过程)

教师小结:这些画有趣，好玩，同学们想变一变吗?

2.分析数字变画，激发兴趣.

瞧一瞧， 想一想2像什么?(多媒体展现数字2,学生回复到游水的鸭子、跑步的鸵鸟、青虫、水龙头、在字周边相应展现游水的鸭子、跑步的鸵鸟、青虫、水龙头、....激励学生大胆想象,激励回复的好的学生)

小结:一个数字可以变生活中的好多形象,动物、植物、生活中的物体。

3.学生相互交流，师生相互交流。

A.同学们在自己所带的数字卡中选择一个自己热爱的数字,举起来给老师看一看， 说说它像什么？

B.老师手中也有一个数字0,我感觉它象一个游泳圈，同学们说说怎么变?学生议论后教师再说，同学们想看看老师用不同的方法做的数字画游泳圈吗?展台表示老师用不同方法做的游泳圈，

4.比较查看出示两幅数字画，比较查看，哪一幅像5，为什么?

小结:被变数字与变后的形象要有好像，相近之处。

学生作业，教师辅导。（学生动手作业，放轻音乐）

我是评论家

1.激励学生大胆创作。

2.对有创新和合作精神的学生赋予激励。

3.先学生互评、组评，谁的作品最美，哪个同学完成的最好，老师结合综合评价。

4.各组推选出的优秀作品展评，全班一起打分。

我是数学家

学识拓展

1关于数的来历。

2生活中好玩的数字。

3.生活中还有一些好玩的变画。


