阶段小结：Big Question问题链在Cartoon Time教学中的应用研究
一、研究背景与意义
随着新课程改革的深入推进，小学英语教学逐渐从传统的知识传授转向以学生为中心的能力培养。译林版小学英语教材（三年级下册）中的Cartoon Time板块以其生动有趣的故事情节和贴近学生生活的主题，成为激发学生学习兴趣、培养语言运用能力的重要载体。然而，在实际教学中，如何通过有效的教学设计引导学生深入理解文本、发展思维能力和语言表达能力，仍然是教师面临的一大挑战。
“Big Question”问题链作为一种以核心问题为导向的教学策略，能够通过层层递进的问题设计，引导学生从浅层理解走向深度思考，从而提升课堂的思维含量和学习效果。本课题以译林三下Unit 3 School Rules为例，探索“Big Question”问题链在Cartoon Time教学中的具体应用，旨在为小学英语教学提供一种新的思路和方法。
二、研究目标
1. 理论目标：梳理“Big Question”问题链的理论基础，明确其在小学英语教学中的适用性和价值。
2. 实践目标：设计并实施基于“Big Question”问题链的Cartoon Time教学方案，观察学生的学习效果和课堂表现。
三、研究内容与方法
（一）研究内容：
1.“Big Question”问题链的内涵与设计原则：
“Big Question”是指能够引发学生深度思考、贯穿整个教学活动的核心问题。它通常具有开放性、综合性和挑战性，能够激发学生的好奇心和探究欲望。
问题链的设计应遵循以下原则：
层次性：问题由浅入深，从事实性问题逐步过渡到分析性、评价性和创造性问题。
关联性：问题之间逻辑紧密，前后呼应，形成一个完整的思维链条。
趣味性：问题设计应贴近学生生活，激发学生的学习兴趣。
2.Cartoon Time板块的教学特点 
Cartoon Time板块以生动有趣的卡通故事为载体，语言简洁明了，情节贴近学生生活，适合通过问题链引导学生进行语言输出和思维训练。以Unit 3 School Rules为例，故事围绕学校规则展开，涉及“Can I...?”和“You can/can’t...”等句型，适合通过问题链引导学生理解规则的意义并表达自己的观点。
3.“Big Question”问题链在Unit 3 School Rules中的应用
本单元的核心问题是：“Why do we need school rules?”（为什么我们需要学校规则？）围绕这一核心问题，设计了以下问题链：
导入阶段：What rules do you know in our school?（你知道我们学校有哪些规则吗？）理解阶段：What rules does the story mention?（故事中提到了哪些规则？）分析阶段：Why can’t the boy eat in class?（为什么男孩不能在课堂上吃东西？）评价阶段：Do you think these rules are helpful? Why?（你认为这些规则有帮助吗？为什么？）创造阶段：If you were the teacher, what rules would you make?（如果你是老师，你会制定什么规则？）
（二）研究方法
文献研究法：通过查阅相关文献，梳理“Big Question”问题链的理论基础和实践案例。
行动研究法：以Unit 3 School Rules为例，设计并实施基于“Big Question”问题链的教学方案，观察学生的学习效果。
课堂观察法：通过课堂观察记录学生的参与度、语言输出和思维表现。
访谈法：对部分学生进行访谈，了解他们对问题链教学的感受和反馈。
四、研究过程与实施
（一）教学设计与实施
导入阶段：通过提问“What rules do you know in our school?”激活学生的已有知识，并引入本课主题。学生积极发言，列举了“Don’t run in the hallway.”“Raise your hand before speaking.”等规则。理解阶段：播放Cartoon Time动画，提问“What rules does the story mention?”引导学生关注故事中的规则。学生通过观看动画，找出了“Don’t eat in class.”“Don’t talk loudly.”等规则。分析阶段：提问“Why can’t the boy eat in class?”引导学生思考规则的意义。学生通过小组讨论，得出了“Eating in class may disturb others.”“It’s not polite.”等结论。评价阶段：提问“Do you think these rules are helpful? Why?”鼓励学生表达自己的观点。学生结合自身经验，提出了“Rules help us learn better.”“Rules make the school safe.”等看法。创造阶段：提问“If you were the teacher, what rules would you make?”激发学生的创造力。 学生提出了“Don’t use mobile phones in class.”“Be kind to classmates.”等新规则。
（二）课堂观察与反馈
学生参与度：在问题链的引导下，学生的参与度显著提高，尤其是在分析阶段和创造阶段，学生表现出浓厚的兴趣和积极的思维活动。通过小组讨论和角色扮演，学生的语言输出更加丰富和自然。
语言输出：学生在回答问题时能够使用“Can I...?”和“You can/can’t...”等目标句型，语言表达的准确性和流利度有所提升。
在创造阶段，部分学生能够结合自己的生活经验提出新颖的规则，体现了较高的语言运用能力。
思维表现：学生在分析规则意义和评价规则作用时，表现出较强的逻辑思维和批判性思维。
在创造阶段，学生的想象力和创造力得到了充分展现。
（三）学生访谈结果
对问题链的感受：学生普遍表示，问题链让他们觉得课堂更有趣，每个问题都像是一个小挑战，激发了他们的思考欲望。有学生提到：“我喜欢回答‘Why’的问题，因为这让我觉得自己像一个小侦探。”对语言学习的帮助：学生认为，通过回答问题，他们不仅学会了新单词和句型，还学会了如何用英语表达自己的想法。有学生表示：“以前我只知道规则是什么，现在我知道为什么要有这些规则了。”
五、研究成效与反思
（一）研究成效：提升了学生的语言能力
通过问题链的引导，学生的语言输出更加丰富和准确，尤其是在目标句型的运用上表现出色。
培养了学生的思维能力：学生在分析、评价和创造问题的过程中，逻辑思维和批判性思维得到了有效训练。
增强了课堂的趣味性：问题链的设计使课堂更具挑战性和互动性，学生的学习兴趣和参与度显著提高。
（二）研究反思
问题设计的难度把控：在实施过程中，部分问题的难度较高，导致部分学生难以参与。今后应更加注重问题的层次性，确保每个学生都能找到适合自己的切入点。
课堂时间的分配:由于问题链涉及多个环节，课堂时间较为紧张。今后可以尝试将部分问题延伸到课外，作为课后探究任务。
教师的引导作用:在问题链教学中，教师的引导作用至关重要。如何通过追问、反馈等方式进一步激发学生的思维，是今后需要重点研究的方向。
六、后续研究计划
1.优化问题链设计: 结合教学实践，进一步优化问题链的设计，使其更加符合学生的认知水平和语言能力。
[bookmark: _GoBack]2.拓展应用范围：将“Big Question”问题链应用于其他教学板块（如Story Time、Grammar Time等），探索其在不同课型中的适用性。
3.加强教师培训:通过教研活动和教师培训:推广“Big Question”问题链的教学理念和方法，提升教师的专业素养。
七、结语
“Big Question”问题链作为一种以核心问题为导向的教学策略，为小学英语教学提供了新的思路和方法。通过本阶段的研究，我们初步验证了其在Cartoon Time教学中的有效性和可行性。未来，我们将继续深化研究，探索更多适合小学英语教学的问题链设计，为学生的语言学习和思维发展提供更好的支持。


