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一、指导思想
下学期工作将继续围绕“资源开发助力幼儿游戏向更高水平发展”这一项目主题，深化对幼儿园游戏资源建设的研究，进一步探索资源建设的基本路径与行动策略，推动教师专业能力的持续提升，促进幼儿游戏水平的更高发展，为实现幼儿游戏水平向更高水平发展提供坚实的理论与实践依据。
 二、工作目标
1. 成员培养目标
    - 持续培养成员的内驱力，进一步提升成员的研究能力与专业素养，使其在项目研究中更加主动作为，形成具有影响力的教师团队。
    - 助力成员在专业发展上取得更大突破，在市、区级梯队建设、职称晋升、案例论文评比、课题研究等方面取得更多成果，成为园所的核心力量。
2. 项目建设目标
    - 对幼儿日常生活中的游戏资源进行盘点和梳理，形成适合幼儿游戏的资源表。
    - 从“资源剖析、可能发展价值、游戏预设、资源开发与利用”四个维度对游戏资源进行深入挖掘与运用，探索促进幼儿游戏向更高水平发展的基本路径与实施策略，架构“资源 - 游戏 - 能力发展”之间的内在关系。
 三、具体工作安排
 （一）扎实阅读，深化理论理解
1. 阅读内容：继续阅读《以儿童为中心的反思性课程设计》后续章节，结合前期阅读成果，进一步深化对理论知识的理解。
2. 领读安排：每月由一位成员担任“领读人”，负责引领当月阅读活动，重点引导成员结合实际案例，探讨理论在实践中的应用。
3. 预期成效：形成系统的阅读成果文本，为后续研究提供坚实的理论支撑；成员能够熟练运用理论指导实践，提升专业素养。
 （二）资源盘点与梳理
1. 盘点内容：对幼儿日常生活中的游戏资源进行全面盘点，包括室内游戏资源、户外游戏资源等，形成详细的资源清单。
2. 梳理策略：从资源的类型、特点、适用场景等方面进行梳理，分析资源的可能发展价值，为后续资源开发与利用提供依据。
3. 预期成效：形成适合幼儿游戏的资源表，为幼儿园游戏资源建设提供丰富的素材。

 （三）资源开发与利用研究
1. 研究内容：从“资源剖析、可能发展价值、游戏预设、资源开发与利用”四个维度对游戏资源进行深入研究，探索资源在幼儿游戏中的应用策略。
2. 研究方法：通过实践探索、案例分析、经验总结等方式，挖掘资源的充分价值，提升教师的资源运用能力。
3. 预期成效：形成一套完整的幼儿园游戏资源开发与利用策略，架构“资源 - 游戏 - 能力发展”之间的内在关系，推动幼儿园游戏创设水平的提升。
 （四）专题案例分享与研讨
1. 分享内容：围绕资源开发与利用的研究成果，进行专题案例分享，展示资源在幼儿游戏中的应用效果。
2. 研讨重点：针对案例中的问题与困惑，开展深入研讨，总结经验教训，优化资源开发与利用策略。
3. 预期成效：积累丰富的专题案例，为教师专业能力的发展提供实操经验，促进成员对游戏资源建设的深入理解和应用。
 （五）专题教研，总结经验成果
1. 教研内容：结合前期研究工作，开展专题教研活动，总结幼儿园游戏资源建设的基本思路、方法和策略。
2. 成果梳理：对研究成果进行系统梳理，形成研究报告、论文、案例集等成果，为后续推广与应用提供参考。
3. 预期成效：形成一套完整的幼儿园游戏资源建设成果体系，为实现幼儿游戏水平向更高水平发展提供理论与实践依据。
