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项目学习各阶段学习资源设计刍议
■文/周 杰 李南颖 蒋 帅

项目学习以讨论、自主探究为主要

学习形式，在实践中激发学生对学习内

容和实践过程的反思等，突出对学生解

决问题的技能、自主学习能力的培养。

教师将粤教版信息技术选修1《算

法与程序设计》课程的学习提炼转化

为《帮你背单词》项目学习在高二年级

开展。

一、项目学习中学习资源的重要作用

项目学习如何帮助各个小组实现个

性化的自主学习和有效完成项目，设计

贴合学生需求的学习资源是关键，在学

习资源支持下项目才能流畅进行，学习

资源是项目学习的基础性保障。

学习资源是项目学习教与学的重

要桥梁，在项目学习的过程中，教师在

课前要根据小组进度及反馈的难题来

构建差异化的学习资源向小组进行推

送，进行更加有针对性的指导 。

学习资源在不同的项目阶段，其编

制和构建也有不同的侧重。下面以《帮

你背单词》项目学习为例，说明各个阶

段中学习资源的构建和使用方法。

二、项目学习不同阶段学习资源的探

索实践

第一阶段：项目规划阶段

本阶段的主要任务是：1.明确项目

学习特点；2.成立学习小组；3.以小组

为单位进行项目的初步设计与规划。

本阶段是学生自主学习、团队合作意识

的培养阶段，为整个过程的顺利进行打

好基础。

本阶段教师主要设计了两类教学

资源：

1.视频类学习资源：展示项目学习

的场景，让学生直观地看到项目学习的

过程及特点，初步建立起对于项目学习

过程的认识；同时增加学案明确项目学

习的过程、学习资源的使用方式，为自

主学习奠定基础。

2. 文档类教学资源：教师增加了

《小组公约》《小组分工表》《项目学生学

习日志》，对组内分工进行指导，并明确

学习成果的组成，明确组长权责，强化

学生的团队意识、协同精神。

第二阶段：项目实施阶段

实施阶段是整个项目学习的主

体。主要任务是：1.完成基础编程知识

的学习；2.能够根据程序功能进行具体

算法的设计及代码的编写、调试；3.完

成中期汇报。

第二阶段的学习是难度最大的。学

生能否将项目学习有效进行下去，学习

资源的数量与质量将起到至关重要的作

用。为贴合学生学习需求，在这一阶段

中，教师设计了以下几种学习资源：学

案：以“功能”为基本单元的编程实例型

学案，帮助学生快速掌握功能设计、算法

设计、代码实现之间的联系，提升编程能

力。在《帮你背单词》项目的此阶段，教

师先编写了12份学案，让学生编程有处

下手。索引文件：按照功能作用来组织

学习资源，提升学习资源使用的便捷性、

针对性。再生性文件：学习资源将学生

学习过程中生成的信息作为养料，实现

学习资源的进化和再生。

第三阶段：项目交流展示阶段

项目学习交流阶段的主要任务是

以评价为目的进行项目学习成果、学习

过程、学习感悟展示。锻炼学生的口头

表达能力，引发学生的反思，培养思辨

能力。

在这一阶段教师设计了以下几方

面教学资源：1.过程性、发展性的评价

资源：坚持收集每节课由组长、组员填

写的《项目学生学习日志》。2.汇报使

用的基础模板：规范汇报过程、关注非

成果性资料的收集，引导学生从学术角

度总结整个项目的学习收获，从体验和

感受中反思整个过程的所学所得。

各小组完成展示后，开展组内自

评、组间互评及教师评价，评价方式多

元化，突出项目学习能力培养和经验学

习的特点。最后由教师对于项目未完

成的地方进行扩展延伸，鼓励学生利用

课外时间继续对新想法进行再研究。

三、实践结果

本次项目学习设置了实验班的同

时，也有按照传统教学方式组织学习的

对照班，两个班型的同学都完成了本次

学习的任务。总体上看实验班同学项

目设计多样化、程序功能更实用、代码

量更大、参与度更高，经常会在课后进

行组内、组间的讨论。

综上所述，项目学习离不开形式丰

富、内容凝练、符合小组需求、个性化的

学习资源的支撑，对于学习资源的设计

是教师主导作用的重要体现，如何有效

利用教学资源，对培养学生的学习能力

以及问题意识乃至怀疑精神的塑造具

有重要意义，这也正是项目学习的根本

所在。
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