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表面上看，项目化学习改变的是学与教的方式，

事实上它触及对学科知识本质的理解，所以对教师

和学生都有挑战性。项目化学习应从小的驱动性问

题开始，逐步将“知道什么”和“能做什么”联系起来，

用“能做什么”驱动学生主动学习、学会思考。

一、转化学生提出的问题

学生提出的问题是项目化学习问题的主要来

源。如“圆”的项目化学习中，学生已经知道：圆是一

个轴对称图形；圆有很多中心点；圆是一个几何图

形；圆的周长和面积计算方法；任何一条线段都可以

围成圆；圆上所有的点到固定的点“O”，有相等的长

度；圆有无数条直径；圆没有边也没有角，它有无数

条对称轴；它是一个曲线构成的封闭区间。除此之

外，他们还想知道圆可以干什么、怎么求圆周率，并

想运用这些知识解决如下问题：①盘子做成圆形是

否可以多盛佳肴；②车轮的大小与行驶速度的关系；

③如何利用圆来求地球的厚度。

这些来源于学生的问题是开展项目化学习的宝

贵资源，但教师不能将其原生态地呈现给学生，还需

要选择和优化。教师结合学生实际情况，确定了三

个学习内容：①帮助体育老师在操场上画三个能够

让5个、20个、100个小朋友站进去的圆，并且将思考

过程用图示汇报；②用你身边现有的材料制作一个

可以在纸上画圆的工具；③找到校园中出现的圆形

图案，说说这个图形为什么是圆，并展示你的验证过

程。教师之所以确定这些任务，是因为：首先，这是

指向学生学习难点的任务。学生在制订方案、选择

工具以及具体操作活动中，可以充分理解圆心、半

径、直径的概念和作用，体会正确画圆需要定点和定

长，从面上认识圆的特征。其次，这是具有生活价值

的任务，人们在装修、体育等项目中，都有可能遇到这

样的数学问题。再次，这些问题能引起学生的兴趣，并

且具有挑战性，适合通过小组合作的形式来完成。最

后，这些都是可以一节课完成的任务，第二节课学生可

以基于这些经验进行深入讨论，不需要额外增加课时。

二、用网式思维进行思考

知识不是孤立的，教师能否建立知识间的相互

联系，直接决定项目化学习的质量。在实施学科项

目化学习时，教师要善于从“网”的角度审视知识，而

不能仅仅停留在知识的“点”上。

我们比较一下网上流传的中国和美国教师在处

理与成吉思汗的死有关的知识时设置的问题。中国

教师设计的问题是：成吉思汗的继承人窝阔台，死

于公元哪一年？最远打到哪里？美国教师设计的问

题是：成吉思汗的继承人窝阔台，当初如果没有死，

欧洲会发生怎样的变化？前一个问题聚焦细碎的知

识点，回答这个问题只要通过不断地背诵、记忆就可

以了。后一个问题具有批判性、假设性、开放性，回

答这个问题需要涉及社会、政治、经济等领域，包含

欧洲的鼠疫、文艺复兴等系列相关知识。此外，学生

还需要大量阅读，并提取、整理信息，进行批判性思

考与讨论。在此过程中，学生要对不同来源的知识
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和信息的可靠性进行比较分析，他们的分析能力、阅

读能力等会得到提高。

三、注重学科整合

实施学科项目化学习要注重学科整合。教师要

将关键概念放在不同的学科情境中，帮助学生准确

地理解概念。

学科情境通常包括：①历史情境。将某个关键

知识放到知识所产生的历史河流中，复演这个知识

之所以产生的特定情境。②现实情境。将某个关键

知识放到这个知识可以发挥作用的现实情境中，发

现这个知识是如何独立或者与其他知识交织作用而

解决真实问题的。③艺术情境。将某个关键知识放

到应用这个知识可以产生艺术美感的作品或艺术场

景中，制作可以体现这一知识的艺术品。④工程情

境。将某个关键知识放到运用这个知识可以综合解

决技术工程问题的情境中，促使学生动手制作。

教学小学阶段的“数对”时，教师可以综合采用上

述方式。比如将其放到历史情境中，让学生通过上网

查找、阅读书籍等方法搜集整理历史上人们表明自己

处在什么位置的资料（文字、图片及数字材料等），制

作一张图文并茂并配有解说的时间简史图；可以放到

现实情境中，让学生根据班级中的座位状况、校园里

的班级布置情况、公交车上的座位情况、地球上的经

线和纬线等，任选一种情境设计一张位置图，根据所

设计的位置图迅速找到对应的人或物，等等。

（作者单位：上海市教育科学研究院普通教育研究所）

实施项目化学习，需要对学习方式和教学模式

做出改变：将原本的知识传授转换成真实问题情境

下的项目式学习。笔者结合初中统编教材《道德与

法治》的相关内容，简要谈谈项目化学习方式在道德

与法治课堂中的运用。

一、项目化学习的动机源于真实的问题

“真实问题”是指现实生活中需要解决的问题。

教师在进行教学设计时，应基于学生真实的生活情

境，找出学生感兴趣的真实问题，从而激发学生的探

究动机。

七年级下册第四单元《走进法治天地》的教学

目标是“培养能明辨是非、具有规则与法治意识、

积极履行公民义务、理性行使公民权利的合格公

民”。这是学生第一次接触“法”这个抽象的概念，

让学生机械地识记一些法律的概念或者法律条文

是没有意义的，于是，笔者创设了“说说最近遇到

的那些倒霉事儿”的话题。学生说出了如下事件：

①爸爸因为违章停车被交警罚款；②自己骑自行

车好心捎带同学一程，却受到了交警的批评；③自

己网购的物品与描述的特征不符；④自己 12岁的

纪念照片被老板美颜后放在橱窗里作广告；⑤购

买的红烧牛肉面里面根本没有牛肉；⑥放学回家

的路上被超载的车挤得喘不过气……围绕这些问

题，教师引导学生思考：碰到倒霉事只能自认倒霉

吗？怎样才能远离这些倒霉事呢？这些问题让学

生激情高涨。教师顺势导入学习项目：作为社会

的人，我们在不同的场合有不同的角色，要想扮演

好这个角色，就得遵守一定的规则，只有人人都遵

守这些规则，社会才会和谐有序，所有这些规则中

最权威的叫法律。从今天开始，我们将要探究的

一个问题就是：有哪些规则（或法律）保障了我们

不同角色的合法权益。由此，师生共同进入了相

关法律知识的学习。

超越传授 走向探究
——初中道德与法治课堂中项目化学习的运用
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