追本求源，探音乐区游戏资源的研究
资源与社会、语言游戏研究核心小组（刘红）
各位老师大家好，今天我将代表“资源与社会、语言游戏研究核心小组”就上学年的研究情况进行汇报。
我组成员：刘红、恽丽华、李伟林、何洪秀、季叶洁、肖欢六人组成。在成长营活动初期，我们的研究计划为角色区和阅读区，指向幼儿社会、语言核心经验下的游戏资源的研究。
但基于成长营活动的现场以及组员们关注的重点，基于社会、语言核心经验研究的基础上及聚焦幼儿游戏现状和问题的观察研究，小组研究的区域转变为音乐区、阅读区。
本学期我们重点聚焦音乐区，所以接下来的汇报我将从音乐区入手。小组成员所处不同的幼儿园，音乐区的创设和发展处于不同的阶段，所以面临的问题也不尽相同。在与组员们的共同研讨下发现，现阶段各幼儿园音乐区的创设主要面临的两大问题：
1、 音乐区的环境创设基本指标不明确。
2、 音乐区成为了冷门区。
但是不管什么问题，我们认为，从理念支撑——经验共享——行动实践，这三个循环路径去解决实施总是没错的。
理念支撑与经验共享并行
我们大家通过云端会议，把自己了解的专业书中关于音乐区的知识点一起共享，比如我们学习了《幼儿园音乐领域教育精要——关键经验与活动指导》、《3-6岁儿童学习与发展指南》、《创造性游戏》一文中对“音乐律动区”儿童学习部分。同步借助各个幼儿园的音乐区创设经验的分享，比如河海幼儿园的音乐教育，银河幼儿园的音乐小故事，龙虎塘幼儿园的音乐区创设游戏等，以及专家讲座的优秀经验都给了我们不少启发。基于以上的交流，我们梳理出以下内容：
1. 音乐区核心经验
2. 音乐区的发展目标
3. 音乐区评分指标
我们结合多个理论书籍关于音乐区的核心经验，梳理了相对比较全面的音乐区的发展目标，有视听区、表演区的演唱类、戏剧类、道具区、演奏类、舞蹈类，并 辐射到各自幼儿园。
此外，根据我们梳理的各类发展目标以及课程游戏化文件要求，成员们初步设计了音乐区评分指标，这个指标是在目标的基础上，给予教师们一个更具象的参考指标，让教师们更有依据的创设音乐区、观察音乐区、指导音乐区……当然这只是初稿，肯定在后期的实践过程中需要不断的补充及改进。
行动实践
没有实践皆是纸上谈兵，成员们努力把习得的经验辐射给各自幼儿园，从观察中发现问题解决问题。我们发现音乐区经常是无人问津的状态，于是我们各抒己见，认为可以从以下几点入手。
1. 材料的多元化、层次性、开放性。加大对各类音乐器材的投入，采购专业、音质好的各类乐器，做到班班数量充足，种类多样，并且小中大呈现进阶式有层次地投放。以下是我们梳理的幼儿园乐器基础材料以及音色较好的生活乐器。
2. 音乐的选择贴近幼儿。音乐的选择要源于幼儿、源于课程，音乐集体活动、一日生活中的音乐以及教师留心观察孩子生活中哼唱的音乐，都是孩子们喜欢并熟知的，这样更能吸引幼儿。尤其是大班音乐区，完全可以融入大班毕业典礼的节目，把更多的自主权归还于幼儿，自主排练、自主发现问题解决问题。我们还梳理小中大适合的音乐游戏名称、玩法、图谱等，鼓励教师在前人的基础上拓展自己。
3. 书写材料的准备及分层投放。为满足幼儿在音乐区的书写需求，我们需提供纸笔，让孩子能够感受音乐并多元表达音乐。但是要分层投放，比如大班直接投放白纸即可，幼儿可参考原有图片，跟随音乐，自主设计图片。中班可以把教师提供的节奏卡重新排列组合成新的图谱进行演奏。
此外，我们在实践过程中发现老师们对于乐器的认识以及正确的使用方法是有所缺失的，所以除了上面介绍的乐器的名称以外，我们还梳理了不同年段投放的乐器种类、数量、正确使用方法及指导要点，老师们可以借鉴。这是我们找的一个关于奥尔夫乐器演奏的账号，大家可以搜一搜看一看。请大家花一分钟时间欣赏一个小视频。一个小小的串铃就有这么多演奏方法，是否给大家一些启发呢 
我们小组会不定时通过腾讯会议或者直接在群内分享自己读到的优秀文章进行分享的方式来互相学习、互相促进。

这学期由于是下半学期，各自忙碌的事情比较多，线下活动还没有开展过，希望下学期能够有效开展。此外，阅读区的研究相对较少，下学期我们会把更多的精力放在阅读区，以阅读区为试点，以资源投放为研究点，明晰不同年龄段幼儿在语言、社会领域的关键经验，探究阅读区不同年龄段资源投放、支持的层次性、递进性的方式方法。


