新北区徐志国卓越教师成长营区域游戏开放安排表

[bookmark: _GoBack]开放地点：常州市新北区三井街道幼儿园中二班	        开放时间：2023年1月17日      姓名：何洪秀 

	主题名称
	期末课程：欢欢喜喜迎新年
	开展时间
	1月8日-1月25日（第二周）

	主题目标
	1.能以积极愉快的情绪投入各种迎新年的活动中，学习用多种材料、创造性地表达表现对新年的印象。
2.懂得过年长一岁了，萌发幼儿在新的一年要学会新的本领，取得新进步的美好愿望！
3.喜欢过新年,体验新年给人们带来的喜庆和热闹的感觉。

	区域名称
	游戏名称及材料
	关键经验
	可能玩法
	现场照片
	教师关注点

	美
工
区
	1.中国龙
纸箱、彩纸、各类工具等。


	能认识和使用多种美术工具，尝试用剪贴、折纸多物体组合等方式创作。
	利用剪纸、刷色等方法装饰制作龙头、龙身和龙尾。
	[image: ]
	幼儿能否有目标地选用材料进行装饰龙。

	
	2.新年愿望卡
纸、打孔工具、线、笔等。

	幼儿能用线条、图形、色彩等表现表征，能进行简单布局与装饰。
	1.利用工具进行剪纸、打孔制作心愿卡。
2.利用各种线条对自己的心愿进行绘画记录。
	[image: ]




	幼儿如何打孔、如何穿线。

	
	3.迎新小院
各类自然材料。
	幼儿能结合生活场景进行大胆创想，用自己的方式进行独特的艺术表现。
	幼儿创造性地布置院子的环境，营造新年的氛围。


	[image: ]
	1.幼儿使用操作工具的安全情况。
2.幼儿是否使用材料进行创作性表现物体造型。

	自然
材料
区
	冬日美景
各类自然材料。
	幼儿能创造性地使用自然材料，并对材料进行深入探索与艺术表现。
	幼儿使用自然材料进行造型拼搭。
	[image: ]



[image: ]
	幼儿是否能够按照游戏计划进行制作。

	科
学
区
	五谷丰登
农作物、漏斗、筛子、勺子等工具。
	1.幼儿在操作的过程中发现物体的特征和用途。
2.幼儿能安全使用简单的工具。
	1.幼儿使用勺子和筷子进行农作物的分离。
2.幼儿尝试利用漏斗和筛子工具，发现工具的特征和便利之处。
	





	幼儿是否会选择使用不同的工具进行尝试。



	阅
读
区
	阅读与前书写：
关于新年的绘本
	1.能逐页翻阅图书，并专注阅读。2.能根据画面，大致说出故事情节。
3.愿意用图画和符号表达想法。
	1.幼儿翻看自己感兴趣的图书。
2.边看边讲一讲。
	[image: ]
	1.幼儿是否能专注地翻阅图书。
2.鼓励幼儿续编简单的故事情节并用图画和符号记录。

	
	表达与交流：
龙城剧场
指偶、故事图片等。
	1.能较完整、连贯地讲述自己的想法。
2.能借助动作、姿势、表情等辅助表达。
	幼儿利用指偶、图片等讲述故事。
	[image: ]
	幼儿是否愿意利用道具进行讲述。

	
	倾听与理解：
故事大王
耳机、故事录音、记录纸。
	1.能耐心倾听他人讲述的故事。
2.能大致听懂故事的内容与清节。
	利用耳机安静地倾听故事录音。
	[image: ]






	引导幼儿在听故事的基础上进行表征记录所听故事的主要情节，并进行评价。

	插
塑
区
·
小
建
构
	雪花片变变变
各种颜色的雪花片。
	运用插接、排列、组合、旋转等基本技能来建构作品。
	幼儿根据游戏计划进行雪花片建构。
	[image: ]
	幼儿根据游戏计划进行插塑情况，及时倾听与记录幼儿作品。

	积
木
区
·
大
建
构
	滑雪场
各种单元积木、辅助材料。
	熟悉各种建构材料，会运用架空、组合、对称，按规律排序等基本的建构技能，用积木搭建作品。
	幼儿根据游戏计划进行滑雪场建筑物建构。
	[image: ]
	是否能与同伴沟通，合作搭建。

	益
智
区
	1.糖果工厂
糖果罐、各种类型的糖果、标记卡
	1.幼儿能按物体间的数量关系、物体特征进行分类。
2.借助实物或情境理解7以内的集合。
	1.观察糖果罐上的数量、形状、颜色等标记信息。
2.按照要求把对应的糖果放进罐内。
	[image: ]
	关注幼儿是否按大小、颜色、形状、数量进行分类。

	
	2.糖果店的有奖竞赛
操作台、糖果、竞猜卡
	幼儿能根据AAB\ABB\AABBCC等相对复杂的规律进行填空、扩展。
	1.创设情境，熊大叔出题，小动物参与竞猜。
2.幼儿自主设计竞猜卡。
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	1.观察幼儿是否能够根据竞猜卡摆放糖果。
2.幼儿可以尝试利用提供的图标或通过绘画自主设计竞猜卡

	
	3.年兽炮仗对战棋
年兽棋子、棋盘、游戏记录表。
	提高游戏的专注力，区分远近、中间等方位。

	幼儿摆放棋子后通过移动棋子，使四颗棋子在同一条线上。
	[image: ]
	1.幼儿游戏后是否及时记录游戏情况。
2.是否按照规则进行游戏。

	
	4.好吃的年夜饭
年夜饭图片做成的翻翻棋。
	感知物体的空间位置与方位，提高记忆力与观察力。
	幼儿将“年夜饭”摆放好后，通过翻看记忆位置，后找到相同的卡片。
	[image: ]
	幼儿游戏后点数自己获得的年夜饭种类数量，并进行记录。

	
	5.电影剧场
电影院座位模拟板，电影票。
	学习10以内的序数，能从一定方向找到物体的具体位置。
	1.幼儿验票，核对电影票上的座位信息。
2.根据信息找到具体位置。
	[image: ]
	幼儿能否根据电影票的信息找到对应的位置。

	表
演
区
	儿童春晚
各类表演道具、音乐等。
	1.喜欢参加表演活动，能用自然的音量演唱歌舞。
2.会使用常见的乐器进行简单的节奏演奏。
	1.幼儿自主进行表演前的准备。
2.幼儿跟随音乐进行歌唱、舞蹈、打击乐等表演活动。
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	幼儿演出前的准备工作是否有序。
幼儿能否自主创造性地进行演出。


注：表格中的区域名称仅供参考，具体以当下开放班级的具体的区域为准。

附件1：班级区域布局图
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