中4班区域游戏方案

	区域名称
	游戏名称
	核心经验
	阶段材料投放
	预设玩法
	指导要点/关注要点

	数

学

区


	魔方趣多多
	能够参考图图卡，按数取物 ，并进行比较。 

能够按照图卡规律，体会其中排列特点，并往下排。
	自制立体方块
游戏参考图
	根据参考图选择合适的图案探索立体方块的多种方法。
	关注幼儿是否能够按照图卡规则进行游戏。

	
	抽搭木棍
	能够根据游戏规则轮流掷骰子和抽取木棍。
能正确数手中小棒数量。
	1.抽打木棍套装

2.记录纸
	能通过掷骰子的颜色抽取对应木棍颜色，并保持平衡。
	关注幼儿是否及时有效记录。

	
	迷你拼图
	能根据图卡空格要求选择合适的拼图填充。
	迷你拼图
	按照图卡要求拼图，尽量不重复。
	关注幼儿同一张图卡上是否有重复拼图。

	科

探
区
	磁铁的秘密
	能在不断探索实验中发现磁铁能吸铁制品的特性。
能主动在班级里寻找磁铁可以吸的物品，并用简单符号记录。
	回形针、硬币、铁夹子、剪刀等以及班级所有物品。
记录纸、笔
	幼儿能使用磁铁主动在班级内寻找可以吸的物品，并记录下来。
	关注幼儿能否主动寻找班级可吸物。

关注幼儿是否会记录下来。

	
	三维立体投影（初级）
	能通过影子正确辨认几何形状以及方向关系。
	游戏册、手电筒、积木
	根据游戏册进行积木建构并验证。
	关注幼儿在发现错误时能否主动调整。

	
	  光影屋
	初步探索手电筒、彩色玻璃片、图卡，发现光影美。

能发现光与物体之间的秘密，并能发现光与物体的距离与影子大小的关系。
	手电筒
彩色玻璃片
海洋图卡
	玩法一：用手电筒观察图卡上的小鱼、小花，感受光与影的变化。

玩法二：用手电筒和小手做游戏。
	关注幼儿的探究发现，能否用完整连贯的语言分享交流。

	语

言

区
	自主阅读
	1.幼儿自主阅读书目，能逐页翻阅图书，并专注地阅读。

2.幼儿能选择推荐书目，并在阅读中寻找问题墙答案记录下。

3.愿意把自己的想法画在小书上。
	1.《斯坦利的棍子》、《我能自己做》等绘本
	能有目的的阅读推荐书目，并记录。
	关注幼儿是否对阅读绘本感兴趣，在阅读过程中根据画面内容理解绘本内容。

关注幼儿是否会用自己的方式记录答案。
关注幼儿是否愿意用符号表征自己能做的事。

	
	故事骰子
	1.幼儿能较完整、连贯地讲述自己的所见所闻。

2.幼儿能用简单的形容词、动词等让语言更加生动。

3.幼儿敢在众人面前说话。
	故事骰子 （人物、时间、地点、事件）


	幼儿投掷故事四要素骰子，按照一定顺序摆好，并尝试用完整、连贯的话进行讲述。
	关注幼儿是否理解故事四要素以及是否愿意在同伴面前大胆、连贯讲述。

	
	你说我猜
	1.能用从形状、大小、用途、分类等描述词卡上的内容。
2.愿意倾听对方的描述，并结合已知经验进行猜测。
	你说我猜游戏卡
	幼儿头戴图卡，一人说一人猜，以猜中数量多的为胜。
	关注幼儿能够用合适的词语描述图卡。

	美

工

区
	迎国庆灯笼
	幼儿能尝试用折纸、剪纸，并进行有效组合的方式制作灯笼。

能按照五星红旗的五星排列把星星贴在灯笼上。
	红纸、黄纸、剪刀、胶水、压花器等
	幼儿能根据图示进行灯笼制作。
	关注上下折纸时的等距离

2关注幼儿粘贴五颗星星的方位。

	
	我和我的朋友
	1.幼儿能粘土、绘画、撕纸、拧毛根等多种方式表征自己和朋友。
	各种颜色的黏土、彩纸、画笔、毛根等。
朋友的照片、图片、绘本支架。
	根据图片、绘本、镜子中的自己等进行表征活动。
	关注幼儿在创作时，能够大胆想象，鼓励使用多种材料。

	
	各种各样的菜
	1.能观察图片并用粘土制作各种菜。
	各色粘土、工具。
青菜、香菇等支架图。
	幼儿根据图片或面馆需求进行制作。
	关注幼儿在创作时是否能关注图片细节，比如菜叶上的叶脉、花菜上的小点点等。

	建

构

区
	地面建构
	1.幼儿能用对称架空、间隔垒高等方式拼搭幼儿园一角。

2.幼儿尝试从四面围合的方式拼搭自己喜欢的建筑物。

3.能观察图片，把斜坡与高架进行连接。
	单元积木

支架图片
纸筒、小车等支架
	幼儿自主选择主题拼搭。
	1.关注幼儿能否与同伴合作拼搭，有计划地进行幼儿园不同地方的拼搭。
2.关注幼儿高架建构完成后用小车进行实验。

	
	桌面建构
	1.幼儿学会运用拼、插、连接等技能，拼插平面小人。
2.幼儿能通过想象。进行简单的房屋结构搭建。
	雪花片、榫卯积木
建构参考图
	幼儿自主拼搭小人、屋子等。
	关注幼儿能拼插头、身、手、脚等基本人体构造。

榫卯积木拼搭屋顶的方式方法。（难点）



	留

白

区
	消防车
	能用点、线、面等自然材料表现消防车的主体结构及主要特征，并进行增添其他物品进行布局。

能自主拼搭自己喜欢的主题。
	各种自然材料

拼搭的垫子
消防车图片

	幼儿有目的的进行拼搭游戏。
	关注幼儿能否把握消防车的车头、车身、车轮等结构。
关注幼儿的创新主题。

	角

色

区
	小医院
	喜欢参与角色游戏，能够比较投入地参与角色游戏。

有较强的角色意识，明确自己角色行为、语言等，并有意识地与其他角色互动。

3.具有初步的合作游戏意识，喜欢与同伴沟通。
	医生、护士服

各类药品盒

听诊器、温度计、胶带、盐水等看病工具。
	幼儿分角色进行扮演，根据看病流程，病人、医生、护士进行有效互动。
	关注幼儿扮演的小医生在没有病人情况下的行为。
关注小医生与病人在面诊时的对话和行为。

	
	小猪面馆
	
	1.收银机

2.厨房用具
3.各类菜品、面条等
	幼儿分角色扮演顾客、服务员等进行游戏。
	关注服务员与顾客之间对话的内容。

2.关注在没有顾客的情况下服务员的行为。

	生

活

区
	橘子手链
	手的动作灵活协调，锻炼幼儿的动手操作能力，发展手部精细动作。

幼儿能创造性地使用工具和材料，并对材料进行深入探索
	各色毛根

剪刀、笔、胶水、胶枪等工具
	利用毛根通过绕、卷、折等方法表现出春天里蜗牛、小蝴蝶等动物造型。
	1.关注游戏中幼儿工具的使用情况。

2.关注蜗牛、小蝴蝶的整体造型，以及细节的体现。

	
	“筷”乐出发
	1.幼儿能选择合适的筷子按数量夹豆豆。
	1.不同类型的筷子

2.不同材质的“豆豆”
	1.两两进行挑战游戏，尝试使用不同的筷子手眼协调地夹起物品，比比同一时间谁夹得又稳又多。

2.按照数卡的数量夹豆豆。
	关注幼儿握筷姿势以及能够遵守挑战游戏规则。

	音

乐

表

演

区
	小星星打击乐
	1.幼儿能看懂图谱，并按照图谱进行手按铃的演奏。
2.幼儿能自己选择合适的乐器进行演奏。
	图谱
手按铃以及其他乐器。
	玩法一：播放幼儿的歌曲，支持幼儿自发的演奏活动。

玩法二：学习幼儿熟悉歌曲的图谱，进行有目的的乐器演奏。
	关注幼儿是否能看懂图谱并有顺序的演奏。

	
	森林音乐会动物演奏会
	1.能选择合适的头饰、衣服装扮自己，并与同伴合作表演，通过语言、动作、表情等大胆表现故事内容。
	1.故事《森林音乐会》

2.动物头饰、动物衣服
	根据绘本故事内容，幼儿自主分配角色，进行绘本故事表演
	1.关注幼儿间合作、交往，不同角色的分配。

2.关注绘本表演中幼儿的语言、动作、表情等。

	
	跟我一起来做操
	1.能主动播放视频，并跟随视频一起舞蹈，感受音乐带来的快乐。
	视频《向前冲》《彩虹宝宝》
	跟随视频做动作
	关注幼儿游戏时长
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