9月理论学习（黄洲）
	【论文题目】
	《大单元教学视角下提升小学生信息科技学科核心素养的实践研究》

	【学习摘要】
	《义务教育信息科技课程标准(2022 年版)》(以下简称《课程标准》)提出新课程理念一建构逻辑关联的课程结构，同时建议教师树立正确的评价观念，始终坚持体现“教—学—评”一致性， 推动教与学方式的改革，着力发展学生核心素养。在崔允槨教授看来，“教—学—-评”-致性是教与学、学与评、评与教三者之间的有机统一。其中，学习目标统领整个教学过程，教学评价贯穿整个教学过程，学生始终处于学习主体地位。在教学评价的激励下，学生可以逐步走进学习深处，实现既定的学习目标。鉴于此，小学信息科技教师应在“教—学—评”-致性理念的指引下建构大单元，让学生获得提升核心素养的机会。
一 .设计学习目标，聚焦核心
设计学习目标的基本步骤为:研读《课程标准》、确定目标范围一分 析教材、缩小目标范围一依据学情、确定学习目标"。一般情况下，学习目标要指明“学什么”“如何学”“学到何种程度”。其中，“学到何种程度”是对核心素养的生动诠释。简言之，在实施信息科技大单元教学时，教师要运用适宜的方法，联系具体的大单元教学内容，聚焦核心素养不同维度设计学习目标。例如，“演示文稿展成果”大单元是闽教版信息科技五年级(上册)第二个模块。《课程标准》以信息科技学科核心素养的四大维度(信息意识、计算思维、数字化学习与创新、信息社会责任)为中心，提出学段目标，如“依据学习与生活需要，有意识地选用信息技术处理信息”“能利用在线平台和工具寻找生活中的过程与控制场景”等。这指明了“ 演示文稿展成果”大单元的目标范围:在学习、运用的过程中提升核心素养。“演示文稿展成果”大单元选择贴近学生生活的案例“清新福建.魅力八闽”，从演示文稿内容结构的搭建开始,按照演示文稿的制作基本流程,逐课深入,依次加入图片的选择、图片的缩放与剪裁、文本字体的属性设置、形状的编辑与使用、动画与切换效果的运用、导航的制作、作品的集成与评价等方面的学习内容，让学生在整个大单元学习体验中了解设计制作演示文稿的基本流程，掌握一定的多媒体作品设计理念和操作技巧，增强信息表达能力，提升信息素养。因此，在学习本单元的过程中，学生要着重关注制作演示文稿的基本流程、多媒体作品设计理念和操作技巧。五年级学生在学习信息技术的过程中，已经储备了一些基础知识，锻炼了信息技术学习能力，积累了信息技术学习经验，能在“演示文稿展成果”大单元学习过程中展现自我，积极体验多样活动。但是，受
核心素养发展水平的限制，大部分学生在体验活动的过程中会遇到一些问题，需要在教师的指导下解决。基于《课程标准》要求、教材内容和学生学情，教师可以将“演示文稿展成果”大单元的学习目标设定为:(1) 能掌握演示文稿的结构组成，插入、复制、删除、移动演示文稿中的幻灯片的方法;了解图片在

	【学习反思】
	在小学信息科技教学实践中，我深刻体会到创新思维培养的重要性。信息科技不仅仅是一门技术课程，更是培养学生逻辑思维、问题解决能力和创新能力的关键平台。本课题旨在探讨如何在信息科技教学中激发学生的创新思维。
反思过程中，我发现，传统的讲授式教学虽然能够系统地传授知识，但在激发学生的创新思维方面效果有限。因此，我开始尝试项目式学习、探究式学习等教学方法，让学生在解决实际问题的过程中，自主探索、合作讨论，从而培养他们的创新意识和实践能力。例如，在编程教学中，我不再仅仅教授语法规则，而是设计了一系列基于现实情境的小项目，如“智能浇花系统”、“校园垃圾分类助手”等，让学生在完成项目的过程中，学会运用所学知识解决实际问题，同时激发他们的创新思维。
[bookmark: _GoBack]然而，实施过程中也遇到了一些挑战，如学生间的差异较大，部分学生难以跟上项目进度，需要更多的个性化指导；另外，如何平衡技术学习与创新能力培养，确保学生在掌握基础技能的同时，也能有足够的时间和空间进行自由创作，是我接下来需要深入思考的问题。



