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	活动记录：

周嘉蕾：请费苏亚老师进行《有趣的平衡》课堂反思。

费苏亚：关于引导孩子探索平衡知识的活动。本次主要讲述引导孩子探索平衡知识的活动，包括活动内容、重点难点、能力培养等方面内容。
·活动内容：通过自主游戏顶勺子、制作平衡小玩具等活动，让孩子感受体验平衡。
·活动重点难点：引导孩子找到物体平衡点。
·知识联系生活：结合生活常见事物及杂技表演图片，让科学知识源于生活并回归生活。
·激发兴趣：结尾抛出问题，激发孩子对科学的探索兴趣，培养动手操作探索意愿。
·能力培养：培养孩子探究科学实践兴趣，发展观察、比较、思考和细心做事能力。
·引导发现：每次探索后要让孩子发现问题，部分孩子提到两边一样重可保持平衡。

周嘉蕾：请大家对本次活动提出自己的想法或建议。

王寒艳：幼儿游戏操作及指令优化探讨：本次主要探讨幼儿用爆冰棒和雪花片游戏时的操作情况及老师指令优化问题，包括幼儿操作表现、指令弊端与改进建议等内容。
·游戏材料情况：老师展示用的爆冰棒有不能在中间摆放的叉叉标志，小朋友游戏用的爆冰棒无标记。
·幼儿初始操作：大部分小朋友第二次操作时先找到底座与棒冰棒平衡点，在中间保持平衡后探索两边雪花片数量。
·指令问题：老师要求“不要怎么做”的指令到达性明显，孩子易理解成相反意思，如变成要放正中间、要压在上面等。
·改进建议：老师可对要求稍加变化，从说“不要怎么做”转变为说“可以怎么做”，以便孩子更好理解执行。
周嘉蕾：本次会议讨论了冰棒相关操作中的材料，材料一致性：第二次操作演示用冰棒材料和给孩子的要一致，且要控制变量。
徐媛媛：冰棒材料及平衡相关操作问题讨论
本次会议讨论了冰棒相关操作中、平衡、解决问题方案及为孩子设记录表等事宜。
·平衡情况：如雪花片放置不同情况对冰棒平衡有影响，有的放置看似不合理却能平衡，有的则被认为不正确。
·接触面调整：冰棒与底座接触面变窄、底座可宽些，利于探索平衡。
周嘉蕾：二选一方案：可选择换底座或标区间来解决相关问题。
徐媛媛：记录表设置：可为孩子提供记录表，让其记录保持冰棒平衡的成功方法，便于分享交流。
韩萍：底座不适宜，要不能是一共大的面，你是把这个底座放在这里了，放冰棒它是保持平衡的，那你说两边加雪花片，对吗？那就是要保持平衡。本来你这个就是错的，你不要让它放在中间，就是你这样的一个底座，把棒冰棒放在上面保持平衡了。那我都不需要雪花片了，那是因为它接触的面大了，所以它就保持平衡了，都不要去探究制作平衡的小游戏了，就雪花片都不需要。我都能保持平衡的，要减少这个面。
周嘉蕾：其实就是可以在第一环节上面，你可以稍微让孩子去尝试一下。哎，我可以把它顶起来，就是拿把尺子让他，哎，对，就是激发他们这样一个概念，我的支点我是要把它给抬起来的。

孙婷婷：本次主要讲述对某节课在活动资源分析、幼儿发展分析及猜测环节等方面的想法与建议。
·活动资源分析：应透彻分析平衡现象、支点及重心等，如物理学中平衡指物体在力作用下的静止或匀速直线运动，可结合幼儿发展分析。
·幼儿发展分析：可将活动资源分析后半部分融入，按操作理念、技能、情感方面展开。
·猜测环节：孩子猜测有根据，若孩子未提及特定情况，可让孩子通过操作慢慢移动尝试探索，而非直追答案。
周嘉蕾：关于孩子猜测相关要求、记录方式、工具运用及记录表规范等方面的内容。
·猜测要求：孩子可猜测并说出理由，可看其能否关注如勺头重、重心偏移等情况。
·记录方式：在猜测点画线标注，列出多种猜测，操作后比对确定正确猜测。
·工具运用：可利用希沃等进行相关操作展示，如在小丑图片上划动指示。
·记录表：记录表无严格规范，不必一定是表格式，可通过标记圈等来体现差别。

王敏威：第二次操作可以不用棒冰棒，操作时能否用手像土豆博士一样用手指顶起勺子。
徐媛媛：哼，直接用手手指来，而且有的孩子他使用棒冰棒时不是这样平着的，他是这样翘着的。
孙婷婷：就说我在想第一个，嗯，可以一样的，起点不同了，因为我第二个的起点已经变成那个底座了。对，反而会混淆孩子第三次操作没有必要。
周嘉蕾：我们请费老师根据我们的意见进行修改，下学期针对优化后的课再次进行尝试。

接下来我们结合今天区域活动开放来谈大班科探活动中材料的合理投放与有效利用。

于丽君：制作灯罩游戏·材料探索：让他们自主选择探索合适的灯罩材料，可提供透明及各种颜色的塑料薄膜。
·明确制作目的：了解哪种材料更透光，用最合适的制作，在美工区起到造型作用，科探区讲究实用。
韩萍：万花筒相关核心经验
·万花筒核心经验：关于科学经验，幼儿主动探索常见科技产品（万花筒）简单工作原理。
·探究点：制作万花筒，花纹与三棱镜呈现关系，如三叶草树叶在三棱镜下造型，以及制作中呈现漂亮效果的挖掘。

孙婷婷：升降桥、万花筒其实探究性还是比较强的，可能老师都是以这种项目的方式来推进，我觉得这也是他们做的一个亮点。

于丽君：科创区材料设置讨论：科创区材料应更丰富、开放，设置开放式材料柜，提及材料按不同类型分类，还谈到此举对老师有挑战，需关注孩子探索点等。就是我觉得我们的科创区里面的材料还是要再丰富一点，就是我们的就比如说因为现在科创区有很多要制作类的东西。就是不要，可以不要拿一个框子把所有的固定的材料全部框死住。可以给它一个更加开放式的一个材料柜，然后里面有各种符合我们，就是涉及到各种科学的。比如说长短的、粗细的、质地的一些材料，让他们在制作的时候可以去更加开放的选择。不然如果框死在一个框子里的话，他们的就是说打破那种就是我要探索的一个点，对，把它变成一个开放式的。就是资源柜一样的，就是我里面工具类的、纸质类的。

王寒艳：关于项目课程及Steam项目的讨论：提到探索时存在多种变量影响吸力大小，可先控制两变量调整一变量让孩子探索了解，但系列项目课程换人有难度，还谈及Steam项目有不能换、停的弊端及人员流动问题。他们要一直不停的探索，而且里面其实变量也有，包括就是就那个电风扇跟那个洞口之间的距离。然后后面那个包，那个纱网的一个洞的大小，还有就是一个这个。还有瓶子，就是你捡的那个吸尘器的瓶子长度有多少都会影响到它的一个吸力大小，然后导致它能不能吸那个捡的小吸尘头。然后现在就只能说先控制其中的两个变量，然后调整一个变量，让孩子进行一个探索，然后了解。但是这样的话就是一个系列的一个项目课程，对孩子来说就是相当于不能换人，那批人对这个就有一点难度了。他才能换两个人，不然他今天这个半成品没有做完，换一个人做他就完全不知道该如何下手。
周嘉蕾：现在南苑这边都在做Steam项目的，你们7个班每个班要给我们一个案例，就是你们班级自己的一个Steam项目把它梳理成一个案例。

韩萍：Steam项目问题：项目探究点不明显，游戏表格未放探究目标。
改进：下学期做游戏计划时应明确玩的目标，可结合制作台灯等。

周嘉蕾：期末评估：
·选取要求：每个班选5个孩子，好中差都要有。
·填写方式：将每个孩子情况分别写在一格，活动结束放学发给说话人2。
 待办
·放学后将选取的5个孩子的评估发群里。


