常州市新北区新桥街道中心幼儿园周日活动安排
  中三班  2024 年 12月 16 日—12月20日  第十六周
	本周主题：可爱的动物（三）
	幼儿基础分析： 
随着主题活动的深入开展，孩子们对不同动物的特征和生活习性有了更多的了解，知道鱼儿是生活在水里的；大象是生活在陆地上的，小鸟能在天空飞翔……在了解动物的过程中逐渐感受到动物的可爱与有趣，产生保护大自然的意识。经过观察发现，在区域游戏中孩子们会用各种形式表现自己喜欢的动物。
本周我们将继续开展“可爱的动物”主题，进一步丰富孩子对动物的了解，继续引导孩子用多种方式表现动物，从而产生爱护、保护动物的情感。

	
	活动总目标：
1.在了解常见动物的基础上，能大胆尝试用多种方式表达对动物的认识。
2.喜欢小动物，知道动物是人类的朋友，萌发喜爱和保护动物的情感。
3.愿意仔细观察小动物的一些现象，并进行观察比较，发现其中的相同与不同。
4.能够较为连贯地讲述自己对动物的认识与发现。

	环境创设
	1.创设“可爱的动物”主题墙：并能按照不同的生活场所给动物分类：水里的、陆地的、空中的，把美术作品做成一个小场景。
2.区域投放材料：科探区：提供学具磁铁（长条形磁铁、U型磁铁）、木头、回形针、镜子、天平、放大镜等材料，供幼儿进行观察探索；美工区：投放蜡笔、彩纸、颜料、剪刀、超轻黏土等工具，提供各种动物的支架性图片；建构区：提供雪花片、动物图片等供幼儿搭建动物园；图书区：提供《大猩猩》、《冬眠旅馆》、《长颈鹿不会跳舞》等绘本供幼儿自主阅读；益智区：投放彩色圆柱、、铺小路、动物拼图等材料，供幼儿进行益智游戏；万能工匠区：提供动物的支持性图片，供幼儿进行搭建； 

	自我服务与自主管理
	1.进餐时能保持桌面的整洁，养成饭后漱口擦嘴巴的习惯。
2.能根据天气冷热穿、脱衣服，并整理自己脱下的衣服，养成整理物品的良好习惯。

	上
午
	区域游戏
	指导要点：周老师科探区：1.关注幼儿在游戏过程的记录2.关注幼儿在游戏后的材料整理；欣怡老师万能工匠区：1.关注幼儿在游戏前是否能做好计划2.幼儿在游戏过程中能否注意地面散落玩具的整理。
建构区：地面建构《动物园》；桌面建构《长颈鹿》、《孔雀》等。
图书区：绘本阅读《动物》、《小松鼠和小白兔》、《揭秘海洋》；
益智区：《给小动物洗澡》、《吃鸡游戏》、《数一数》等；
美工区：泥工《可爱的小鸡》、绘画《动物园》、折纸《青蛙》；
科探区：《配对游戏》、《会跳舞的小兔》、《磁铁找朋友》等；
万能工匠：《鸭子》、《小鸡》、《小兔子》、《小猫咪》等；

	
	户外活动
	晴天：户外混班活动：球类游戏、跑跨游戏、钻爬游戏、攀爬游戏、滑梯、跳跃游戏、平衡游戏、绘画游戏、亿童建构游戏、轮胎游戏、沙池游戏、足球游戏等。
雨天：室内走廊自主游戏：快乐体操游戏、跳圈圈、滚球、走平衡、民间游戏。

	
	学习活动
	1.社会：不要伤害小鸟                     2.音乐：小猫咪和小老鼠
3.美术：大海里的鱼                       4.语言：贪吃的小熊
5.数学：数一数                          整理活动：我会收抽屉

	下午
	班级自主活动或区域游戏或户外活动
	1.	“快乐小玩家”游戏：
享科探：有趣的磁铁；
悦生活：整理衣裤、我会照顾小鱼；
乐运动：单脚跳、连续拍球
2.专用活动室：音体室：动物猜谜歌


班级老师：周丽佼、周欣怡   执笔：周欣怡


