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《 创意儿童画 》课程纲要
	课程

名称
	儿童创意画
	设计者
	陈回香

	适用

年级
	一年级
	总课时
	17课时
	课程

类型
	艺术类

	课程

简介

（200字内）
	丰富多彩的校本是学生全面发展的具体实施，儿童创意画的学习能培养学生的专注力，使焦躁的孩子变得有耐心，并在创造，绘画的过程中充分产生满足感和成就感，最大限度地发挥学生想象力和创造力，将数学知识与绘画，想象，创造相结合，有助于发展学生的数学核心素养和培养孩子的创造力。

	背景

分析

（500字内）
	1、让学生们打破创意的枷锁，儿童创意画的创作就是通过联想将生活中纷繁的素材，放在脑子里经过提炼加工，然后用夸张等手法创作。
2、让同学们多注意观察周边的事物，大胆的作画。
学情分析：学生在幼儿园已经积累了一些绘画能力，孩子天生对鲜艳的，美丽的东西存在喜爱。尊重学生的主体地位，以学生自主活动为主，教师讲授、指导少而精，尽量让学生多练、多画，多给学生时间以发挥创作空间。
资源分析：学生准备美术工具，如水彩笔，马克笔，勾线笔等。

	课程

目标
	1.儿童创意画教学的一个重要目标是培养学生的创造力和想象力。通过绘制卡通人物和场景，学生可从自由发挥想象，创造出自己独特的作品。同时，学生还可以学习观察和表达能力，通过画面来专达自己的思想和情感。这种创造性的活动可以促进学生的艺术素养和创造力的发展。
2.提升学生的视觉表达能力
儿童创意画教学还可以帮助学生提升视觉表达能力。通过绘制卡通人物和场景，学生可以学习如何运用线条、色彩和构图等视觉元素来表达自己的观点和情感。同时学生还可以学习如何运用漫画的绘画技巧和表现手法，使作品更加生动有趣。
3.促进学生的思维发展
儿童创意画教学可以促进学生的思维发展。通过绘制卡通人物和场景培养观察和思考的能力。他们需要观察现实生活中的人物和事物，并加以思考和表达。这样思维的训练可以帮助学生提升逻辑思维和批判性思维的能力，培养他们的判断和分析能力。

	学习主题/活动安排（请列出教学进度，包括日期、周次、内容、实施要求）
	本课程按三个单元展开。 

课时1：分享课程纲要。 

单元一 认识儿童画 

课时2：欣赏优秀作品，介绍绘画类型和对应工具。教师需提前准备多媒体课件。 

课时3、4：简单介绍并组织学生体验绘画工具使用，感知效果。要求教师准备多媒体资源。 

课时5、6《认识绘画大师》，多媒体介绍从古到今的绘画大师，了解核雕大师的生平以及代表作品。教师要准备多媒体课件。 

单元二  基础造型 

课时7、8：动物造型绘画。学习常见动物造型，并能够掌握不同状态下的造型变化。对背景能够进行简单装饰。教师需要准备好常见动物简笔画范画。 课时9、10：人物造型绘画。学习常见人物造型，并能够掌握不同状态下的造型变化。对背景能够进行简单装饰。教师需要准备好常见人物简笔画范画。 课时11、15：场景画主题。学习并认识常见场景中涉及的事物，并掌握其造型结构。教师准备范画，并指导修改。 

单元三  作品展示 

课时16、17：课程回顾，回顾一学期的课程，学生总结本学期课程所学知识，谈谈学习创意画的感想和收获。教师注意前段时间的课程活动的记录（照片、视频），准备好多媒体资料，与学生一起回顾整个学期的学习活动。

	评价活动/成绩评定
	· 本课程最后成绩以甲、乙、丙三个等级公示并记录。

· 评价依据：相关知识；过程表现；作品展示。各部分评价要点如下：

1.相关知识评价要点：知道如何勾线，如何上色与配色，画画的内容也需要与主题相对应。

2.过程表现评价要点：见下表。满分40分，折算成20分计入总分。

评价

要素

评价内容

评价等级

自评

同学

互评

师评

学习

品质

1、参加活动的兴趣

优秀★★★

良好★★

合格★

 

 

 

2、同伴的合作与交流

 

 

 

3、画画的认真度

 

 

 

学习

水平

1、掌握勾线与配色

优秀★★★

良好★★

合格★

 

 

 

2、画画的内容与主题相对应

 

 

 

3、画画的想象力

 

 

 

4、画画的创新能力

 

 

 

作品

展示

1、是否完成

优秀★★★

良好★★

合格★

 

 

 

2、干净、精美

 

 

 

3、具有创意

 

 

 

我的

收获

 

老师

对我说

 

 

 

· 成绩来源：91-100分为甲等；81-90分为乙等；80分及以下为丙等。

	主要参考文献
	小学数学教材、美术教材

	备 注
	


   儿童创意画    课程  点  名  表
	姓    名
	班级
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17

	蒋承翰
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	蒋家友
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	吴弘宇
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	郑一诺
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	黄浚哲
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	张忱
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	郭浩然
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	胡方旭
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	朱家豪
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	何润晨
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	何嘉沐
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	何嘉瑞
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	张睿
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	杨毅
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	宋予晨
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	马钰栋
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	刘域衡
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	王一诺
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	闵健宸
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	姚智嘉
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	蒋淑洋
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	唐浩宇
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	王硕宇
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	刘雨熙
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	王梓萱
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	蒋雨璇
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	陆思雯
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	李晓乐
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	王依洛
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	刘舒娴
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	吴语希
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	潘依依
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	戚吕雁
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	高晨奚
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	李玥涵
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	姚雨沁
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	吕慧满
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	仲诺依
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	蔡兴彤
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	杨烯彤
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	刘景源
	一（18）
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	


     儿童创意画      校本课程讲义
	内容
	漂亮的花

	教学
目标
	1.了解每个学生的造型能力，色彩表现能力。

2.通过教师的示范，纠正规范学生在平时绘画中的一些坏习惯。

	教
学
要
点
	教具：蜡笔，8K纸张。

教学过程：

一、回答提问，获得鼓励

同学们，平时生活中都见过哪些花，说出最多种类的奖颗五角星，积极举手发言。

二、老师讲解

花的种类很多，我们今天主要学习大自然中常见的太阳花的绘画过程。花是植物最美丽的生命阶段之一，花颜色艳丽，气味芬芳，吸引着小蜜蜂小蝴蝶。

三、自主选择，表现太阳花

同学们，太阳花大家一定再熟悉不过了，现在请同学们拿起手中的画笔，让老师看看你们各自的太阳花都长什么样。

四、互相交流

同学们，要知道太阳花是五颜六色的，你们的画面中是否缺少了点颜色，没关系，不要紧，人多力量大，大家可以相互学习一下，看看各自都有哪些颜色，然后添加到自己的画面中去。

五、课堂小结

第一节课很重要，学生对老师，老师对学生都有第一次的了解，要在教学过程中，抓住学生的兴趣，让学生轻松快乐的学习。同时，第一节课也可以推荐几位画的比较好的同学，成为大家的榜样，改掉一些绘画中的不好习惯。


校本课程讲义
	内容
	数字巨人

	教学
目标
	1.欣赏儿童创意画，在品读、分享中初步感知儿童创意画的内容

2.培养学生的想象力，将数学与绘画紧密联系。

	 
 
 
 
教
 
学
 
要
 
点
	课前准备：

1.绘本《真正的魔法师》ppt课件。

2.排序操作卡、十个魔法师的图片。

3.操作卡人手一份。

活动重点:

认识序数1一10。

活动难点:

区别数与序数的概念。

活动过程:

(一)引出故事主题。

出示绘本画面1，认识十位魔法师，讲述他们要参加“真正魔法师考试”，激发学生兴趣。

(二)学习根据方向及第几表示物体在序列中的位置。

1.引导幼儿为十位魔法师按从矮到高的顺序排队，并边指边念出“第一、第二、第....，并能说出大个子魔法师的位置。熟悉表示顺序的序数。

2.教师讲述第一轮考试的要求，出示图书馆书架，引导幼儿找到装着钥匙的书。

3.出示画面2、3,引导学生看看魔法师考试的情况，说说哪些魔法师找对了,为什么。

4.教师讲述第二轮考试的要求，出示出示画面4法术柜子，引导学生先来找一找下数第六个抽屉里的9张法术明信片。

5.逐一出示画面5、6、 7、8、9,引导学生说一说剩下的魔法师们第二轮考试的情况。

6.教师讲述第三轮考试的要求，并出示画面10，引导学生说一说从左边开始数第10件衣服的正确位置。

7.出示画面11,说一说第一个找的魔法师有没有找对，为什么?

8.出示画面12，说一说大个子魔法师有没有找对，为什么?

9.讲述画面13、14、 15关于大个子魔法师到达玩偶之国的经历。

(三)实践操作

教师为每一位学生准备一份操作卡， 交代操作要求，学生操作。

活动延伸:

让学生说一说生活中的有哪些序数，将操作卡投放到区域中，供学生区域活动时继续巩固序数的内容。




儿童创意画   校本课程讲义
	内容
	数字创想画

	教学
目标
	1、能够借助数字的形状大胆的想象，添画成完整的动物形象。

2、巧妙运用毛笔和勾线笔的线条粗细结合，表现动物的形态。

3、能够在创意作画的过程中大胆想象和表现。



	 
 
 
 
教
 
学
 
要
 
点
	活动准备:

1、物质准备: ppt (各种数字造型动物)、电子白板、 大白云毛笔、水墨颜料、宣纸

2、经验准备:会使用毛笔侧锋、中锋笔法、会书写数字0-9

一、导入新课

1.回忆自己认识的各种动物的特征，并尝试用动作表现动物的形态

你去过动物园吗?你喜欢什么动物?你能学学她的样子吗?

2播放ppt, 引导学生欣赏以数字“3” 变形的各种动物，发现数字变形的秘密

2、 讲授新课

1.通过观察, 发现动物中隐藏的数字“3”

今天老师带来了几位动物朋友，我们一起来看看它们是谁?

它们身上都藏着一个秘密， 你们发现了吗?

2、学生进一步探索借助数字”3”进行动物变形的方法

数字3藏在哪里呢，谁来找一找，写一写?

数字3是怎么变成这个小动物的呢?

三、出示数字2,引导学生大胆想象创作

1、 学生尝试创作数字“2”的动物变形

数字3可以变成很多有趣的小动物，那么数字2可以变什么呢?

2、将个别学生作品呈现在白板. 上,共同观察学生创作的数字2变形

我们一起看看，小朋友们把数字2变成了什么?

三、学生尝试创作

1、出示其余数字，引导学生大胆讨论和想象

2、教师交代要求，学生自由创作

四、活动评价


儿童创意画   校本课程讲义
	内容
	数字创想画评比

	教学
目标
	1、能够借助数字的形状大胆的想象，添画成完整的动物形象。

2、巧妙运用毛笔和勾线笔的线条粗细结合，表现动物的形态。

3、能够在创意作画的过程中大胆想象和表现。

4、培养学生创造美，欣赏美和赞扬美的能力。

	 
 
 
 
教
 
学
 
要
 
点
	1、 我是创想家

1.赏识分析数字画(课件)

专心查看这几幅数字画，分析，放大一个数字画，它像哪个数字?

我们再把它变成画好吗?(多媒体演示数字通过添画变成画的过程)

教师小结:这些画有趣，好玩，同学们想变一变吗?

2.分析数字变画，激发兴趣.

瞧一瞧， 想一想2像什么?(多媒体展现数字2,学生回复到游水的鸭子、跑步的鸵鸟、青虫、水龙头、在字周边相应展现游水的鸭子、跑步的鸵鸟、青虫、水龙头、....激励学生大胆想象,激励回复的好的学生)

小结:一个数字可以变生活中的好多形象,动物、植物、生活中的物体。

3.学生相互交流，师生相互交流。

A.同学们在自己所带的数字卡中选择一个自己热爱的数字,举起来给老师看一看， 说说它像什么？

B.老师手中也有一个数字0,我感觉它象一个游泳圈，同学们说说怎么变?学生议论后教师再说，同学们想看看老师用不同的方法做的数字画游泳圈吗?展台表示老师用不同方法做的游泳圈，

4.比较查看出示两幅数字画，比较查看，哪一幅像5，为什么?

小结:被变数字与变后的形象要有好像，相近之处。

学生作业，教师辅导。（学生动手作业，放轻音乐）

2、 我是评论家

1.激励学生大胆创作。

2.对有创新和合作精神的学生赋予激励。

3.先学生互评、组评，谁的作品最美，哪个同学完成的最好，老师结合综合评价。

4.各组推选出的优秀作品展评，全班一起打分。

3、 我是数学家

学识拓展

1关于数的来历。

2生活中好玩的数字。

3.生活中还有一些好玩的变画。


儿童创意画   校本课程讲义
	内容
	符号大乱斗(1)

	教学
目标
	1. 让学生通过漫画理解大于号小于号的意义。

2. 通过游戏活动能够正确的应运大于号小于号。

3. 培养学生对数学活动的兴趣，使学生在活动中感受成功的喜悦。

	 
 
 
 
教
 
学
 
要
 
点
	教学准备：画纸，鳄鱼道具

1、 导入新课

1、 出示动漫故事：大于小于和等于            

很久以前，数学王国比较混乱。0-9十个兄弟不仅在王国称霸，而且彼此吹嘘自己的本领最大。数学天使看到这种情况很生气，派＜、＞和= 三个小天使到数学王国建立次序，避免混乱。三个小天使来到数学王国，0-9十个兄弟轻蔑地看着它们。9问道：“你们三个来数学王国干什么，我们不欢迎你们！”

=笑着说：“我们是天使派来你们王国的法官，帮你们治理好你们国家。我是‘等号’，这两位是‘大于号’和‘小于号’，它们开口朝谁，谁就大；它们尖尖朝谁，谁就小。”

0-9十个兄弟听说它们是天使派来的法官，就乖乖地服从＜、＞和=的命令。

从此，数学王国有了严格的次序，任何人不会违反。

同学们:你们喜欢这个故事吗?

二、新授

1.教师：“大于”、“小于”和“等于”这三个符号成为故事中的角色，分别拥有不同的个性和能力，让我们一起用手中的画笔展示这些符号在数学中的作用和意义。

揭示本课课题: 《符号大乱斗》。

2. 互动游戏：鳄鱼喂食物。

老师摆好鳄鱼的嘴巴，小朋友在左右两边摆出多的食物和少的食物 

老师摆好食物，小朋友帮助鳄鱼吃到多的食物：正确摆出大于、小于、和等于。 

三、课堂创作

学生利用数学符号和图形进行创作。


儿童创意画   校本课程讲义
	内容
	符号大乱斗(2)

	教学
目标
	1. 通过绘画活动来增强孩子们对数学符号的理解。

2. 培养学生从直观上理解这些符号，激发学生的创意和想象力。

3. 通过评比培养孩子美的鉴赏力。

	 
 
 
 
教
 
学
 
要
 
点
	教学准备： 画纸 彩笔  符号纸小奖状 

1、 导入新课

1、 出示图形娃娃

2、 师：今天，老师给小朋友带来一份礼物，你们想看吗？

(出示机器人)你们觉得它们有趣在什么地方？（学生回答）

师：这些图形各有几个，哪个比哪个多，哪个比哪个少。

(大于号，小于号，等号)根据学生的贴出相应形状的纸。

揭示课题：符号大乱斗

二、新授

1.师：这些数学符号除了能拼出有趣的娃娃，它们还会变魔术呢！小朋友想看吗？

变魔术：先出示张大于号纸，全体闭上眼晴念：叮当法术变变变。

(教师把大于号纸对角折) 提问：你知道是怎么变的吗？

学生讨论后回答。

请位学生上来变一变。

你能不能把这张正方形小于号纸变出其它图形呢？

请2学生示范

2.全体幼儿玩游戏：变魔术。

师：小朋友想不想做魔术师呀？请你从篮子中拿一张纸，看看它是什么形状的，然后再来变一变，比一比哪个魔术师最能干，变出的图形是跟其他人不一样的。

游戏后请学生说一说是怎样变的，并相互介绍

三、课堂创作

导学生用符号纸拼贴各种造型，创作漫画

师：小朋友表演得真棒，看，谁来和我们做好朋友了？

今天是我们和小孤狸第一次见面，小朋友想不想送点礼物给他呢？老师给你们准备了不同形状的纸，小朋友可以用他们创造出符号大乱斗的画。

学生操作，教师巡回指导。


儿童创意画   校本课程讲义
	内容
	“0”的故事

	教学
目标
	1、 用多种活动形式让学生通过自主的学习活动，亲自参与知识发生、发展的过程，使学生在融洽的气氛中自由思维、平等讨论和大胆想象，提高学生的自信心，使全体学生不同程度地获得成功，使不同层次的学生获得不同的发展。

2、让学生了解数字0的来历，对数学知识框架的形成有个简单的了解。

	 
 
 
 
教
 
学
 
要
 
点
	一、我是数学家

1.数字0的绘本故事(课件)

数字宝宝0虽然心地善良，但是别的数字与0结伴都是零蛋，所以很多数字宝宝不愿和它在一起。有一天数字宝宝0遇到了数字1，瞬间威风又被人尊敬，大家抢着和0在一起。这是为什么呢?让我们一起来听今天的故事吧!

教师小结:从此那个小小的0，变得极其受人尊敬。

2.数字0作为起点“调皮的小点点"的故事

[image: image1.png]



（简短的故事，一下子吸引了孩子们的注意力，在后续学生作业中"调皮小点点"都被学生收入自己的格子漫画中，可见学生对它的认同。

）
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二、我是评论家

1.学生相互交流，师生相互交流。

同学们，听了这两个故事，你有什么收获呢？

小结:被变数字与变后的形象要有好像，相近之处。

三、我是创想家

1.激励学生大胆创作，把0的知识画一画吧。

2.对有创新和合作精神的学生赋予激励。

3.先学生互评、组评，谁的作品最美，哪个同学完成的最好，老师结合综合评价。

4.各组推选出的优秀作品展评，全班一起打分。




儿童创意画   校本课程讲义
	内容
	数字宝宝开大会

	教学
目标
	1．能大胆的根据数字的特征进行想象画。

2．能用连贯的语句，大胆的表达自己的作品发展语言，激发学生的想象力。

3．鼓励学生与同伴合作绘画，体验合作绘画的乐趣。

4．体验运用不同方式与同伴合作作画的乐趣。

	 
 
 
 
教
 
学
 
要
 
点
	一、我是创想家

1.观看数字宝宝动画片，吸引学生兴趣

小朋友，今天老师带来了一段动画片，一起来看看，好吗?(放映动画)

刚才你们在动画片里看到了什么呢?(看到了数字宝宝等）数字宝宝会变很多的魔术，你看到的数字宝宝变成的是什么呢?

教师小结：原来数字宝宝可以变出好多好多的东西呀!看看老师给你们带来了哪些数字宝宝

2.赏识数字诗(课件)

我们走进了数字王国，在自己身上、教室的角落都找到了数字宝宝。数字宝宝还藏在数字诗中呢！
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我们再把它变成画好吗?

教师小结:这些画有趣，好玩，同学们想画一画吗?

3.欣赏数字画，激发兴趣.

[image: image4.png]



二、我是创想家

1.激励学生大胆创作。

2.对有创新和合作精神的学生赋予激励。

3.先学生互评、组评，谁的作品最美，哪个同学完成的最好，老师结合综合评价。

4.各组推选出的优秀作品展评，全班一起打分。

三、我是数学家

1、找一找生活中还有哪些地方有数字。


