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《数学课程》课程纲要
	课程

名称
	数学思维
	设计者
	蒋亚丹

	适用

年级
	二年级
	总课时
	16
	课程

类型
	选修

	课程

简介

（200字内）
	针对二年级孩子数学思维需求，开发孩子的数学思维潜能，提升孩子的学习能力、解决问题能力和创造力;帮助学生学会思考、主动探讨、自主学习。通过思维训练的数学活动和策略游戏, 对思维的广度、深度和创造性方面进行综合训练。为塑造学生的未来打下良好的基础。

	背景

分析

（500字内）
	1.教育是培养人才的基础，教育改革已成为世界教育的潮流和必然。让学生学会学习，培养学生终身学习的能力，是新课程改革的重要内容。课堂思维训练就是学生学习能力培养的重要方面。新课程改革其核心理念：“以学生发展为本”、“师生在教育中共同成长”；在课堂教学中，强调“三维整合”的“学科素养”教学目标。新课程对传统意义上“以知识技能掌握为中心”的教学设计提出了挑战，呼唤课堂思维训练设计的创新。小学数学课堂思维训练设计的应用理论和操作有待探索。
2. 学生的个体差异是一个客观存在，因此培优补差是教学工作必不可少的一环。老师们根据每个学生的个性特点深入实际，因材施教，确定好培优补差的目标，注重学生智能训练及良好习惯的培养，努力激发学生的学习兴趣，时刻注意每一个学生的发展。尤其是注重水平稍差学生的成长，抓好他们的转化工作，争取不让每个学生掉队。

	课程

目标
	1.通过这项课程能巩固和扩大学生所学的知识，拓宽解题思路，提高解题能力；
2. 通过这项课程促进学生思维能力的发展，培养良好的思维品质，提高学生学习的兴趣。

	学习主题/活动安排（请列出教学进度，包括日期、周次、内容、实施要求）
	主题 周次 ∕课时 内容

1/1 比比眼力
2/1 火眼金睛
3/1 规律填数
4/1 比比分分
5/1 兴趣数学一
6/1兴趣数学二
7/1 九宫格数字游戏

8/1 数学格言

9/1 有趣的数学谜语
10/1 逻辑推理问题的训练
11/1 探索规律训练
12/1 趣味竞赛

13/1 移移变变
14/1 趣味数学
15/1 兴趣数学
16/1 趣味数学二

	评价活动/成绩评定
	1.课堂表现。
· 2.学习态度。
· 3.基本技能的掌握。

	主要参考文献
	

	备 注
	


    数学思维      课程  点  名  表
	姓    名
	班级
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17

	二（10）
	张子皓
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	艾双皓
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	祁语柯
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	陈泽宇
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	刘岂辰
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	胡秋泽
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	孙思航
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	蔡子安
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	于泽航
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	秦昊霖
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	朱梓萱
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	宣熙玥
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	庄雨萱
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	徐嫣
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（10）
	卜欣妍
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（2）
	王梓涵
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（2）
	丁梓辰
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（2）
	贾霖杉
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（2）
	高语曈
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（5）
	沈亦帆
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（5）
	尚家乐
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（5）
	陶曜阳
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（6）
	顾欣荣
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（6）
	谈明宇
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（6）
	谈明玥
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（6）
	苏清秋
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	


	二（6）
	彭琪媛
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（6）
	鞠颖
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（7）
	孙旭晗
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（7）
	金辰皓
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（7）
	张润哲
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（7）
	刘瑾涵
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（8）
	刘博宇
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（8）
	邹宸龙
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（8）
	梁梓萌
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（8）
	葛嘉晨
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（8）
	赵晶潼
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（9）
	孙洲月
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（9）
	徐米伽
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（9）
	侯芊杝
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（9）
	孙涵
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	

	二（18）
	仇叶晨
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	√
	
	


校本课程讲义
	内容
	比比眼力

	教学
目标
	通过活动，培养学生的口头表达能力、初步的观察推理能力和探究问题的能力。进一步培养学生的发散思维和创新能力。

培养学生学习数学的兴趣，扩展学生的视野，感受数学与现实的联系，养成善于和同学合作，共同讨论和探索问题的习惯。

	教
学
要
点
	一、思维碰碰碰游戏:找不同。

出示例题1，下面一组图中，有一个与其他不同，你能找到它吗?
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认识什么叫“重叠”?

游戏:找相同。

出示例题2，
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@
¢




游戏:找变化。出示例题3:

2、 稳固练习

1、 小试身手

2、 泉水叮咚

3、思路漂流

三、总结

师:今日大家经过自己的察看，知道了一个图形的一些小奥密，希望大家此后都能擅长察看，发现，做学习数学的小主人。




校本课程讲义
	内容
	火眼金睛

	教学
目标
	1、让学生发现、经历、探究图形简单的排列规律，通过比较理解并掌握找规律的方法。

2、在教学过程中，通过有趣的合作互动，让学生在具体生动的情景中感受学习数学的乐趣。

3、在教学过程中，发展合理推理能力，并合理、清晰的阐述自己的观点。培养学生发现和欣赏数学美的意识。

	教
学
要
点
	一、导入:

小朋友，当图形的变化越来越复杂，你还能一下子看出它的变化规律吗?谁才是真正的火眼金睛?

二、典型例题:

例1:把A、B两个图形重叠后，变成了下边的哪个图形?

[image: image3.png]@




学生独立思考，集体交流:

A图中，左上角有两个横着的点B图中左下角有两个竖着的点，右下角有两个横着的点。把这两个图形重叠后，点的个数和方向不会变。

所以，还应该是左上角有两个横着的点，左下角有两个竖着的点,右下角有两个横着的点，也就是变成了图②。

例2:把A、B两个图形重叠后，变成了下边的哪个图形?

新图形是由两个图形重叠而成的。A图和B图的阴影部分都在正中间,所以重叠后成为③

[image: image4.png]



例3:我和同学们做游戏时，不小心把新衣服弄破了一块，你能帮我妈妈挑选一块合适的布吗？

三、巩固练习

[image: image5.png]aeoge
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校本课程讲义
	内容
	规律填数

	教学
目标
	1、教会学生通过观察、归纳、抽象出数列的规律，培养学生观察能力和抽象思维能力.

2、使学生能用较完整的语言叙述数列的规律，培养学生的表达能力.

3、在认识规律的同时，并能按规律填数，培养学生的推理能力.

	教
学
要
点
	一、导入:

我们经常会看到按一定规律排列起来的一列数，如果要在一列数后面再续写几个数，就要仔细观察这几个数的规律噢!

二、典型例题:

例1:
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学生观察，探究规律。

师小结:找规律填数就要先从数列的已知数中找出变化的规律，然后再按规律填上合适的数.

例2:矩阵中数的规律。
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师:这类题型的关键，是抓住观察的方向。有时可以横着看，有时可以竖着看，有时还需要斜着看。

三、巩固练习

1、小试身手。2、泉水叮咚。



校本课程讲义
	内容
	比比分分

	教学
目标
	1、 初步认识数方格，认识图形的特征

2、培养思维的灵活性。



	教
学
要
点
	一、导入:

师:小朋友们，给你几条绳子或是线段，你会比较它们的长短吗?

有时候，方格图会帮助我们哟!

二、典型例题:

例1:比比回家的路，三个小朋友谁的回家路最近?谁的最远?

1、先出示没有方格图的

2、出示有方格图的。

体会用方格图来数的便捷。

练习:小试身手

[image: image7.png]



例2:一张长方形的纸，怎样折会剩下3个角，4个角，5个角?

学生自己动手操作，得出不同的结论。

第①种，过两个顶点对折，就剩下三个角;

第②种，过一个顶点折一次，去掉阴影部分，就剩下四个角;第③种，不过顶点，过长方形相邻的两边折一次，去掉阴影部分，就剩下五个角了。

练习:泉水叮咚。

三、总结:


校本课程讲义
	内容
	趣味数学一

	教学
目标
	1、 通过独立思考，初步培养学生的逻辑思维能力，学会把文字信息转换成数学信息，会用列表或画图的方法来解决问题。
2、在解决数学问题中体验数学的兴趣和快乐。

	教
学
要
点
	一、导入:

有一些有趣的题目，在解答时虽不需要列复杂的算式计算，

二、典型例题

例1:傍晚，小林开灯做作业，但是他连续按了7次开关，灯都没有亮。后来才知道是停电了同学们，你们知道来电的时候，灯是开着的还是关着的吗?
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小结:这节课我们学习了解决问题的策略（列表法)，今后，无论遇到条件比较复杂的题目，也能很轻松的解决。

例2:我的座位在你的旁边，你的排数的十位数字减去个位数字等于十位数字除以个位数字;你的座号的十位数字加个位数字等于十位数字乘个位数字。

生独立列出数位表分析，尝试解答。集体讲评:

3、 巩固练习:

1、小试身手2、泉水叮咚


校本课程讲义
	内容
	趣味数学二

	教学
目标
	1 .学习解决切西瓜过程中遇到的趣味数学问题。

2.培养学生的审题能力和动手操作能力.



	教
学
要
点
	一、导入:

师:同学们，今天我们要上一节有趣的数学课。

二、基础训练

小朋友们，想一想，一个月饼切两刀，最多切几块?切三刀呢?生画一个圆形代表月饼，动手分一分。

[image: image9.png]() 5 X &




师:小朋友们,你们有什么发现?

如果两刀不交叉，可以切3块;如果两刀交叉，可以切4块。三刀互相交叉且交叉点不重复的切法得到的块数最多，有7块。

三、练习:

1、即时练习2、拓展提高

四、总结

师:说说这节课你有什么发现和收获?




校本课程讲义
	内容
	移移变变

	教学
目标
	1、用火柴棒摆出数字和图形。移动规定的根数，使图形的位置发生变化;会增、减或移动算式中的火柴，使等式成立。

2.培养学生的观察、分析能力以及动手操作能力，发展学生的思维。

	教
学
要
点
	一、导入:

师:火柴棒游戏中有很多窍门，让我们共同了解火柴棒中的数学，了解数学的奇妙，变得更聪明吧!

二、典型例题:

例1:小朋友们，下面的火柴棒摆成的算式都有错，只许移动一根火柴棒，使等式成立。
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师:我们发现这个算式显然是错误的，老师考一考大家，刚才我们一起增加或减少小棒就可以让数字发生变化，那么大家能不能只移动一根小棒,把错误的算式变成正确的?

我们可以把“14”十位上的“1”移到另一个加数“1”上，使“1”变成“7”，等式成立。
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三、归纳总结，课后延伸:

今天我们用小棒来做很多游戏，有算术的，也有图形的，大家下课以后可以自己想想用小棒还能做哪些游戏。


校本课程讲义
	内容
	摆棋子游戏

	教学
目标
	1．通过猜谜语的游戏，锻炼学生的思维能力。

2．经历数学知识的应用过程，使学生感受身边的数学知识，体会学数学，用数学的乐趣。

	教
学
要
点
	1、 导入

猜谜是一种非常有趣有益的智力活动,猜谜语也是锻炼思维能力的一种好方法。听了谜语以后，就会动脑筋想:这说的是什么东西呢?“思源于疑”，“疑”是思维的开始,是创造的基础，大家觉得是不是呢?今天我们就来猜谜语!

2、 典型例题

例1：小朋友们，快来猜谜语吧，打一个字，猜猜是什么？

“一加一不是二”。

师：“―”字、加号“＋”、再来一个“一”字，组合在一起，得到的字不是“二”，而是“王”。谜底是王。

例2：小朋友们，来猜成语，猜猜是什么？

“八分之七”

师：“八分之七”用数学符号写出来，把数字7写在分数线上面，8写在分数线下面，谜底是成语“七上八下”。

师：在上面这些谜语里，用一些很简单的数学知识，对谜语的文字作出新的理解，可以帮助猜出答案。
3、 归纳总结，课后延伸
今天我们见到的谜语都与数学有关，被我们称为数学谜语，你在生活中还遇到过哪些谜语呢？



