春江幼儿园幼儿观察记录

	观察对象：  顾礼轲              对象年龄：5岁
观察者：  周嘉蕾              观察地点：教室
观察时间：  区域游戏              
观察目的：促进幼儿游戏水平的提升，探究能力的发展。
观察内容：不同物体在斜坡上的下滑速度。

	观察背景：

环境空间背景：

在与材料互动中生发兴趣。
2.材料背景：

斜面、小汽车、球、多面体、皮筋
3.活动背景：

《指南》中提出：“要善于发现和保护幼儿的好奇心，引导幼儿通过观察、比较、操作等方法，学习发现问题、分析问题和解决问题，培养幼儿对周围事物、现象感兴趣，有好奇心和求知欲。”孩子们近期在建构区搭建他们喜欢的滑梯，一次偶然的物体从滑道下滑，引发小朋友们对斜坡下滑的兴趣，就这样，孩子们带着对斜坡探索的好奇心，一场关于斜坡秘密的探索由此而发……

	观察实录：

小朋友们在科探区搭建了一个斜坡滑道。顾礼轲说：“我们来试一下其他形状的积木能不能滑下去吧!”葛艺柠说：“应该可以滑下去吧，你看它是个斜的坡度呢。”顾礼轲说：“试一下不就知道了吗。”于是，拿出三角形，正方体和圆柱体的积木，一个个地在斜坡上尝试。相比之下，其它形状的积木下滑速度较慢，圆柱体的滑动速度最快。葛艺柠问：“为什么圆形能滑得这么快呢?”顾礼轲说：“圆圆的积木是圆形的，没有角，所以就跑得快。”葛艺柠说：“三角形的积木尖尖的，不太好滚。”顾礼轲说：“方形积木身体太大了，它滑不动。”

对话补充：

顾礼轲：我爸爸的车轮子就是圆形的，没有角，所以就跑的快。

葛艺柠：是因为斜坡表面是光滑的，所以滚的快。

顾礼轲：我们怎么把斜面变得毛一点？

葛伊宁：上面放一块布试一试。

	行为分析：

在圆柱体从斜坡下滑的探索游戏中，孩子们遇到了很多问题，一次次尝试一次次解决。当发现圆柱体在半路上偏离滑道时，顾礼轲想到了加宽滑道、缩短滑道长度、调整滑道坡度、设立围墙等方法。至此，幼儿经历了完整的“发现问题——提出解决办法—尝试行动—调整解决办法—再次尝试”的学习过程。经过三次尝试，两次调整，圆柱体终于顺利从斜坡上滑落。这样的学习过程，是符合幼儿的学习方式和学习特点的，具有丰富的发展价值。他们在做中学、在玩中学，通过亲身体验和实际操作获得丰富的直接经验，有助于形成喜欢探究、大胆尝试、勇于创新等良好的学习品质，为今后的深入学习奠定基础。

	支持策略（本班教师）：

孩子们的第一次尝试，教师并没有太多介入，给他们提要求。当圆柱体在半路上偏离滑道时，我想到了解决策略，但将自己的建议放在了心里。选择相信孩子，观察孩子，倾听孩子，跟随孩子们的“脚步”，与他们一起发现问题、分析问题，并尝试深入探究、解决问题，帮助他们不断积累学习经验、 生活经验，有效地支持他们。

	后续跟进（观察教师）：

在游戏的过程中， 我始终关注游戏中出现的问题，及时评估幼儿原有经验，在孩子探索不同材料的滑行速度过程中，我给予了充分的支持与肯定，通过适时提问：“为什么圆形能滑得这么快?”引发幼儿迁移生活经验进行思考。让幼儿踮脚摘到“最近发展区”的“果子”，从而促进幼儿游戏水平的提升，探究能力的发展。分享交流，以视频回放形式，师幼共同探讨摩擦力与物体下滑的关系，帮助孩子提炼经验，进行梳理、总结。




