随班就读不“混”读，融合教育促发展
           ——以特殊儿童DD个别化整合活动调整为例
雕庄中心幼儿园 李雯
一、个案情况
DD，3岁9个月，目前小班，发育迟缓。DD的能力现状：如下功能情况柱状图显示，相对较落后的是认知及言语，具体认知功能为8.5分，言语功能为11.5分，自理功能为12分，社会适应为14分，运动功能为20分。（见图一，评估数据来自常州市特殊教育平台特殊学生功能评定结果，各项分值总分20分。）一、语言理解与表达方面：能听懂简单指令；表达能力差，会说简单单词：“爸爸”、“妈妈”“哥哥”等，口齿模糊；语言表达缺乏主动性，不能简单复述，不能看图说简单的话。二、在认知方面，只能听懂简单指令，理解能力较差，空间、形状概念薄弱，集体活动中注意力分散，不能与同龄人一起完成正常教育任务。三、在社会交往方面，DD性格温和，愿意与同伴交往，喜欢与同伴、老师游戏，喜欢上幼儿园，缺乏社交主动性，规则意识和集体意识较差。四、在运动方面，粗大运动：走、跑、跳能力正常，能双脚连续向前跳、能双手向上抛球。能独立爬上攀爬架。精细运动：能用笔涂涂画画，能熟练地用勺子吃饭。五、在生活自理方面：喜欢吃的食物能力独立吃完，不喜欢的食物不愿主动进食。独立如厕，饭前便后在提醒下，能独立洗手，不会自己穿脱衣鞋。
图一：DD功能评定情况柱状图
[image: ]

根据DD目前的能力水平，在普通幼儿一日活动安排的基础上，教师生成了DD个别化活动安排表（见图二）：

图二：DD个别化课程表
（此表是普通幼儿一周活动安排的基础）
	小班
	周一
	周二
	周三
	周四
	周五

	上午
	社会活动
Z(社会适应)
	科学活动
Z（认知）
	音乐活动
Z（语言）
	数学活动
Z（认知）
	语言活动
Z(语言)

	
	特色活动
	区域活动
Z（认知）
	区域活动
Z（语言）
	区域活动
  Z（认知）
	创造性游戏

	下午
	创造性游戏
	专用室
C（语言）
	专用或自主
C（认知）
	自主性游戏
Z（语言）
	健康活动
Z(粗大动作)


（说明：Z表示参与整合嵌入的活动；C表示抽离的活动。将语言表达、认知理解嵌入各类游戏及活动中，主要集中在集体教学活动、区域游戏中。每周两次的专用室活动进行抽离，在专用室或资源教室中进行。）
二、整合活动个别化调整
本文以DD为例，从Z整合活动出发，在普通幼儿活动的基础上，主要从教学活动、区域游戏两方面进行适当调整。在面向全体幼儿，兼顾特殊幼儿的个别化发展，改善特殊儿童随班“混”读或只随不读，促进特殊儿童融入。
（一）教学活动：
教学活动是幼儿园教育活动的重要形式，是教师有计划、有目的组织教与学的活动，促进幼儿身心和谐健康发展。特殊儿童作为集体中的一员，教师应根据特殊儿童现有水平及其个体差异性，适当对教学活动进行调整，为每个学前特殊儿童的发展提供全面的支持和专门的指导，在促进绝大多数幼儿发展的同时，也能促进特殊儿童身心全面发展，提高学前特殊儿童教学活动的参与性与有效性。
1.多个维度，促进特殊幼儿适宜发展。
促进每一位幼儿全面发展是学前教育的核心价值，特殊儿童作为其中一员，也有发展的必要性与可能性，因此教师在设计和实施活动时，无论是目标的设定、方法的选择、内容的组织，还是活动的实施，在促进普通幼儿发展的基础上，也要兼顾特殊儿童的发展。活动目标要在面向班级普通幼儿基础上，根据特殊儿童现有能力，在其“最近发展区”内，进行目标的设定。活动方法要适应学前特殊儿童的发展需要，充分调动特殊儿童多感官参与。活动内容要从特殊幼儿的兴趣出发，充分调动其参与的积极性。教师在活动过程中要尊重儿童的主体性，让特殊儿童能够在教师的适当引导下，实现自我探索、自我发现、自我成长。
2.多种支持，尊重特殊儿童的差异性。
特殊儿童因其特殊性与独特性，在集体教学活动中，保持原先活动内容不变的情况下，对活动的难度、复杂性进行降低，进行简化、调整。根据特殊儿童的现有水平、障碍类型、兴趣爱好，教师适当提供多方面的支持，将个别指导与集体教学相融合，既关注个体差异，又凸显集体教育的价值。同时运用同伴合作、帮助的方法，提供同伴支持，促进幼儿完成学习目标。例如同伴示范、同伴协助、同伴鼓励等。不仅有益于特殊儿童的发展，更让班级其它幼儿在帮助他人的过程中，获得爱与包容的体验、帮助他人的快乐等。基于特殊儿童其特殊性，适宜的材料支持也是必不可少，更有益于其融于集体教学活动中。运用特殊的器材增加幼儿使用的方便性，或者运用辅具增进幼儿参与的程度。在教学活动中，刻意安排自然发生的事件，提供隐形的支持，促进幼儿参与和学习。例如：依序轮流、依角色安排临时任务等。
教学活动设计（以小班语言活动《啊呜》为例）
	学校
	雕庄中心幼儿园
	学科
	语言
	年级
	小班
	执教者
	李雯

	特殊学生
	DD
	年龄
	3岁9个月
	障碍类别
	**
	障碍程度
	**

	课程标准：
倾听与表达
1．认真听并能够听懂常用语言。
2．愿意讲话并能清楚地表达。
3．具有文明的语言习惯。

	现有水平：
 能听懂简单的日常会话，能说简单的常见单词，如：爸爸、妈妈、哥哥等。
词汇量匮乏，不能主动表达自己的需要与想法，缺乏语言表达的主动性。

	教学内容
	语言活动《啊呜》

	教学
目标
	班级学生
	随读学生

	
	1.仔细观察图片，根据提示的特征进行想象猜测，用自己的语言大胆表述。 
2.理解故事内容，在说说、猜猜、找找中感受角色的心理变化，体会故事的趣味性。 

	1.观察图片，尝试说出图片中的物品名称：苹果、蛋糕、皮球。
2.根据物体的特点，进行简单的匹配。

	教学
重点
	能根据提示的特征大胆想象猜测。
	 说出图片中的物品名称：苹果、蛋糕、皮球。

	教学
难点
	感受角色的心理变化。
	 理解故事内容。

	教学准备
	 1.知识经验准备：常见物体的外形特征、声音。
2.物质经验准备：PPT课件、房子造型、影子图片。

	 

	
教学过程
	班级活动
	个别化参与及支持策略

	
	一、导入故事，引起兴趣。
1．观察画面，认识小动物。
教师：在森林里生活着四位好朋友，他们是谁？（小兔、小猴、小猫和小熊）
2．引导幼儿大胆表述自己观察到的动物形象。
二、 观察画面，理解故事。
1．听辩音效，大胆讲述自己的想法。
教师：有一天， 这四位好朋友一起来到森林里玩，它们来到一幢小房子前，突然听到房子里传来"啊呜"，“啊呜”会是什么声音？
2．依据画面信息，结合生活经验进行联想。
   （1）小兔看到“啊呜”是圆圆的。
　　教师：你见过的什么东西是圆圆的？小兔子觉得啊呜是什么？ 
（2）小猴看到“啊呜”是白白的。
　　 教师：你见过什么东西是白白的？小猴子觉得啊呜是什么？
　　（3）小猫看到“啊呜”是红红的。
　　教师：你见过什么东西是红红的呢？小猫觉得啊呜是什么？
　  3．互动交流分享，猜测小熊去哪儿了？
教师：小熊去哪了？ 它的好朋友就在想小熊会不会被那个"啊呜"吃掉了。
三、大胆猜测，揭示谜团。
1．猜测声音“啊呜”是谁发出的？ 
教师：啊呜到底是什么？（啊呜是吃蛋糕发出的声音。）
2．模拟动物吃蛋糕，引发幼儿兴奋点。
教师：你们想吃蛋糕吗？一起来吃吧！
四、互动游戏，趣寻影音。
1．看影听声，进行物体匹配。
教师：正当好朋友吃蛋糕时，突然又听到房间里传来了声音，是什么声音？ 
教师：它们在哪里？其他的影子又是谁的？打开门看看。
2．互动游戏，看影子找物品。
教师：你找到的是谁的影子？找找看他们藏在哪里？
	 
认识画面中动物，引导其尝试说出动物的名称。




引导其模仿声音“啊呜”。




出示对应物品图片，尝试说出画面中展示的物品名称，同伴先说，其跟读。（同伴互助）

出示蛋糕的图片，引导说出“蛋糕”。




能够根据电话、闹钟、汽车的影子轮廓，找到相对应的物品。


（二）区域游戏
区域游戏是幼儿园的重要活动形式之一，在教师进行创设的区域游戏环境和丰富的区角材料中，幼儿能够自主选择、积极探索、主动尝试。在区域游戏活动可以较好地满足幼儿个体的兴趣和个性化发展需要。为了了解DD在区域活动中的兴趣点，教师对DD进行了四周、共12次区域游戏进区观察记录。
1.记录结果：
	科学区
	美工区
	语言区
	数学区
	音乐区
	建构区
	生活区

	0次
	0次
	3次
	1次
	2次
	2次
	4次


2.记录分析：
在DD的一周观察中发现，DD最喜欢的是生活区娃娃家，在娃娃家中，DD十分投入游戏：炒菜、切菜、抱娃娃、哄娃娃……但是在游戏中，DD与他人交流较少，基本无交流。娃娃家颜色鲜艳，材料丰富，富有童趣，DD最喜欢娃娃家。其次是语言区，DD在语言区能够挑选图书阅读，但是持续时间很短，一本书只是简单翻一翻就更换下一本。语言区最吸引DD的就是书架上丰富的图书，他不停摆弄着书架上的图书。在音乐区老师放了歌曲后，DD就会被歌曲吸引，模仿其他幼儿，开始挑选乐器，但未能跟随音乐节奏，只是摆弄乐器，让乐器发出声音。当其他同伴开始跳舞时，DD 就开始模仿同伴，跟着音乐或模仿视频跳舞。DD喜欢音乐，每次早操的时候DD都模仿老师的动作，跟随音乐舞动，所以DD在音乐区域游戏中，参与度也较高。在建构区游戏中，DD能够用泡沫积木进行简单垒高、排列、雪花片拼插等，不能看出其所建构物体的具体形象。兴趣持续时间较短，在玩了一会后，DD开始拿着泡沫积木乱抛。在数学区，DD对墙上的“小狗吃骨头”感兴趣，能够主动指着小狗对老师说：“汪汪”，拿起旁边的小骨头塞入小狗的嘴里，但是并不能进行数字与喂小狗所吃骨头数量进行匹配。玩过了小狗之后，DD就开始随意摆弄材料柜里的游戏材料。美工区与科学区DD并未能进入游戏。
3.活动建议： 
3.1材料适宜。
在为特殊儿童提供游戏材料时，要从兴趣出发，尊重其特殊性，提供适宜的材料，满其个性化需要。DD喜欢色彩鲜艳，画面丰富，喜欢小动物，喜欢音乐，其认知语言较落后，所以在材料应提供适宜DD难度的游戏材料。科学区的实验材料对于认知落后的DD，较难理解操作，所以在科学区可以提供了简单的游戏：好听的声音（敲一敲，听一听不同材质物体发出的声音），瓶盖匹配（瓶盖装饰成小动物的脸，将瓶盖根据瓶口大小匹配，匹配成功后小动物的形象完整呈现）。数学区可以利用其喜欢的小动物形象，制作小动物比较动物的大小、高矮、胖瘦等。
3.2教师引导。
教师在游戏中观察到幼儿遇到困难或者需要帮助的时候，可根据特殊儿童的能力以及遇到的问题，提供恰当的引导与介入。DD涂色、线条创作都较弱，拿到笔就开始画圆圈。在美工区，教师从最基本的认识常见颜色出发，在美工区利用多种有趣的方式让DD感受不同颜色的差别，认识常见颜色。在语言区，利用丰富有趣的绘本，增加其语言理解能力，让DD在绘本游戏中模仿发音。
3.3同伴互动。
特殊儿童因存在不同的发展障碍，受其障碍影响，大多数特殊儿童社会适应能力较弱，交往技能欠缺。教师可根据幼儿的特点，结合游戏场景与角色需要，引导其参与游戏，利用角色之间的关系促进特殊儿童与同伴间的互动。DD喜欢角色游戏，爱模仿，乐意与人相处。在娃娃家中，教师引导交往能力较强的幼儿与DD一起进入角色游戏，带领DD一起游戏。在区域游戏中，引导能力较强的幼儿与DD共同游戏。
如果仅仅把特殊儿童放到普通班级与普通幼儿分享相同的课程，很难实现真正的融合。融合教育不是让特殊儿童随班“混”读，而是在面向全体幼儿的基础上，兼顾特殊儿童的个别化与特殊性。提供适当的支持与调整，给予特殊儿童正确有效的干预和指导，让其适应幼儿园生活，为其今后的成长和发展奠定良好的基础。教师需要更多地了解和学习特殊儿童教育的知识、方法、技巧以及应对策略等，提高融合教育能力，促进特殊儿童真正的融合！
参考文献:
[1]杨雪扬.融合教育在有效互动中温暖生发 [J].探索，66～67
[2]徐新润.幼儿园发育迟缓儿童融合教育个案研究 [J].现代特殊教育，2016，(2):71～72

image1.png
20

15

10






Ëæ°à¾Í¶Á²»¡°»ì¡±¶Á£¬ÈÚºÏ½ÌÓý

´Ù·¢Õ¹

 

          

 

¡ª¡ª

ÒÔÌØÊâ¶ùÍ¯

DD

¸ö±ð»¯ÕûºÏ»î¶¯µ÷ÕûÎªÀý

 

雕庄中心幼儿园

 

李雯

 

一、

个案情况

 

DD

£¬

3

Ëê

9

¸öÔÂ£¬

Ä¿Ç°Ð¡°à£¬·¢Óý³Ù»º¡£

DD

µÄÄÜÁ¦ÏÖ×´£º

ÈçÏÂ¹¦ÄÜÇé¿öÖù

×´Í¼ÏÔÊ¾£¬

Ïà¶Ô½Ï

Âäºó

µÄÊÇÈÏÖª

¼°ÑÔÓï

£¬¾ßÌåÈÏÖª¹¦ÄÜÎª

8.5

·Ö£¬ÑÔÓï¹¦ÄÜÎª

11.5

·Ö£¬×ÔÀí¹¦ÄÜÎª

12

·Ö£¬Éç»áÊÊÓ¦Îª

14

·Ö£¬ÔË¶¯¹¦ÄÜÎª

20

·Ö

¡£

£¨

¼ûÍ¼Ò»£¬

ÆÀ¹ÀÊý

¾ÝÀ´×Ô³£ÖÝÊÐÌØÊâ½ÌÓýÆ½Ì¨

ÌØÊâÑ§Éú¹¦ÄÜÆÀ¶¨½á¹û£¬

¸÷Ïî·ÖÖµ×Ü·Ö

20

·Ö

¡£

£©

Ò»¡¢

ÓïÑÔÀí½âÓë±í´ï·½Ãæ£ºÄÜÌý¶®¼òµ¥Ö¸Áî£»

±í´ïÄÜÁ¦²î£¬»áËµ¼òµ¥µ¥

´Ê£º¡°°Ö°Ö¡±¡¢

¡°ÂèÂè¡±¡°¸ç¸ç¡±µÈ£¬¿Ú³ÝÄ£ºý£»ÓïÑÔ±í´ïÈ±·¦Ö÷¶¯ÐÔ£¬²»ÄÜ¼òµ¥¸´Êö£¬²»ÄÜ¿´

Í¼Ëµ¼òµ¥µÄ»°¡£

¶þ

¡¢ÔÚÈÏÖª·½Ãæ£¬Ö»ÄÜÌý¶®¼òµ¥Ö¸Áî£¬Àí½âÄÜÁ¦½Ï²î£¬

¿Õ¼ä¡¢ÐÎ

×´¸ÅÄî±¡Èõ£¬

¼¯Ìå»î¶¯ÖÐ×¢ÒâÁ¦·ÖÉ¢£¬²»ÄÜÓëÍ¬ÁäÈËÒ»ÆðÍê³ÉÕý³£½ÌÓýÈÎÎñ¡£

Èý

¡¢

ÔÚÉç»á½»Íù·½Ãæ£¬

DD

ÐÔ¸ñÎÂºÍ£¬Ô¸ÒâÓëÍ¬°é½»Íù£¬Ï²»¶ÓëÍ¬°é¡¢ÀÏÊ¦ÓÎÏ·£¬Ï²

»¶ÉÏÓ×¶ùÔ°£¬È±·¦Éç½»Ö÷¶¯ÐÔ£¬¹æÔòÒâÊ¶ºÍ¼¯ÌåÒâÊ¶½Ï²î¡£

ËÄ¡¢

ÔÚÔË¶¯·½Ãæ

£¬

´Ö

´óÔË¶¯£º×ß¡¢ÅÜ¡¢ÌøÄÜÁ¦Õý³££¬ÄÜË«½ÅÁ¬ÐøÏòÇ°Ìø¡¢ÄÜË«ÊÖÏòÉÏÅ×Çò¡£ÄÜ¶ÀÁ¢ÅÀ

ÉÏÅÊÅÀ¼Ü

¡£

¾«Ï¸ÔË¶¯£ºÄÜÓÃ±ÊÍ¿Í¿»­

»­£¬ÄÜÊìÁ·µØÓÃÉ××Ó³Ô·¹¡£

Îå¡¢ÔÚÉú»î×ÔÀí

·½Ãæ£ºÏ²»¶³Ô

µÄÊ³ÎïÄÜÁ¦¶ÀÁ¢³ÔÍê£¬²»Ï²»¶µÄÊ³Îï²»Ô¸Ö÷¶¯½øÊ³¡£¶ÀÁ¢Èç²Þ£¬·¹

Ç°±ã

ºó

ÔÚÌáÐÑÏÂ£¬ÄÜ¶ÀÁ¢Ï´ÊÖ£¬

²»»á×Ô¼º´©ÍÑÒÂÐ¬¡£

 

Í¼Ò»£º

DD

¹¦ÄÜÆÀ¶¨Çé¿öÖù×´Í¼

 

 

 

¸ù¾Ý

DD

Ä¿Ç°µÄÄÜÁ¦Ë®Æ½£¬ÔÚÆÕÍ¨Ó×¶ùÒ»ÈÕ»î¶¯°²ÅÅµÄ»ù´¡ÉÏ£¬½ÌÊ¦Éú³ÉÁË

DD

¸ö±ð»¯»î¶¯°²ÅÅ±í

£¨¼ûÍ¼¶þ£©

£º

 

