  主题四：神奇的力（科技节）

时间：（2024年11月18日——11月29日  两周）

主题思路： 

（一）主题来源
在孩子们游戏的玩具中，有很多蕴含着神奇的物理现象，孩子们对此充满好奇。例如“为什么潜水艇可以潜到水底下去？”“为什么我的小车在沙地上开得慢？”“为什么下雨天车辆容易打滑？”这些都说明幼儿开始能从身边的各种现象，激发其探索这些现象的内在隐秘的原因——原来这些都是来源于“力”。那什么是力？力在哪里？孩子们还缺少经验。在孩子们的眼中力是未知的、神奇的，他们对了解神奇的力充满向往。
（二）幼儿经验
《3-6岁儿童学习与发展指南》中提出：要引导幼儿在探究中思考，尝试进行简单的推理和分析，发现事物之间明显的关联。大班的孩子已经有过两次科技节的经历，他们在科技节中通过实验、游戏、制作感受科学的奥秘，对“力”也浅显的了解。通过对孩子们的调查和日常谈话了解到：22人发现“力”无处不在，拿东西要用力，走路要用力，吃饭要用力等；18人知道雨滴从天空中飘落下来是因为重力；24人发现小球在光滑的平面比粗糙的平面滚得快；8人知道生活中有重力、拉力、摩擦力、弹力、压力……这些不同的“力”都，引发了孩子们极大的探索欲望。为了让孩子能在动手制作的过程中深入感受科学的奥妙，我们从物理现象中的力学出发，引导幼儿从重力、摩擦力、浮力、压力等方面的小制作、小实验、小游戏来感受力在生活中的应用，从而对科学产生好奇，形成主动探索的愿望。

二、主题目标：
1.乐于关注日常生活中的力学现象，对探索内在的原因产生兴趣。

2.在游戏的过程中，动手、动脑探索各种力的特点，感受不同的力及其应用。

3.在探究“力”的过程中能与他人合作，并记录自己的发现。
4.能大胆在集体中有序、连贯、清楚地交流小游戏、小实验中的简单力学原理。
5.了解生活中的科技产品与人们的关系，感知科技产品带来的便利和帮助
三、主题网络图：
（一）开展前线索图
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