《感悟技术发展》教学设计
	学校：常州经开区山水实验小学
	教师： 何晓波
	年级： 四年级

	学科： 信息科技
	课题： 感悟技术发展

	教材分析


	本课是《小学信息技术（4年级）》网络应用模块中的最后一课，本课与前三课不同，内容偏理论化，介绍了与信息技术有关的技术发展，分别是为计算机发展史、新一代信息技术以及目前最流行的人工智能。其实，在这日新月异的技术背后，离不开人类的聪明才智、辛勤劳动和不断创新。随着科技的发展，新的技术不断涌现，只有抓住事物发展的特点，与时俱进，学习才能游刃有余。本课从历史到现在，再到未来，帮助学生形成知识发展体系，让学生从感悟技术发展中激发求知欲、创造性，用科技创造美好未来。


	教学目标


	1.信息意识：针对特定任务的学习，能有意识地利用网络检索、选择所需信息。
2.计算思维：通过课堂活动设计，能将复杂问题分解。通过分析、总结得出结论，并将解决问题的方法迁移到其他问题的求解中去。
3.数字化学习与创新：能利用AI工具协作创新，探索新知、新技能，创作个性化作品。
4.信息社会责任：通过学习、探究，能积极主动得融入信息社会，并树立正确价值观，提升信息社会责任感。


	教学重点
	了解计算机的历史与发展，新一代信息技术、人工智能。

	教学难点
	理解新一代信息技术、人工智能。

	教学准备
	计算机网络教室、课件、学件、学习单、平板电脑

	教 学 过 程

	教学环节
	教师的导
	学生的学
	设计意图

	一、新课导入
	师：同学们，让我们穿越回爸爸妈妈小时候那个年代，来看一看他们的生活场景吧！
师播放视频。
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提问1：同学们，你看到过去是什么样的呀？

提问2：那我们现在又是什么样的呢？

提问3：通过对比，你发现了什么？

请用一个词语来形容。
师：其实技术一直在变，如今更是突飞猛进，接下来就让我们一起走进今天的课堂一起来感悟技术发展。

板书课题：感悟技术发展。

	学生观看视频。
学生回答：
预设：

破旧，教室只有黑板、桌椅

2.出行用自行车...
预设：

学习可以用电脑、平板

出行有汽车、导航
购物有淘宝、京东...
预设：日新月异、翻天覆地

	四年级学生出生在信息时代，生活中接触和使用各种信息工具的机会较多。对于智能手机、平板电脑等数字化工具比较习以为常，容易感知信息技术的存在。但对于技术发展的前后变化难以感同身受。所以，通过呈现上世纪90年代视频，用视觉冲击让学生感同身受，通过谈话感悟技术变化。


	二、新课讲授
	过渡：在日新月异的技术背后，计算机技术的发展起到了重要的推动作用。

师：计算机是如何发展的呢？接下来进入活动一——认识计算机发展史。 
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板书：计算机发展史
师生交流总结答案。


追问：那么从这四个方面，你能得出什么结论呢？
结论：体积变小，成本变低，速度变快，用途变广。
板书：体积变小，成本变低，速度变快，用途变广。
过渡：随着技术的发展，人们为了共享资源，便将一台台计算机相互连接，这便形成了早期的互联网。

提问：而如今，能接入物联网的已经不局限于电脑，还有哪些设备呢？
追问：那家用电器等其他设备接入互联网通常用来干什么呢？
师总结：像这种联网状态下，实现物与物连接的就属于物联网。

指出：物联网是互联网的延伸，在互联网的基础上将人、机、物连接，形成万物互联。

师：那么物联网还有哪些应用场景呢？接下来，进入活动二——走近物联网。
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师生交流讨论物联网应用场景。
师：从刚才的交流中我们发现，物联网还可以用于远程医疗，同学们想一想，远程医疗中仪器测量的准确程度和什么有关呢？
追问：老师很遗憾地告诉大家传统的4G网速无法满足远程医疗的要求，那我们要从哪些方面改进呢？
师：同学们找到了关键。5G速度快、无延迟的特点就能满足这个要求。
师讲解5G概念与应用。
过渡：其实，像物联网、5G这种都属于新一代信息技术，他们正在逐步融入人们的生活。改变着人们的生活。而目前还有一种新兴技术正在悄悄颠覆人类社会，那就是人工智能。

板书：人工智能
师生交流人工智能应用场景：如语音识别、图像识别、无人驾驶、语音合成技术等。

师：人工智能技术已经逐渐渗透到了我们的日常生活中，那么未来的人工智能会是什么样子呢？ 接下来，进入活动三——体验人工智能。


师展示学生绘画作品。

师生交流点评。
师：同学们，AI绘画与你自己绘画相比哪个更方便更高效呢？

师：其实，我们不仅可以用人工智能来进行绘画，还可以用来设计、写作等等，它的一个显著特点就是更智能更高效。

板书：智能高效
追问：那我们可以充分依赖人工智能吗？
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师总结：人工智能可以辅助我们创作等等，但如果过渡使用则会让我们的思考能力下降，技能退化，所以我们要合理利用人工智能。

板书：合理利用

	学生完成学习单。


学生总结计算机发展特点。
学生回答：

预设：手机、家用电器等
学生回答：

预设：远程控制
学生上网查找物联网应用场景并汇报。

学生回答：

预设：诊断水平、网速
学生回答：

预设：提升网速、减少延迟
学生合作探究，完成AI绘画。
学生回答。
预设：AI绘画。
学生回答。
学生回答。

	通过表格形式，帮助学生建立计算机发展的逻辑框架。并通过进一步引导分析得出计算机发展变化的结论。帮助学生建立分析问题的模型，培养学生的计算思维。
通过提问引导学生感知互联网到物联网的前后变化，感悟技术发展，更好地理解物联网。
让学生通过搜索的方式，自主实践，从物联网的应用入手，了解物联网。同时，也培养学生的信息意识，让学生能有意识地学会解决问题的方法，并迁移到其他问题的解决中去，提高学生解决问题的能力。
通过谈话引发学生思考，培养学生思考问题的能力，并为下个板块的内容做铺垫。
通过AI软件进行合作探究，在数字化的环境中发挥学生的自主创作能力，主动探索新知、新技能，大胆想象，创作出个性化的作品，提高学生的数字化合作与探究能力。

通过分析“人工智能”的利与弊，帮助学生正确对待人工智能，树立正确的价值观，养成良好的行为习惯。

	三、总结
	师：通过今天的学习，你有哪些收获？

师：高速发展的现代社会还有很多的新一代信息技术正在悄悄改变着人们的生活，让我们通过一段视频来感受。

播放视频。
提问：大家看了有什么样的感受？
师总结：技术发展的背后是人类勤劳的双手和不断的创造、创新的成果。同学们，未来由你们创造。希望今后大家能够不断努力，开拓创新，用科技创造出更加美好的未来！
板书：科技创造美好未来


	学生总结。

学生观看，感悟“三网融合”、“透明显示”、“高性能集成电路”、“云计算”。
学生回答。
	巩固知识，加深印象。并进一步感悟技术发展并升华主题。

	板书设计
	


	本课时

作业设计
	四年级下册第28课《感悟技术发展》课后作业
作业类型
(基础性作业 (探究性作业 (实践性作业 (跨学科综合作业
作业类别
(课时作业 (单元作业
应用场景
(课前预习 (课中练习 (课后练习
作业目标
巩固课堂知识

学会运用网络工具检索信息，解决问题
作业对象
全体学生作业
作业时长
10-15分钟
作业内容

基础作业（）
1、世界上第一台电子计算机是（）单选
A: ABC     B: ENIAC     C: 马克1号     D: 103机  
以下属于第四代计算机的是（）多选
A: CDC7600计算机  B:台式计算机  C:平板电脑  D:笔记本计算机
下列不属于新一代信息技术的是（）单选
A:物联网   B:嵌入式   C:云计算   D:高性能集成电路
以下属于人工智能的是（）多选
A:图像识别   B:语音合成   C:无人驾驶   D:语音识别
拓展性作业
选择合适的平台搜索以下新一代信息技术的相关应用并总结记录。

透明显示（2）高性能集成电路（3）云计算。（任意选择三者之一）

1：查找方式：
2：查找结果：



课时教学反思
	学校： 山水实验小学
	教师： 何晓波
	年级： 四年级

	学科： 信息科技
	课题： 感悟技术发展

	一、教学内容和目标

本课是《小学信息技术（4年级）》网络应用模块中的最后一课，概念性强，内容分为三大板块，分别为计算机发展史、新一代信息技术以及目前最流行的人工智能。教学目标是让学生了解计算机发展史，知道各个阶段的特点；了解新一代信息技术和人工智能的初步知识，能够感受到信息技术的发展。并能够在教学过程中提升信息核心素养。
二、教学方法和手段
在教学方法上，我采用了讲解、自主实践、谈话等多种方法相结合的方式，让学生能够认真参与课堂，真正有所收获。在手段上我利用了多媒体展示、平板等现代化的教学手段，让学生能够直观感受，主动参与，提高了课堂效率。

三、教学效果和反馈

整节课板块清晰，活动设计循序渐进且紧密结合信息科技的核心素养。从学习效果来看，大部分学生能够理解本课内容，了解计算机发展史及特点，理解物联网及5G，知道人工智能的一些应用，并完成课堂任务。但也有小部分基础薄弱的同学，速度有待加强。

四、存在的问题和改进措施
在导入环节，可以选择更有针对性的视频，以便让学生感受到三十年前的信息技术与现在的区别。另外，课堂的提问中，要抓住关键，做到更精准。此外，在整节课环节的设置上可以再优化，通过设计，使得前后内容连贯，并能让学生在过去、现在、畅享未来中感悟到技术的发展。最后，在后续的教学中，可根据学生的个体差异，设置分层教学以满足不同学生的学习需求。

总之，通过这次教学实践，我深刻感受到教师是课堂的设计师，需要精心规划教学内容、教学方法和教学流程。就如同设计师设计作品一样，要根据教学目标和学生的特点，设计合适的教学活动的顺序和节奏，前后衔接得当，营造良好的教学氛围，以确保学生能够有效地学习知识、培养能力。其次，教师的语言也是一门艺术。富有魅力的语言能点燃学生的学习热情，让学生更积极地投入到学习中。而深入浅出、通俗易懂的语言也尤其重要，尤其在解释复杂概念时，有助于学生更好地理解复杂抽象得到知识点，提高学习效果。最后，教师要有一桶水，才能教给学生一碗水。这就要求教师不断学习、充实自己，深入钻研学科内容，钻研教材，阅读新课标，了解学生，不断反思，掌握恰当的教学方法和教育理念，这是备好课，上好课的基础。通过这次反思，我找到了进步的方向，我将不断努力，继续探索，在教育之路上扎实迈进。
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