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	单位
	常州经开区山水实验小学

	课    题
	《梦中的远航》

	年    级
	五年级
	学科
	美术
	课  时
	第 1 教时

	一、教材分析

	《梦中的远航》属于“造型表现”领域课程，是继前一课《船》之后的一次充满幻想、联想、想象的主题性创作课程。本课主要是通过梦境营造、资料包欣赏、网络搜索、远航队论坛等方式，引导学生感受梦幻的远航，带领学生欣赏各地风情，感受世界的多彩。调动学生对远航的兴趣与热情，增强学生对世界的亲近感，激发学生的想象能力。帮助同学成为有理想、有信念、敢于创造的人。本课突出《梦中的远航》中“梦”字，使本课教学的内容更具延展性和宽广度，引导学生将现实赋予幻想，将梦想抒以美妙、奇特、惊险的远航之梦。

	二、学生分析

	本课的教学对象为小学五年级学生，对于乡村小学学生来说，他们多地多国多处旅行远航的经历，且信息化学习应用较少。对于平板操作并不熟悉，学习信息技术的能力和理解能力较为薄弱。因此，信息化时代美术课借助影视、音频、网络等不同途径帮助学生去了解远航探险活动，大胆联想，敢于创作，让学生在大量视听欣赏和动手实践过程中体验喜悦。

	三 、教学目标

	1.通过环境创设和想象，让学生真正走进自己的内心世界，了解自己的梦。
2.引导学生认知、理解、想象，学习用美术语言表达自己的美好梦想，用艺术手法表现梦中的远航，选择喜欢的绘画工具来表现远航之梦。
3.了解远航的意义，激发学生热爱生活的情感，帮助学生成为有理想、有信念、敢创造的人。

	四 、教学环境(多选)

	□简易多媒体  ☑交互式多媒体  ☑网络教学环境  □移动学习  □一对一教学环境  □其他

	五 、信息技术应用特色（应用技术、教学策略、预期效果等）（200字以内）

	1. 图片蒙版设置。以进入梦境帮助学生进入角色，以探险寻宝的模式引入课题。
2. 音效协助，创设情境。给学生惊喜的体验和想象的空间，跟随音乐的节拍，化身主人公参与其中去远航。
3. 素材包欣赏。大量不同类型的素材帮助学生创作，体验美妙、快乐、奇特、惊险、温馨的旅程。
4. 网络搜索。在素材包内容的基础上，根据关键词网络搜索，进行头脑风暴。
5. 拍照上传论坛。在“远航队”论坛中欣赏同学的作品，及时点赞评论，说出自己的想法。

	六、教学设计

	教学过程
	教师活动
	学生活动
	信息技术支持
（资源、技术、意图）

	




一、
设疑
导入

环境
创设


	1.寻宝探险
师：老师在地图里藏了三件工具，请大家挖一挖找一找，会是什么呢？
师：什么时候才会用到它们？它们是远航时用来辨别方向的工具。
（板书:远航）
    2.进入梦境
师：关于远航，老师昨天做了一个奇特的梦，你们想不想听一听。
梦分享（边描述边板贴）：老师乘坐着船航行在大海上，微风拂过海面，突然一阵狂风吹来，海面掀起了巨浪。巨浪里出现了一只海洋怪兽，它看上去凶神恶煞。在我想着怎么办的时候，船慢慢的飞上天空。我看到弯弯的月亮对我微笑，抚摸着柔软的白云，非常惬意，我沉浸其中。突然，船震动一下，翻转降落，眼看着我就要成为盘中餐时。闹钟响了，我拍拍胸脯，真是吓坏了。
3. 引入课题
师：你们有没有做过印象深刻的梦呢？梦中的经历真神奇！
今天老师带上罗盘邀请大家和我一起来一场《梦中的远航》（板书:梦中的）你们要登船吗？我们出发吧！
	学生在iPad互动课件中的地图寻宝并回答。

学生回答：远航。


进入老师的梦境中体验。










分享自己印象深刻的梦，聆听他人的分享。

学生回答。
	
图片蒙版设计，下面藏着罗盘等工具。同学可以通过擦、挖等形式找到藏在里面的“工具”。以游戏互动的形式引入课题。


灯光暗，手电筒一束光营造梦境，为学生创设“梦”的真实情境。


	








二、
探险
体验

联想
感知


	1.探险小分队
第一站：洞穴
师：我们首先到达了洞穴，这里有什么呢？会遇到谁？会发生什么故事呢？
师：身边的事物（加上帆）都可以成为一个远航工具，如果是你，你还会驾驶什么样的船呢？
（板书:工具）
师：我们去探险，可以带着宠物，那动物朋友们可以自己去旅行或探险吗？
（板书:主人公）
师：这真是一场奇特之旅呢！
（板书：奇特）
第二站：丛林
师：我们第二站来到了丛林，这里看上去非常静谧，会发生什么呢？
师：大树后面藏着可爱害羞的精灵兔子，猴子大王用藤蔓编织摇篮...你们的想象力真大胆！
师：这真是一场美妙之旅呢！我好想留在这里和它们一起玩耍。
（板书：美妙）
第三站：海底
师：第三站会是哪里呢！我们潜到海底，海水蔚蓝清澈，鱼儿自由自在，这里会发生什么奇妙的故事？
师：听了你们的描述，海底好快乐啊！
（板书：快乐）
第四站：戈壁
师：我们最后一站来到了戈壁，这里山石林立,会发生什么呢？山石后面会出现什么？
师：看来这里很危险啊！我们要赶快离开呢！
（板书：惊险）
师小结：我们远航之旅暂时告一段落。这些都是美妙、快乐、奇特、惊险...的体验。在梦中都是神奇而梦幻的。
2.学生作品欣赏
师：有些小朋友已经返航啦！他们用绘画记录他们梦中的远航！我们一起来看看吧！
给你最欣赏的一幅投上一票？并说说你的理由！
3.讨论与分享
内容上：主人公其乐融融、工具独特奇幻、风景怡人、地点明确。
想象上：美妙、快乐、奇特、惊险...
构图上：分的清主次，选择梦中最精彩的部分让学生仔细体会，远景中景近景。
    色彩上：美丽的梦---色彩斑谰夸张，对比强烈。
小结：同学们分析的很透彻，说明同学们已经掌握了创作要素。
	
学生联想：有工具船、有两位小朋友、山洞、藤蔓、树木等，会出现蜘蛛、蝙蝠，准备去探险郊游...


学生回答。


学生联想：出现精灵，兔子、萤火虫，枝条编织成传送带，夜中美妙的景色...

学生回答。


学生联想：海里的动物一起载歌载舞、潜水艇、人类带玻璃面罩...
学生回答。

学生联想。




学生想象联想，学生归纳远航旅程的感受。


学生欣赏同龄人作品，并进行投票。
学生谈收获和感受。




学生回答。

	
音效协助、帮助联想。在不同的站点配合不同的音乐，用音诗画结合的形式帮助学生联想和想象。





















iPad互动课件欣赏学生作品（可放大可移动欣赏），并为最欣赏最喜欢的一幅作品投票。在统计汇总中查看投票结果，分析最欣赏作品的优点。
用真实的数据帮助教师和同学了解班级同学的想法，有的放矢的进行教学。

	


三、
创意
分享

创作
练习

	1.创意分享
师：你还想去哪里？是沙漠雪山，还是什么地方？和谁，会遇到什么？你想要如何表现梦中的远航呢？请打开素材包或网络搜索找找灵感吧！哪位同学可以分享一下！
小结：不同的地点就会有不同的见闻，不同的风景，都是一场独一无二的旅行。
（板书：风景）
参与学生讨论、点赞、评论并指导，根据关键词为学生设计专属徽章。
2.创作练习
出示作业建议。
①根据主题创作，事物及形象具有独特性。
②根据构思布局，合理处理空间关系（远、中、近）
③从主体事物入手，添加背景，涂色完善作品。
	
打开素材包浏览欣赏，网络搜索进行头脑风暴。

学生小组讨论。

学生回答，说说自己的想法。




学生看作业建议。



	
打开iPad互动课件中素材包找灵感，还可以利用网络搜索相关图文及视频，在网络平台开拓学生眼界，进行头脑风暴。

	

四、
作品
展评

体验
成功
	1.上传论坛，讨论点赞
师：我们的远航记忆作品已经上传到班级论坛啦！让我们一起走进同学们梦中的远航，给你最想参与的旅行投票吧！也可以点击图片进行一对一交流哦！
2. 交流分享
根据投票结果进行展评分析。
师：围绕评价关键词
内容是否完整  想象是否丰富
构图是否合理  色彩是否准确
有什么疑问或见解可以在论坛里交流一下哦！

	学生完成作品后拍照上传至“洪老师的远航队”论坛。

小组讨论交流。
学生点赞评论。

学生看评价关键词。

学生谈收获和感受。

	拍照上传论坛，在论坛中可以欣赏班级所有学生作品，并能人对人，一对一进行点赞、评论、盖章。从学生表现、学生交流、教师点评等条线用数字或图表的形式展示出来。教师直观了解学生交流与点赞情况。此活动提高学生在展评活动的效率，更能促进学生之间的交流，形成班级美术学习的良性循环。

	

五、
拓展
延伸

感受
魅力

	师：同学们，人类因为有梦想，才能化为动力推进世界的发展。其实，人类对浩瀚大海的探索很早就有了（打开书本）早在7000多年前的河姆渡文化时期，我国的先民们就已轻舟出海，成为了世界上最早探索海洋的人类之一，五千年前的西亚两河流域的先民还用芦苇这样的自然植物扎制成了大型的帆船，涂上防水的材料，成功地进行了远航。明朝时我国的航海家郑和也曾七下西洋，开启了中国古代的海上丝绸之路，远播了中华文明，推动各国间的了解和交流。今天，老师希望每一位同学都能做一个有理想、有信念、敢于去创造的人，未来一定会因为你们而将变得更加精彩。
	
学生欣赏作品并交流书本上作品。


了解航海史及其意义。回眸远航壮举，感受人类的勇气与豪情。
	
打开书本了解航海史，了解航海及“梦”的意义，升华主题，帮助学校树立理想信念，对未来充满期待。

	
六、
板书
设计
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惊险
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