爱阅读，从有准备的环境创设开启

常州市新北区银河幼儿园  恽丽华

陈鹤琴曾说过，幼儿园环境是“儿童所接触的，能给他以刺激的一切物质。”

“有准备的环境”：蒙台梭利曾指出“每个人的潜能在一个有准备的环境中都能得到自我发展的自由。”其所说的“有准备的环境”就是成人和儿童的世界之间的一座“桥梁”，其目的是使成人的世界适合儿童的发展。

“阅读”是幼儿获得经验的渠道、通过听说读写等过程培养幼儿倾听、理解、表达、交流、阅读与书写的能力发展。

《幼儿园教育指导纲要》中指出，教师要发展幼儿语言的关进的是创设一个能使他们想说、敢说、喜欢说、有机会说并能得到积极应答的环境。

因此，阅读对于幼儿的重要性不言而喻，而培养出幼儿爱阅读，“想说、敢说、喜欢说、有机会说并能积极应答的环境”要如何去做呢？

1、 绘本阅读主题背景下有准备的环境创设（需修改）

在绘本主题背景下有准备的环境创设更具主题性，如何为幼儿创设富有特色、变化、互动和体验的环境呢？接下来就以主题活动《大家一起“玩”绘本》开展期间班级环境创设为例述有准备的环境创设与推进策略。

1、 借班级区域游戏卡，让课程资源有效落地
区域游戏卡是银河幼儿园在每次主题课程开展中的一项重点跟进内容，旨在能够借助区域游戏卡让主题的可成资源更有效的在班级落地；让幼儿在游戏中推动主题的开展；在游戏卡的推动下促幼儿的全面发展。因此，游戏卡的班本化落地能有效促进班级课程的开展。
（一）剖主题前审议方案，明确区域游戏卡发展目标
主题开展方案是主题开展的依据和方向，在课程前审议中，明确了《大家一起“玩”绘本》的主题核心价值为：阅读能力与习惯、多元表达、大胆表现。即幼儿能够在读绘本、讲故事、演绘本等活动中提升阅读能力，培养良好的阅读习惯，并能用不同的方式表达自己对图书和故事的理解。由此生成本主题的级组区域游戏卡的内容（图1）。
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（图1）

（2） 理区域目标，定班本化游戏卡内容
	区域任务
	目标

	美工区：做一个绘本人物
	幼儿愿意用多元的方式创意呈现绘本的经典画面，促进幼儿发现美、表现美、创造美的能力的发展。

	美工区：制作绘本表演道具
	将大型活动融入到区域中，幼儿愿意为活动的开展做力所能及的事。

	科学区：根据绘本学测量
	绘本的拓展阅读，能够运用绘本中的知识，拓展幼儿的科学经验，并愿意在亲身实践操作中体验探究过程，发展探究能力。

	表演区：演一演喜爱的绘本
	积极参与到集体活动中，在过程中发展幼儿的自我控制能力、自我表现能力等

	阅读区：根据画面讲故事
	1.幼儿能理解图书上的文字是与画面对应的，使用来表达画面意义的。
2.在阅读理解上，能根据连续画面提供的信息，大致说出故事情节。

	其他：在集体面前讲故事
	自尊、自信、自主，能够完整连贯的讲述故事的内容；大胆的展示自己


（3） 以班级基础定班级区域游戏卡

在明确区域发展目标的基础上，结合班级主题开展前期的调查数据，以及日常观察中发现的幼儿的已有经验、挑战点等，确定班级游戏卡的内容。
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（图2）
美工区游戏卡内容最终确定为《小蝌蚪找妈妈》《蚂蚁和西瓜》的故事人物是基于幼儿对《小蝌蚪找妈妈》、《蚂蚁和西瓜》的喜爱度以及绘本的艺术价值确定的。其中《小蝌蚪找妈妈》是水墨画版本的，其画面内容呈现了水墨画的特效，有助于幼儿了解水墨画创作的方式方法。《蚂蚁和西瓜》则因其故事中的形象：西瓜、蚂蚁比较简单，适合幼儿用绘画、黏土等多元的方式表现，同时能够根据故事的画面来规划画面的整体布局。

三、 主题环境在班级各区域中的渗透——区域中以绘本为载体的游戏推进

在绘本主题下，班级区域环境的创设应该紧扣绘本主题，那如何在班级区域中运用绘本？让绘本成为幼儿游戏的新资源和新支架呢？这是一个非常值得研究的课题。

由此，我们对不同的绘本进行了细致的研究和挖掘。

1. 美工区——投放多元绘本表现方式的绘本：《小黑鱼》、《蚂蚁和西瓜》、《小蝌蚪找妈妈（水墨画版）》
绘本故事中其实蕴含了很多的艺术元素，借助绘本可以丰富幼儿的审美感受力和技巧，如《小黑鱼》的绘画方式是版画的形式，幼儿在阅读中对于其表达的方式很感兴趣，愿意用颜料画、剪贴等方式去呈现《小黑鱼》的故事场景；或以水滴画的方式感受水墨画的魅力。

2. 科学区--聚焦绘本的科学或数学知识，丰富幼儿的认知

在幼儿带来的绘本《动物称体重》，这是一本根据不同的动物的体型和体重的大小选择合适的体重秤来称体重的，并能够尝试认识称上的数字的理解。由此幼儿共同搜集了不同的称：体重称、食物称等。并搜集教室里的不同的物体来称一称，记录其体重。

在记录体重的过程，幼儿发现了重量的不同的单位，不同的单位所体现的数字是不一样的。比如盎司、磅、克等计量单位的了解。

2、 阅读区环境创设思路

（1） 全面观察，了解阅读区的受欢迎程度

在进入主题活动前期，班级老师连续2周观察了解班级区域中幼儿活动的情况：

[image: image4.png]¥ ' DR

5 Ei— EH= Ep= Efw Epn
e HFER FIK HFER FIK HFER
2 | B # FIK A#ER (IR FIR W
3| HRE lilrili R GESS AR HAYEK
4 | MR R lﬁfﬁ HFER (IR
5 | KER (IR ¥ FIR ES.CS
6 | FER LELS nﬁﬁ AFEX ES.CS
7| KEA AFK BAK BAK
8| £ 4 R R HFER LELS
9| FEA At (IR (IR (IR
10 | EHH — lilril? #EK #EK
11| #E## FzX FE¥K #HEKX
12| A ¥k HFER HFER Fhn
13 | HAH fatX At FzX
14 | AEH HFER E2.C3 (IR
15| 2%k Fhn Fhn Fhn
16 | REF 1S FzX &

17| #%F HFER #EK

18 | fLER GESS BUARK FIK
19 | il ES.CS AKX HAYEK
20 | BAEE HFER BAK FF¥K
21| FEH ABK ES.CS ES.CS
22| BEH R W W
23| BER R W W
24| B ES.CS #HER Fhn
25 | xEESE (IR #EK #EK
26| k& W FHFR B%X
27 | &k#E Fhn Fhn HFER
28| HEHFE — LELS BAK
29 | BREEA — AEX BAK
30 | AR4E HFER AeX BAK
31| LEE ES U8 HE R




 SHAPE  \* MERGEFORMAT 



从连续两周的观察记录，生成班级幼儿区域活动兴趣选择统计图，从图中的数据可以发现，在持续两周时间的观察中，阅读区游戏的幼儿人数较少，因此，作为教师我们发现，现阶段幼儿对阅读区的兴趣不浓，参与度不强。
（2） 与幼儿对话，了解幼儿的阅读期待

在与幼儿的对话沟通中我们发现，幼儿喜欢在舒适柔软的地垫、沙发上阅读；希望有人陪伴阅读；想阅读自己喜爱的绘本；想听故事等。

（3） 对接《幼儿园领域关键经验与教育建议》，梳理有与缺

“听、说、读、写”，对照后梳理出教室阅读区的“缺”，然后开始寻找素材！

基于以上内容，就幼儿的需求，优化调整阅读区

1. 丰富班级阅读区绘本，增加幼儿喜爱的绘本

班级阅读区的绘本投放前期都是以教师视角进行选择的，幼儿的兴趣不足；因此，在本次主题开展前期，借助班级“阅读打卡”活动了解班级幼儿的绘本喜爱度，并邀请幼儿将自己最喜爱的绘本带来幼儿园。由此丰富了班级的阅读书目。

比如《小黑鱼》，在日常的班级阅读打卡中，可以看到有多次出现的痕迹；

比如宫西达也系列的恐龙书本，在本次带绘本的过程中逐渐积累了很多，在日常与班级孩子沟通中可以知晓，孩子们对于恐龙形象的喜爱以及对恐龙之间温情的喜爱。

2. 多元阅读方式，激发幼儿阅读的兴趣

在了解幼儿想要听故事、自己讲故事的需求下，班级教师投放了联网的手机、蓝牙耳机、视听材料等视听设备，让幼儿能够用多元的感官方式助推幼儿的阅读兴趣；当发现幼儿对于视听设备使用上的困难时，我们共同梳理视听设备的使用方式和流程，让幼儿在自主阅读上更有依据。

在投放视听设备后，班级幼儿更加愿意将自己根据画面而理解的故事内容进行录音记录，常常会自己边看边读边录，由此形成了班级故事大王集。
同时，投放幼儿喜爱的图书，并与图书有关的故事盒子，支持幼儿进行故事讲述和表演；在中班上学期发现，班级幼儿对于绘本《好饿的小蛇》兴趣浓厚，常常会出现多名幼儿想要共读本书的情况，由此，书本的损坏程度增加，且常常在阅读中听到幼儿边看边说的现场。

由此，我们与幼儿共同设计制作了“好饿的小蛇”故事盒子，让幼儿能够以多元的方式感受绘本，讲述绘本。

（4） 聚焦观察，了解幼儿的阅读水平

在阅读区活动的观察中，前期常常会出现以下情况，部分孩子在阅读区快速选好书，坐在沙发上，快速的翻阅图书，然后很快的更换另外一本书。或者有的幼儿会在阅读完一本书后便坐在沙发上发呆……待后期分享交流中，我们旨在引导幼儿讲述自己的阅读内容，但是，幼儿常常会忘记自己喜爱的故事画面内容，无法说出自己的游戏过程。

由此，我们投放了阅读记录表，引导幼儿能尝试将自己最喜爱的故事画面进行表征记录，并尝试说出自己对画面的理解。因此呈现了第一稿的阅读区记录表。
[image: image6.png]Kb ) ik |

1 2gme

A3

SR TR )T ?




[image: image7.png]KERBDRiREE 2

1 &zemg

A3

D

B mLLE?

— A LR ? 5 ?




[image: image8.png]KEteha) Kk

FKAugifit





（五）投放不同难度水平的材料，满足幼儿的差异发展

在阅读区游戏卡设置中，基于班级幼儿对画面细节的关注能力弱，画面逻辑关系发展能力不足的情况，投放不同难度的画面，满足幼儿的差异发展需求。
难度1：已经排好序的，仅需关注画面的细节，进行自主讲述[image: image9.jpg]
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难度2：故事情节简单，画面的逻辑清晰，幼儿可自主排序
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难度3：画面之间逻辑性较强，需细致观察发现顺序
[image: image15.jpg]


[image: image16.jpg]


[image: image17.jpg]



有准备的环境创设是教师基于对主题的充足了解、对班级幼儿基础的了解上进行的有目的、有计划、有针对性的环境创设的过程。在此期间，考验的是教师对于主题资源的挖掘与运用的能力，同时对教师的观察、即时性支持能力也是一大考验。基于幼儿能力发展点需求，对资源的价值进行多元的挖掘，由此为幼儿的游戏搭建适宜的支架，最终推动并促进幼儿的全方面的发展。
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