《基于情境创设改进农村初中数学教学的策略研究》区级课题研究活动登记表
课 题 研 究 实 验 课 记 录 表
	教者
	唐颖
	学校
	雪堰初中
	时间
	2024.3.15

	课题
	 二元一次方程
	课时
	1

	实验
目的
	（1）经历列一元一次方程和一次方程组解决问题的过程，体会方程是刻画现实世界数量关系的有效模型，感受列一次方程组解决问题的简洁性和优越性；（2）认识二元（三元）一次方程（组）、方程组的解；（3）体会“单元整体教学设计”价值，了解通过消元来解多元方程的思路，感知解高次方程的思路，了解单元、模块知识整体架构.

	
	课题组
	班级
	七（1）班

	主 要 实 验 内 容 或 步 骤

	一、问题导入,引出概念
学校运动会举行篮球联赛，每场比赛都要分出胜负，每队胜一场得2 分，负一场得1 分.如果某队为了争取较好名次，想在全部10 场比赛中得16 分，那么这个队胜负场数分别是多少?
师生活动：学生运用所学知识，列一元一次方程解决问题
教师提问：
（1）请一个同学口述设未知数解决问题的过程；
（2）列出的这个方程叫做什么方程？为什么？
（3）列方程用到的等量关系是什么？
（4）经历上述过程，你认为应怎样将一个实际问题转化为方程问题？
（5）实际问题中有两个未知量，能否直接设两个未知数？如果设两个未知数，根据实际问题中的等量关系，我们又能得到什么呢？教师提出问题，学生思考表达，梳理归纳，教师帮助学生规范语言，完善并展示思维导图，引领学生回顾设未知数解决实际问题的一般思路. 
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问学生如果直接设两个未知数，根据实际问题中的等量关系，能得到什么？继而引出二元一次方程和二元一次方程组的定义，并顺势点出课题.
二、类比学习,探究解法
问题   在列方程解决实际问题时，当我们列出了一元一次方程后，接下来 要做什么？类似地，当我们列出了二元一次方程组后，接下来我们该做什么？我 们已经会解一元一次方程，对于解二元一次方程组，你会怎么解呢？你有什么想法？
师生活动：教师提出问题，学生思考讨论并回答.
三、方法对比，优化思维
问题 1 ：   学校购买了甲、乙两种文具作为校运会优秀运动员的纪念品，如果 买甲种文具2 件，乙种文具3 件需要66 元；如果买甲种文具4 件，乙种文具2件需要 76 元.求甲、乙每件各需要多少元？
师生活动：教师呈现问题，学生分两组进行比赛，第一组学生设一个未知数， 列一元一次方程；第二组学生设两个未知数，列二元一次方程组，在相同的时间里，看哪一组学生列出方程（组）的人数更多.
（1） 从刚才的问题我们发现，既可以设一个未知数列一元一次方程来解决，也可以设两个未知数，列二元一次方程组来解决，那学习二元一次方程组的必要性体现在哪里呢？
（2） 请一二组的同学设一个未知数列一元一次方程解决问题，三四组的同 学设两个未知数，列二元一次方程组解决问题，在规定的时间内，看哪边的同学列出方程（组）的人数更多；
（3） 到了规定的时间，教师统计列出方程（组）的人数，并宣布比赛的结果；
（4） 从统计的结果来看，设两个未知数列出方程组的人数是更多的，速度也更快.每个组分别请一个代表来说列方程（组）的依据；
（5）通过分析这两个同学列方程（组）依据的等量关系，发现他们的依据是完全相同的.那么获胜的原因是什么？是不是这些同学的基础更扎实呢？          
问题 2 ：10 年前，教练的年龄是运动员年龄的6 倍，10 年后，教练的年龄是运动员年龄的2 倍，求教练和运动员现在的年龄.
师生活动：教师出示问题，学生还是分两组进行比赛，第二组学生设一个未 知数，列一元一次方程；第一组学生设两个未知数，列二元一次方程组，在相同的时间里，看哪一组学生列出方程（组）的人数更多.
问题3： 学校购买了甲、乙、丙三种文具作为校运会优秀运动员的纪念品，如果买甲2 件，乙1 件需要38 元；如果买乙1 件，丙3 件需要62 元；如果买甲4 件，丙2 件需要80 元.求甲、乙、丙每件各需要多少元？师生活动：教师呈现问题，告诉学生这是一个很有挑战性的问题，鼓励学生设恰当的未知数来解决实际问题.
（1） 这个问题中有几个未知数？这是我们在以前从来没有遇见过的，你敢来尝试挑战一下吗？
（2） 根据刚才解决问题的经验，你认为如何设未知数会更容易解决问题呢？
（3） 这样的方程组叫做什么方程组？你认为这样的方程组要怎样解呢？
[bookmark: _GoBack]四、小结归纳，启迪思维
（1） 师生活动：教师引导学生从以下几个问题回顾本课所学：列方程（组）解决实际问题的步骤是什么？和列一元一次方程解决 问题有不同吗？
（2） 通过这节课的学习，对于设几个未知数来列方程解决实际问题，你 有怎样的思考？
（3） 从实际问题列出方程（组）的关键是什么？
（4） 关于多元一次方程组的解法，你有什么想法？多元是增加未知数的个数，如果提高未知数的次数呢？比如形如 x2  - 2x - 8 = 0   的方程，你的思路是什么？
（5） 对于这一章接下来要学习的知识和方法，你有什么认识？


	实验后的数据收集或体会

	通过让学生解决球赛积分这个实际问题，回顾设未知数列一元一次方程解决实际问题的过程，鼓励学生独立完成解答的过程并请一位同学口答，复习列方程解决实际问题的一般思路，激发学习兴趣与动力．让学生思考列方程依据的相等关系，再思考如果设两个未知数，根据等量关系能得到什么，从而引出二元一次方程和二元一次方程组的概念.
通过类比列一元一次方程解决实际问题的过程，来学习列方程组解决实际问题，进一步得到研究其它用方程（组）来解决实际问题的路径，形成完整的认知结构，引发对如何解二元一次方程组的思考，引导学生发现解二元一次方程组的基本思路是消元.
通过让一半学生列一元一次方程，另一半学生列二元一次方程组 进行比赛的方式，看能列出方程（组）的速度和人数来判断哪个组获得胜利，激 发学生的好胜心和求知欲，并且追问列方程（组）的依据，让学生认识到这两种 方法的依据是完全相同的.在这样的情况下，设一个未知数这个组的同学列出方 程的人数更少，速度也更慢，是因为他们更不认真还是基础没有很扎实,引发学生思考,激发学生不服输的斗志，为进入下一个比赛做铺垫.
再次通过比赛的方式，看能列出方程（组）的速度和人数来判断 哪个组获得胜利，激发学生的好胜心和求知欲，并且交换设未知数的个数，让学 生再次发现，设一个未知数这个组的同学列出方程的速度更慢，人数也更少.从 而得出结论 :获胜原因的并不是因为他们更认真或者更聪明或者基础更扎实,而 是因为采用了更好的方法,不断掌握新的数学方法才能让我们变得更越来越强 大，引发学生深入学习二元一次方程组的动机，激励学生不断学习新的数学知识和方法.
通过设置有挑战性的问题，激发学生的好胜心，激励学生的斗志， 引导学生类比列二元一次方程组解决实际问题的思路来解决问题，培养发散思维 能力，完善学生列方程组解决实际问题的认知结构，从而对本章的学习内容、学 习方法和研究思路有一个较清晰的认识，对今后学习的多元方程的解法有基本的思路.
通过归纳，发挥学生的主体意识，加深学生对所学知识方法的理 解，培养学生分析概括的能力．通过反思，引导学生在本课所学基础之上，加深 体会“方程是刻画现实世界相等关系的有效模型 ”，引领高阶思维，发展深度思 考，从“一元一次方程 ”上升到“多元方程 ”再到“高次方程 ”，培养学生整体 观、大局观，体现单元整体教学设计的价值，为学生后续阶段的学习提供学习的路径和方向.
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