《基于情境创设改进农村初中数学教学的策略研究》区级课题研究活动登记表
课 题 研 究 实 验 课 记 录 表
	教者
	陈敏杰
	学校
	雪堰初中
	时间
	2023.3.1

	课题
	确定事件与随机事件
	课时
	1

	实验
目的
	(1) 知道确定性事件和不确定性事件的特点。
(2) 理解必然事件、不可能事件、随机事件的概念。
(3)会判断一个简单事件是必然事件、不可能事件还是随机事件。

	1
	课题组
	班级
	[bookmark: _GoBack]八（4）班

	主 要 实 验 内 容 或 步 骤

	1、 故事引入:
你听说过“1名数学家=10 个师”的说法吗?
第二次世界大战中，美国曾经宣称:1名优秀数学家的作用超过10个师的兵力.你可知这句话的由来吗?
1943 年以前，在大西洋上英美运输船队常常受到德国潜艇的袭击，当时，英美两国囿于实力受限又无力增派更多的护航舰艇，一时间，德军的“潜艇战”搞得盟军焦头烂额.
为此，有位美国海军将领专门去请教了几位数学家，数学家们运用概率论分析后发现，舰队与敌潜艇相遇是一个随机事件，按数学角度来看这一问题，它具有一定的规律.一定数量的船(如 100 艘)编队规模越小，编次就越多(如每次 20 艘就要有5 个编次);编次越多，与敌人相遇的概率就越大.比如5位同学放学都回自己家里，老师要找1位同学的话，随便去哪家都行.但若这5 位同学都在其中某一家的话，老师要找几家才能找到，一次找到的可能性只有 20%.
美国海军接受了数学家的建议，命令船队在指定海域集合，再集体通过危险海域，然后各自驶向预定港口.结果奇迹出现了!盟军舰队遭袭被击沉的概率由原来的 25%降低为 1%，大大减少了损失，保证了物资的及时供应
二、探索新知:生活中的现象:
天有不测风云  ，木柴燃烧，产生热量明天，地球还会转动，煮熟的鸭子，飞了，在 0℃下，雪会融化。
试一试:抢答
下列事件哪些一定会发生，哪些一定不会发生，哪些可能会也可能不会发生?
1、 两直线平行，同位角相等
2、地球上抛向空中的球会下落
3、买一张电影票，座位号是奇数.
4、画一个四边形，它的每个角是锐角.
5、掷一枚硬币，正面朝上
6、守株待兔
7、我们班有两个同学的生日在同一个月.
教 师： 让学生以抢答的方式对这8道题做出判断，并提醒同学注意哪些是有可能发生，也有可能不发生的事件.
8、我们班有两个同学的生日在同一天.
议一议
(1)生活中，有些事情我们事先就能肯定它必然会发生，你能举出例子吗?
(2)生活中，有些事情我们事先就能肯定它必然不会发生，你能举出例子吗?
(3)生活中，有些事情有时会发生，有时不会发生，你能举出例子吗?
归纳概念:
确定性事件:
必然事件和不可能事件:
不确定性事件（随机事件）
做一做：活动1
1、 五名同学参加演讲比赛，以抽签方式决定每个人的出场顺序，为了抽签，我们在盒中放五个看上去完全一样的纸团，每个纸团里面分别写着表示出场顺序的数字 1、2、3、4、5.把纸团充分搅拌后,小军先抽，他任意(随机)从盒中抽取一个纸团.请思考以下问题:
（1）抽到的数字可能是几?共有几种可能的结果?
（2）抽到的数字小于6吗?
（3）抽到的数字会是0吗?
（4）抽到的数字会是1吗?
做一做:活动 2
2、投掷一个质地均匀的正方形骰子.骰子的六个面上分别刻有1到6 的点数.请思考以下问题:掷一次骰子，在骰子向上的一面上，
(1)可能出现哪些点数?
本次活动中，教师应重点关注学生是否细心观察、认真思考.
通过此例:让学生仔 细观察，进一步达到理解和巩固刚学的概念的目的.
(2)出现的点数大于 0.
(3)出现的点数是 7.
(4)出现的点数是 4.
在(2)(3)(4)三种结果中哪些是必然事件?哪些是不可能事件?哪些是随机事件?
辨一辨
3、盒中有 4 个黄球,2 个自球,摸出一个球是白球，这一事件是随机事件吗?
变式:盒中有4个黄球，2个白球，这些球的形状、大小、质地等完全相同，在看不到球的条件下，随意摸出一个球是白球，这一事件是随机事件吗?
练一练:
1、指出下列哪些事件中，哪些是必然事件，哪些事件是不可能事件，哪些是随机事件.并说明理由(1)通常加热到 100℃时,水沸腾(2)篮球队员在罚球线上投篮-次，未投中;
(3)掷一次骰子，向上一面的点数是6;
(4)任意画一个三角形，其内角和是360°;
(5)经过有交通信号灯的路口，遇到红灯;
(6)射击运动员射击一次，命中靶
2、请同学们举出一些现实生活中随机事件的例子.
3、指出下列事件中，哪些是必然事件，哪些是不可能事件，哪些是随机事件。
学生独立完成.
再一次落实学生对概念的理解和掌握.
(1)通常温度降到0℃以下，纯净的水结冰;(2)随意翻到一本书的某页，这页的页码是奇数;
(3)从地面发射1枚导弹，未击中空中目标;(4)明天太阳从东方升起:
(5)汽车累积行驶 10000，从未出现故障;
(6)购买一张彩票，中奖.
拓展应用:1、“生死签”的故事相传古代有个王国，国王非常阴险而多疑，一位正直的大臣因为得罪了国王，被判死刑，但这个国家世代沿袭着一条奇特的法规:凡是死囚，在临行前都要抽一次“生死签”(分别写着“生”和“死”的两张纸条)，犯人当众抽签，若抽到“死”签，则立即处死,若抽到“生签，则当众赦免。国王一心想处死大臣，与几个心腹密谋，想出一条毒计:暗中让执行官把“生死签上都写成“死”，两死抽一，必死无疑。然而，在断头台前，聪明的大臣迅速抽出一张签纸塞进嘴里，等到执行官反应过来,签纸早已吞下，大臣故作吸息说“我听天意，将苦果吞下，只要看剩下的签是什么字就清楚了。”剩下的当然写着“死字，国王怕犯众怒，只好当中释放了大臣。
件下”的意义.
请问，大臣为什么镇定自若?故事分析:
国王的法规:有“生”签，有“死”签。大臣被处死的事件是属于随机事件.
执行官改签:只有“死”签抽到“生”签是不可能事件，抽到“死”签，大臣被处死的事件是必然事件.
大臣的智慧:剩下的是“死”签吃下的也是“死”签。但按国王原来的法规来推理:剩下的是“死”签，所以吃掉的应是“生”签。大臣把执行官设置的“抽到死签”这一必然事件转化为原来法规里的随机事件(抽到的是生签)
2、某超级市场失窃，大量的商品在夜间被罪犯用汽车运走，三个嫌疑犯被警察局传讯，警察局已经掌握了以下事实:
(1)罪犯不在 A、B、C三人之外;
(2)C作案时有A作从犯;
(3)B不会开车.
在此案中，能肯定的作案对象是()
A.嫌疑犯 A     B.嫌疑犯B    C.嫌疑犯 C     D.不能确定
小结归纳
学生小结所学的知识，体会和交流学习心得
1、这节课你都学到了什么?
2、通过本节课学习，有什么收获?

	实验后的数据收集或体会

	本节课是“概率初步”一章的第一节课，在教学中，注意发挥学生的主体作用。课堂上，注重对学生的评价和引导，对学生的答案及时给于积极的评价，师生评价相结合，让学生在愉悦的环境中学习。内容安排上，从易到难，从简单到复杂，逐渐深入地引入随机事件的概念，显得自然而又流畅。
本节课，没有过多的纠缠在概念的具体文字上，而是通过大量经典的随机事件的例子，使学生准确的理解和把握随机事件的有关概念。通过游戏法，在形象直观的游戏下，让学生体会到在学中玩，在玩中学，通过讨论式教学法，让学生充分交流，提高学生的表达能力、分析能力，培养学生的合作精神，通过多媒体展示，呈现丰富多彩的素材，加深学生的印象。通过精心编选的题目，渗透对学生的德育教育，体现立德树人的教育理念，促进师生共同成长。



