《我和我的幼儿园》的教学思考
在具体情境中，回顾自己在学前阶段经历的与数 学学习相关的活动，唤起数学学习的感性认识和学习 经验，激发进一步学习数学的兴趣，尝试运用与数学 学习相关的词语，逐步养成学习数学的良好习惯。
这节课的教学，注意以下几点：
1. 通过介绍自己的幼儿园和在幼儿园经历的数学  活动，引导学生尝试用“数”表达和介绍自己，介绍  自己熟悉的幼儿园，和小伙伴分享在幼儿园玩过的有  趣的数学游戏，邀请同伴一起再玩一玩这些数学游戏， 通过游戏认识新同学、融入新集体，衔接幼儿园与小  学生活，顺利开始小学数学学习。
2. 这是新学期第一节数学课，同学之间还不熟 悉，通过介绍和分享，消除彼此间的陌生感，增进了 解，做好新生入学适应教育。
3. 组织活动时，要注意创设宽松、自由的环境， 引导学生充分地交流、表达、分享，初步感受数学是  有趣的、好玩的，培养合作精神和初步的反思意识。
4. 要注意通过活动细致了解学生对数学的情感态 度以及相应的行为习惯，为今后有针对性地组织教学 活动提供依据。








《数数比比》教学思考
第一学段是学生进入小学学习的开始，要充分考虑学 生在幼儿园阶段形成的活动经验和生活经验，遵循本阶段 学生的思维特点和认知规律，为学生提供生动有趣的活 动，更好地完成从幼儿园阶段到小学阶段的学习过渡。
数的认识教学应提供学生热悉的情境，使学生感受 具体情境中的数量，可以用对应的方法，借助小方块、 圆片和小棒等表示相等的数量，然后过渡到用数字表达， 使学生体会可以用一个数字符号表示同样的数量。
这节课的教学，注意以下三点：
1.“报数拿球”和“报数画图”两个游戏类似， 教学时如果时间不足可以从两个游戏中任选一个来玩。
2. 第三个游戏“数花片、摆花片”,主要目的是  通过数出10个花片的数量进一步感知10,同时引导学  生初步感受物体的数量不会因其排列方式的改变而变化。
3. 第五个游戏要注意盘子和苹果之间不是一一对 应的关系，而是1个盘子里要求放2个苹果，游戏的 主要目的还是帮助学生学会计数。

《搭搭拼拼(1)》教学思考
注重幼小衔接，基于对学生在建康、语言、社会、 科学、艺术领域发展水平的评估，合理设计小学一至  二年级课程，注重活动化、游戏化、生活化的学习设计。
这节课的教学，注意以下三点：
1. 第一个活动，教材给出了用不同形状的积木搭 出的小车，引导学生用形状来描述一类积木，例如小 车的上半部分是各种各样的长方体，有长长扁扁的， 也有比较方正的，有比较大的，也有比较小的，但它 们都是长方体。
2. 搭积木的活动中，一是能够用形状和数量描述 自己所用的积木，初步体会“体”的概念；二是感受 面的形状和大小在拼搭中的作用。
3. 活动中重视体验，关注感性经验的积累，鼓励 学生创造性地表达，同时借助游戏活动，引导学生和 小组同学友好地合作交流。
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