新轮胎翻翻乐
                                     常州市新北区华山幼儿园 林洁

分析投放资源的思考路径：

关于车的属性元素考虑：车滚动的方向、车滚动的空间、车的不同组合、车承载功能。

与幼儿身体发展的考虑：大部分的车以骑行为主，综合考量的下肢力量较多，主要是发展骑行的左右发力，综合素质为发力，多点是方向调节，如何拓展其他身体发展的功能，向上肢发展、综合方向感、灵活性、持久性等发展。

	
	
	
	

	主要资源
	主要改造
	功能属性
	核心经验

	直行车
	直板和直轮组合
	向前或向后行驶、承载搬运

承载人数3人
	器械操控能力：个体主动作用于物体，有意识在位置、方向、速度、状态等方面发生改变的过程。（力量性、灵敏性、柔韧性、协调性）

自我保护：树立自我保护意识，能掌握自我保护的能力。

社会性交往：协调沟通、象征游戏、合作交往。

科学探索：发现事物与现象之间的联系、实践探究身体与物体变化。

情绪管理：“愉悦情绪”“恰当表达”。

	链接性轮胎车
	车轱辘和网状轮胎结合
	火车轮胎、承载、拖拉
	

	单个轮胎车
	空轮胎和圆板、万向轮组合
	四方滚动、可追赶，单人或双人游戏
	


总结出初期投放资源的经验：

1、 同一属性不同功能体现。在这里可能需要考虑不同年龄段的适宜性和层次性，针对于直

行和链接性的可小、中、大不同玩法，单个轮胎具有创造性的功能玩法。指向于不同空间的感知，中大班的幼儿皆合作玩、竞赛玩。

2、 同一核心不同组合方式。这里的核心都是移动，但是移动有借力移动、被动移动，对

于移动的方向上有圆周移动和直线移动。不同组合方式就有不同的可能性。

3、 拓展探索的宽度、广度，这个游戏的探索不只是身体的探索，改造是为了创造更多幼儿

运用身体与空间、与材料的互动。

4、 引发发展的多样、生发，直轮和万向轮的探索在空间上是能引导幼儿在体验感知直轮和

万向轮的不同，行驶速度的快与慢，探索发现生活中的科学现象，与探索功能的因果关系。

捕捉不同运行的方式。

探索阶段：

直行车：手脚并用前进，控制脚的力量进行刹车。自由组合轮胎承载货物进行情境游戏。教师示范引导滑板站立游戏。

链条车：不同方向拖拉

独轮车：比较多样化。

单独探索：有单脚借力滑行，提供棒子借力滑行，在用踩、踏等方式进行探索时，更多地探索身体与地面的协调性，所以在这个过程中有一些不仅仅是身体脚步的借力，是否能发展手部的力量，教师及时提供了棍子，进行借力滑动游戏，特别是外力进行滑行时，对于棍子如何撑使得向各方向移动，孩子也在不断地与空间进行探索。同时形成积累方向与撑行的方法之间的关系经验。慢慢探索中形成旋转和前行或者后退的经验。还有就是在探索中，出现了两人合作探索，比如：在没有外力推行下，两人的通过链接借力旋转，完全和一人推一人滑行不同的探索方式，但是无论是坐在里面探索还是外力推动移动，都在不断循环重复着旋转，与幼儿分享中，谈论着如何旋转时，幼儿津津有味地演示着身体不同方向，不同动作。发现无论是单人还是双人较多次数探索滑行、旋转等图示，这里不仅想到为什么儿童对这类图示如此着迷？与前庭系统有关的身体旋转和滚动，有助于儿童在大脑中建立有关平衡和空间意识的大脑通路，这对于孩子来说这就是一种享受。而且在接下来玩的几天中，逐渐形成了链接与旋转图示的组合，两人的链接在孩子的眼里就是：“好朋友一起玩”“我们可以聊天”，逐步自发形成三人合作游戏：一人推两人链接的模式，关注的重点是不同的链接方式，推的孩子不断地转换着推动的方式和方向，逐步增加了四人游戏，两人推两人链接。于是师生进行了高质量的交流对话产生;

师：你们最喜欢哪个车？为什么？

幼：刺激、好玩、快、有风的感觉、可以一直转圈圈

师：你们是怎样玩这个游戏的？
幼：一个人推，两个轮胎链接。

师：三个人需要做什么？

幼：坐在里面的人需要拉紧另一个轮胎，还有一个人推

师：推哪里能转起来？

幼：推两边就能让它转起来。

师：那么如果三轮胎需要几个人？怎样链接？

幼：有一种是火车链接

师：还有吗？

幼：可以变成三角形一团？

师：大家猜想是火车链条怎么转起来？团状怎么转起来？

让我们去试一试
初探资源的经验：
1. 不断捕捉与资源互动过程中的关键点。从各种自由自主的状态中捕捉儿童最聚焦的兴趣和经验，以及发展动力因素。（1）确定幼儿游戏的感受，情绪情感是幼儿游戏的显性表达，更是链接幼儿持续兴趣的关键性，与幼儿共情才能激发幼儿创造性地游戏。（2）确定幼儿科学特质式的“主动发现、联系现象、传达信息”关键经验。幼儿具身认知身体与空间的探索、身体与轮胎的互动关系。
2. 善于呈现幼儿的互动资源加深图示的探索过程。通过谈话、原现场呈现的方式，可以看出多次呈现旋转+轨迹+链接等图示探索，帮助幼儿梳理探索经验。
3. 逐步引发幼儿拓展在原有经验上的再尝试运用。思考提供怎样的资源和活动促进图示的再拓展，案例中教师加大探究图示的机会，比如：两人链接-三人链接，引发幼儿思考旋转的推动位置、推动方式的预想、实验、对比。
	游戏内容
	科学元素
	体能发展
	图示探究

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


不同的链接方式；

问题1：有哪些链接的方式吗？
	不同链接方式
	
	人数
	实验成功与否

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


问题2：火车链接和团状链接到底需要几个人推？推哪个部位能转起来？

尝试中，火车链接游戏中，曾经有过1个人、2个人、3个人甚至5个人，在过程中孩子体验比较深刻，特别是5个人的时候，孩子们自己都说还混乱引起摔跤，发现1个人又太多，2人真正好。对于团状的链接尝试过3个人，5个人，觉得3个人是最佳的。
问题3：火车链接和团状链接哪个更安全？

幼：火车链接比较难控制，方向容易歪，推了这头，另外一头就自己歪了，而且早上很容易打到其他小朋友，（孩子们对于长条形旋转起来的占地面积有点印象）而对于风火轮，这里孩子们直接用已有表象给团状旋转起名叫风火轮，一团比较团在一起，比较好控制。而且有推的小朋友在外面保护。

在一周的游戏中，孩子们在不断地实验中游戏，祭奠了许多经验，不停地尝试着旋转+链接的图示探索，时而合并时而分散，这时又出现了一推一坐，分成三组，玩起了追和逃，追和碰撞的游戏。这时碰碰车的游戏又生发起来了。

孩子们，你们玩的这是什么游戏？

碰碰车，这个游戏好玩吗？哪里好玩？

我们要追别人，而且速度很快很刺激。

碰碰车是怎么玩的？

幼：分成三组，一组追一组。另一组又可以来碰另一组。

师：那我们来一起制定一个碰碰车的游戏规则。

1. 规则：你追我跑，我碰你输

2. 安全：里面的人手放里面、不撞人只碰撞轮胎、速度要慢
师生多样表达，形成共识。
阶段性资源利用经验：支持深度学习的资源具有一种“适宜的丰富”

1. 给予幼儿充足的时空是具身认知的基础必备。幼儿的户外游戏与室内的区域游戏更加能体现具身认知的学习状态，是通过大脑通过与身体的感觉和运动系统的特殊通道形成具体分心理状态。认知、身体、环境是一体的。是一个信息加工的不断生成和身心融合的过程。所以时间和空间是非常充足的。

2. 关注教育契机的及时性，不断生成的过程。帮助幼儿建立安规则等保基层的概念，有蓄力充分能创。在问题的顺序中不断拓展空间与游戏的可能性。

3. 审查预设设计与松弛游戏的不断融入。教师预设的教学设计目的是为了更深度的学习，不是为了实验结果。所以在游戏中得带有游戏性的特质带入科学探究、实验等。所以教师的角色更加退后，用更加质疑的引发，将幼儿的自主想法在不断松弛的游戏体验中总结出来。
4. 关注灵活运用时新图示的产生。基于幼儿的身体的基本规律，发现兴趣点格外具有教育价值，会发现孩子在一段时间的图示探索后，祭奠了对图示的叠加经验后，成为她已习以为常的已知后，将会在原有的基础上进行再转化，比如从旋转+链接到链接+断开的组合图示。这是就是经验不断升级和灵活运用的过程。
玩了一个早上的碰碰车游戏让老师不断心惊胆战，因为大班孩子的自控能力还是处于欠缺阶段，孩子虽然是欢畅淋漓地哈哈大笑，但是速度越发地快，孩子无法及时控制速度，导致出现了几次摔跤。针对这个情况，我们还是坐下来探讨：

幼：快要刹车时，手往后拉，脚往后（孩子演示着脚往后抵的动作）

师：但是你真的能刹住吗？

幼：要用很大的力

师：那怎样才能减慢速度呢

师：什么样的地方才能减慢速度呢

幼：陡陡的地方，有石头的地方就慢

师：那要不我们换个地方玩游戏，幼儿园里哪些地方是陡陡的？

幼：大白鹅的地方（木条纹地板）操场有坑可以

不断地引发其他幼儿的表象

幼：小山坡是抖的

幼：中庭也可以，还有西走廊

师：那我们来做个实验（教师边说边请幼儿记录）看看哪个地方最合适玩碰碰车的游戏

于是碰碰车找场地的活动在下午的户外大课堂产生，孩子们带着记录纸，逐个带着孩子进行体验实验。

活动中教师每两个地方结束后，都引发交谈，让孩子对比两种、三种、四种地方的感受，并且孩子们绘声绘色地说出地质的不同点和地面产生速度的因果关系，产生出最佳的地方就是操场。山坡花的力气太大了，太陡了。草地太毛了。操场有一些小洞洞真正好。

就这样碰碰车的游戏开始啦！
深度学习资源运用经验：

1. “自主地玩”与“有目的地玩”相融合。孩子的发展是整体性、连续的，当师生有共同的认同时，学习不再是枯燥的做实验，需要教师与幼儿的共情支持，才能达到一致的学习需求。

2. 关注寻找“幼儿生活”的周边资源与科学特质的结合。当问题产生时，教师需要敏锐地选取调整课程的方向，比如在出现速度的问题时，需要分析速度的改变不应是幼儿自身马上能改变的，和年龄段的能力相关，属于客观问题，但是不改变自身，可以引导改变周边资源，比如空间的改变、地质的改变也能够改变速度。当孩子用原有的经验提出时，引导寻找周边的资源，就完全能引发幼儿感知到不同地质与速度的因果关系。
